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Editorial

Misto lyzi destniky, to je realita leto$ni zimy. Vyvojailim open-source programii a zejména jadra
to zfejmé nevadi, alespon travi vice ¢asu u pocitacti. Pod stromecek jsme dostali nové stabilni
jadro, které se tési dobré stabilité. Dny by se daly spocitat na prstech jedné ruky, kdyz polsti
isec.pl odhalili viznou chybu ve funkci uselib, a to ve viech verzich jédra vcetné vanoéni 2.6.10,
zaplata vesla do stromu Alana Coxe témér okamZité (2.6.10-ac6), uZivatelé vanilkového jadra si
museli pockat.

Firma IBM, nekorunovany krél softwarovych patentti (ma jich pies 40 tisic ve svété a 25 tisic

v USA), vydala prohlaseni o vénovani 500 patentti open-source komunité. V praxi to znamena, ze
se programatofi a hlavné linuxovi distributofi nebudou muset bat pripadnych Zalob pfi pouziti
patentovanych postupdi. Kdyby se firma Thomson (nynéjsi majitel patentu pro MP3) rozhodla
stejné, mohli by mit uzivatelé americké fedory podporu piehravani MP3 soubort pfimo v distribu-
¢i (a nemuseli by stahovat balicky z Internetu).

Pervasive software bude poskytovat komercni podporu. Pro nékoho zpréva, ktera neni zajimava
- vzdyt PostgreSQL ma na tficet firem, jez nabizeji stejnou sluzbu. JenZe neni firma jako firma.
Pervasive ma v IT jméno, a to miiZe této Spickové relacni databazi jen a jen prospét. 0 novinkach
v aktualni verzi této svobodné databdze jste se mohli docist v prosincovém isle.

Ve Francii odsoudili clovéka za napsani exploitu vyuZivajiciho bezpeénostni chybu v jednom ko-
mercnim antiviru (Viguard). Jisté, psat exploity (programy prakticky vyuzivajici chyby v programu
nebo systému) neni nic chvalyhodného, ale jak jinak by mél dat bezpe¢nostni analytik (to bylo
zaméstnani autora exploitu) védét o vazné chybé? Troufam si tvrdit, Ze by se e-mail typu ,na adrese
0x98B2F4 vznika chyba preteceni, opravte si to” minul d¢inkem. Psét exploity je tak trochu zasluzna
Cinnost, nuti to k rychlé napravé, protoze je ihned vidét prakticky dcinek chyby.

Kdyz jsem po Tomasi Hanuskovi chtél specialni pfilohu na Sesti stranach o prehrdvaci MPlayer a en-

kodéru Mencoder, jen fekl, Ze to napise. Den pied uzavérkou dodal dvanact stran nadupanych infor-
macemi takovym zplisobem, Ze jsem musel clanek Cist nadvakrat. Jesté ze mame Ctyfi strany navic,
Tomas to vzal skutecné ,,od podlahy” a vénoval se i praci se zvukem a titulky, filtrovani a ofezavani,

grabovani z televize nebo tipdim a trikiim pro lepsi obraz. Doufam, Ze v textu najdete hodnotné

veu

informace, na své si prijdou zejména pokrocili ,zalohovaci” a televizni maniaci.

Pokud by se nékomu ze vsech téch prepinacii zamotala hlava, pfipravili jsme dvoudilny ¢lanek o pro-
gramu DVD::rip. Tento Sikovny program nabizi , klikacim” moznost zkopirovat si DVD disk pomoci
mysi, kldvesnici skoro nepotiebujete. Z dalSiho obsahu se jen kratce zminim o hudebnim piehravaci
amaroK 1.2, dal$im déjstvi s Fluxboxem v hlavni roli (chtéli jste to — mate to) a dalSich dilech o sitich
a nastroji Bash.

T RIS

janumriidsEm

Zase to XFce. Vyvojari konecné oznamili den D: 16. ledna 2005 oficidlné vyjde verze 4.2 vcetné balicku
pro Debian. UZivatelé jinych distribuci si na binarky budou muset par hodin pockat. 0 tomto vybor-

ném spravci oken jsme jiz psali, zminime se jen o zbrusu novém instaldtoru, ktery je
svym zpiisobem vyjimecny. Vice se dozvite v clanku Vlastimila Otta.

| tentokrat jsme pfiloZili (D, na kterém je tento mésic Ziva
distribuce Xfld obsahujici jiz zmiriovanou novinku XFce 4.2.
Mate-li chut XFce vyzkouset, staci roztocit nase (D v me-
chanice. Xfld je zalozena na Knoppixu.

Jsme tu pro vas! PiSte na info@linuxexpres.cz.

Pékné cteni.

Lukas Zapletal
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Debian

Prejmenovani baliki Mozilla?
Alexander Sack v listu debian-legal pozna-
menal, Ze kviili omezenim obchodni znacky
projektu Mozilla miize byt projekt Debian do-
nucen ke zméné jména vSech baliki spojenych
s Mozillou. OkamZité se vyrojilo nékolik vice ¢i
méné povedenych navrh, z nichz nékteré se
snazily zakomponovat do nézvu i nazev distri-
buce. Don Armstrong celkem rozumné navrhl,
aby byly neoficialni baliky Mozilly pojmenova-
ny neutralné. Zda se, Ze nejvice podpory maji
zatim ndzvy Freebird, Freefox a Freezilla.

Debian GNU/Hurd podporuje
vétsi oblasti

Nejnovéjsi verze baliku GNU/Hurd s sebou
pfinesla dlouho ocekavanou podporu pro ob-
lasti vétsi nez 2 GB (na 32bitovych systémech).
V souvislosti s timto meznikem byla vytvofena
nova sada testovacich CD nazvana K8.

Debian na platformé AMD64
Neoficialni port Debianu na architekturu
AMD64 existuje jiz delSi dobu a o jeho kvali-
tach svéddi treba nedavnd recenze na lwn.net.
S rostouci popularitou platformy AMD64 se
pomalu pfipravuje presun portu do oficidlniho
archivu Debianu. Jako prvni krok Ize chapat
zrcadleni téchto balikd na nékterych zrcadlech
Debianu (zatim mimo adresar pool). Podle
zpravy Dana Ohnesorga to predbézné vypada,
ze by ftp.cz.debian.org mohl byt jednim

z hlavnich zrcadel pro tuto architekturu.

Z ceskych luhii a haju

Juraj Kubelka oznamil v konferenci pro-
voz@debian.cz, Ze na oficialnim webovém
sidle naleznete jiz pres padesat stranek prelo-
zenych do cestiny. Kdo by chtél pomoci s dalsi
padesatkou, miiZe se pochopitelné zapojit.

Z prekladatelského soudku je i dosazeni 39 %
pocesténi po-debconf Sablon, coZ jsou otazky
zobrazované béhem instalace balikii. Délé to
z Cestiny sedmy nejvice prelozeny jazyk.

Co nového v Sargi?

V minulém cisle jsme psali, Ze se spravci balikii
KDE snazi protlacit do Sarge verzi 3.3. Nu, za
ten mésic na balicich poradné zapracovali

a odstranili vSechny nedostatky, které jim
vytykala skupina vyvojéfi povéfend vydanim
Sarge, takze s pocatkem roku priplula do
testovaci vétve verze 3.3.1.

Miroslav Kure

Aplikace fbpanel je nendpadna, ale
mnoha uzivatelim miZe poskytnout
velké pohodli. Ne v8ichni totiZ pouzi-
vaji komplexni graficka prostiedi, jako
je napt. KDE nebo GNOME. Vybrali si
néktery spravce oken, kuptikladu Open-
box ¢i Window Maker. Pfesto jim ale
miize schazet dilezity prvek, ktery tato
spartdnska prostiedi postradaji. Tim
prvkem je li$ta zobrazujici, co se déje na
plose. Tedy panel, jenZ zobrazuje spus-
téné aplikace, jejich polohu na plose ¢i
plochéch (tzv. pager), hodiny, piipadné
malé menu.

<o
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To v8e poskytuje pravé fbpanel, jenz
vyZaduje snad jen rozhrani Gtk, ve
kterém je realizovany. ProtoZe je cely
program napsany dle standardg, je
efektivni pravé v okennich manaZzerech,
které je také dodrzuji. Jedna se o KWin
(spravce oken v prostiedi KDE), Metaci-
ty (GNOME), FVWM, Openbox, icewm,
AfterStep a snad i dalsi. Takové mana-
zery pouzivaji ke spravé plochy jednotné
ptikazy, takZe je potom mozné, aby tyto
informace ptijimal a zpracovaval zcela
jiny program. Tim mtiZe byt tfeba panel
s ikonami spusténych programii nebo
program pro vypis viech oken a jejich

Standardni sou¢asti prostiedi KDE je

——s

pozic ¢i program pro specialni manipu-
laci s okny.

Po spusténi se zobrazi panel a na ném
symboly bézicich aplikaci. Jedna se

o zcela bézny a normalni panel, ktery
uz v KDE je a nazyva se Kicker. Ale ve
Window Makeru neni; a to je pravé ono!
Plocha oZije a v pageru se objevi nahled
na v8echny plochy a zivot, ktery se na
nich odehrava.

Jako bonus je integrovano jednoduché

rozhrani, kterym lze nékteré vlastnosti
(tfeba prihlednost) nastavit

=== pouhym kliknutim. P¥itomno

AL UL je také systémové menu, do

néjz lze umistit nejéastsji
spou$téné programy. To uz se
ale musi provést editaci konfiguraéniho
souboruy, nejednad se o nic obtizného, vie
je v samotném souboru popsano.

Lze tak tedy uspokojit pozadavky uzi-
vatell se star$im hardwarem. Navic

je vhodné do nabidky umistit pfesné

a pouze jen ty programy, které uzivatel
vyZaduje, nebo k jejichZ spusténi ma
divod ¢i opravnéni (¢ili Firefox, Thun-
derbird a OpenOffice.org).

freshmeat.net/projects/fbpanel/

vanych utilit do svéta ,normalnich lidi“

Ovladaci centrum KDE, které obsahuje - do svéta KDE.

mnozstvi nastavitelnych - e
parametril. Ve SVEIM DANEN- | s torms mosses mivmston

ském vydani viak neobsahuje |[————t-

konfigurator sitové karty. et Tl L

Rizné distribuce jako SUSE N T —

¢i Mandrakelinux pouzivaji

své prostiedky, které vice ¢i
méné uspésné do Ovladaciho
centra zadlenily. Co maji ale
délat uzivatelé KDE, jejichz
distribuce nic takového ne-
nabizi? Nainstalovat si modul
KNetworkConf, ktery jim
nastavovani sitovych karet
pievede ze svéta nesrozumi-
telnych a jisté trochu zacaro-

# ram s § r——-—

e ] m=
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Modul je sice ptistupny i fadovému
vojakovi, ale k razné zméné je vidy
tfeba vidéi typ, coz je v Linuxu zboZilo-
vany i nendvidény root. Proto tedy na
obrazku vidite jedno okno v hnédych
odstinech - to je Jeho okno. Musite mit
totiz vladu nad systémem, abyste mohli
ménit IP adresu sitové karty, smérovaci

Jiz zminéné fotografie se hromadi na
disku, nyni se sice jiz jmenuji logicky,
ale stejné v nich moc potadek neni. Je
potieba je ,projit*, ty pékné okomen-
tovat, nejlep$i vypalit na CD a ukazat
babiéce, az k ni s notebookem pojedeme,
a ty $patné smazat. A to vie pokud moz-
no co nejrychleji. K vypaleni pouZzijeme
tfeba K3b, ale vjakém programu je
prohlédnout?

Nabizi se t¥eba Gwenview, prohlized
obrazku. Ma zdatné konkurenty, tfeba
KuickShow ¢&i gThumb, ale i tak se najde
néco navic. MiZe to byt tteba fakt, Ze
automaticky zobrazuje informace

0 souboru pomoci 0SD (On Screen
Menu). Vypada to tedy jako pii
piepinani televiznich kanald, jen to
neni film, ale nase dovolena a sle-
dujeme tzv. slideshow - promitani
snimkd.

Okno aplikace je ¢lenéno do klasic-
kych oblasti - hlavni pole se soubo-
ry (mohou byt i nahledy), vlevo lita
s adresari a ndhled na obrazek.
Informace o fotografii a komentat
1ze zobrazit bohuzel aZ po nékolikerém
kliknuti my$i. Jsme ale odménéni v8im,
co se v souboru s daty skryva: dozvime

Palg¢ivym problémem mnoha uZzivatel
Linuxu je symfonie pfikazi, kterou &lo-
vék musi slozit, aby prejmenoval viech-
ny * .MP3 soubory na * .mp3 soubory.
Nebo nedejboze * . JPG, * . JPEG, *.
Jpg, * . Jpg na jednotné a spokojené

* . jpg. Iny, digitalni fotoaparaty jsou
véc zajisté zadkefnda a ty podobané nazvy
si vymysleji zcela zamérné. Cesta ptika-
zovou fadkou je trnitd a neptijemna.

magazin nejen o Linuxu | Linuxexpres

tabulku, defaultni branu, rozhodovali
o DNS zaznamech ¢&i provadéli podobna
alotria. Mtizete dokonce karty zakazo-
vat, (logicky) odpojovat, pfipojovat ¢i
smazat. A uz nemusite do shellu.

freshmeat.net/projects/
knetworkconf/

se, zda vystielil* blesk, kdy se tak
(ne)stalo a ktery aparat vse zachytil.

Aby nevznikl omyl - program neni uréen
pouze pro digitalni fotografie. Samo-
ztejmé zobrazi vSechna graficka data,
jez na disku nalezne, ale pro fotky je
jaksi pteduréeny. Kromé rotace nenabi-
zi z4dné akce k obrazku. Podporuje ale
zasuvné moduly (kde uZ jsme to slye-
1i?), a proto lze do hry zapojit i Konque-
ror, GIMP ¢i kterykoliv jiny program.
Oproti zmifiované konkurenci je take,
subjektivné méfeno, rychlejsi.

=
Sy m—————— == =

freshmeat.net/projects/gwenview/

Cim vice ,digitali“ se prodalo, tim vice
uzivateld tento problém zacalo Fesit.
Néktefi z nich byli uréité programatofi,
protoze kdo jiny by napsal tento po-
slusny program nez zutivé fotografujici
KDE-programator? Z nazvu vyplyva,

7e slouzi k hromadnému piejmenovani
soubort (k pfejmenovani jednoho sou-
boru existuji opravdu zakladni utility
systému). »
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Mandrakelinux

Mandrakesoft navysuje zaklad-
ni jméni

Mandrakesoft navysil zakladni kapital o 3,05
milionu eur, a to Gpisem vice nez 0,5 milionu
akcii s nominalni hodnotou 6 eur/akcie. Tim
zvysil pocet upsanych akcii o deset procent,

v soucasné dobé je tak obchodovano vice nez
5,3 milionu akcii Mandrakesoftu.

Corporate server 3.0

Mandrakesoft vydal po dlouhé dobé ocekdvéni
novou verzi produktu Mandrakelinux Corpo-
rate server 3.0. Jako novinka k nému pribyla

i verze urcena pro stanice: Mandrakelinux
Corporate desktop 3.0. Jedna se o kompletni
serverové feseni urcené pro korporatni nasa-
zeni, a to predev3im diky dlouhé aktualizacni
dobé (5 let), robustnosti, variabilnosti a snad-
nosti pouziti.

Mandrakelinux pro x86-64 plat-
formy

Mandrakesoft uvolnil Mandrakelinux 10.1 pro
x86-64 architektury ke stazeni cleniim Man-
drakeclubu (stfibrné a vyssi clenstvi). Verze
je urcena jak pro Intel, tak pro AMD 64bitové

procesory.

EDOS

Mandrakesoft, resp. jeho sekce vznikla akvizici
Edge IT, se zapoji do mezinarodniho tfiletého
projektu EDOS. Tento projekt se bude zabyvat
testovanim kvality, skladbou softwarové dis-
tribuce a zdvislostmi. K tomuto ticelu ziskalo
vedeni projektu EDOS od Evropské komise
grant ve vysi 2,2 milionu eur, coz fadi projekt
mezi ty vyznamnéjsi na poli open source.

Nové produkty pro US trh
Mandrakesoft oznamil spusténi nového part-
nerského programu pro americké spolecnosti
nabizejici linuxové produkty a sluzby pro malé
a stiedné velké organizace. Soucasti tohoto
programu bylo i vytvoreni nové fady produk-
ta, praktickych serverovych feseni — Mand-
rakelinux Dedicated Server Series. Mezi tyto
produkty patii Mandrakelinux Dedicated

File Server a Mandrakelinux Dedicated Email
Gateway.

Stanislava Melagova
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AmaroK je relativné mlady, zato kvalitni,
audio prehravac s mnoha vlastnostmi, které
vam umozni snad v3e, co jste u jinych prehra-
vacti postradali. Jeho sila spociva predevsim
ve sprdvé a zachézeni s audio soubory.

Mezi jeho dalsi mozZnosti patii ziskavani
piebali alb a stahovani textd k pfehravanym
skladbam z Internetu. Dalsi pfijemnou vlast-
nosti je integrace s vypalovacim programem
K3b, takze ani zalohovani oblibenych skladeb
neni problém.

Nad toto vSechno pak amaroK spolupracuje
s enginy aRts, Gstreamer, NMM a xine. Pro
ukladani dat pouziva databaze SQLite, nebo
MySQL. Rozhrani DCOP a ptikazovou radku.

Odkazy:

http://amarok.kde.org
Domovska stanka audio prehravace amarok

http://www.osnews.com/story.php?news_
id=9105
Rozhovor s tviirci amaroKu

http://www.musicbrainz.org
Server MusicBrainz

http://www.audioscrobbler.com
Server Audioscrobbler

http://www.k3b.org

Externi vypalovaci programu K3b

URL clanku:
http://www.linuxexpres.cz/05a2

amarok 1.2

Audio prehravac nejen pro KDE

Rekne-li se ,amarok”, znaéné vétsi-

né hudebnich fanda se vybavi jedno

z nejkontroverznéjsich dél anglického
skladatele a interpreta Mika Oldfielda.
Mens$iné linuxovych uzivatelt pak skvé-
ly audio ptehrava¢ pro KDE, jehoZ nazev
je dle slov autora Marka Kretschmanna
zvolen pravé podle tohoto alba. V jazyce
Inuktitut pak slovo ,amarok” znamena
vlk, kterého ostatné mizeme od verze
1.2 ve spojeni s piehrdavadem amaroK
vidat pfi startu aplikace.

AmaroK je ptehrava¢ relativné mlady,
coz ho prozatim ¢ini i méné znamym.
Jeho vznik spada do roku 2002, kdy

jiz pro linuxové prostiedi existovaly
hojné pouzivané audio piehravade jako
naptiklad XMMS, Zinf, Rhytmbox nebo
JuK. Jak v8ak v rozhovoru pro server
osnews.com Mark Kretschmann fika,
postradal u tehdy popularnich audio
piehravaéi uzivatelsky ptivétivé pro-
sttedi (ve stylu iTunes), a tak cht&l své
ideje uzivatelsky ptitulného rozhrani
sam realizovat. A protoZe chtél progra-
movat v C++, ¢imz se jako vyvojaf ne-
mohl ptipojit k projektim XMMS nebo
Zinf, rozhodl se zaéit od nuly. Vyvoj
amaroKu pak v samém poc¢atku vyrazné
urychlil Kretschmanniv zdrcujici roz-
chod s ptitelkyni.

Samotny piehravac je dnes ve verzi 1.2
beta 2. J& osobné jsem se

tivodem zminit, je dosavadni absence
jakékoliv jazykové lokalizace.

Na tomto misté bych pak upozornil uzi-
vatele distribuce Mandrake 10.0 a 10.1.
Balitky v téchto verzich obsahuji jednu
z knihoven, kterou amaroK vyuziva, ve
verzi s chybou zptisobujici pady progra-
mu. Spravné bali¢ky s podporou data-
baze SQLite, nebo MySQL, si mtZete
stdhnout z adresy www.gkmweb.com/
nebo je najdete na CD piiloZe-
ném k ¢asopisu. Nyni v8ak jiz prejdéme
k samotném popisu prehravace.

P#i prvnim spusténi nds uvita privodce
prvotniho spusténi aplikace, pomoci
kterého mizeme ve tfech krocich pro-
vést zdkladni nastaveni pfehravade.
ProtoZe v budoucnu lze privodce prvot-
niho nastaveni pustit kdykoliv znovu,
nemusime se ni¢eho bat. Ted k jednotli-
vym krokiim.

V prvnim kroku si mdme moZnost zvolit,
jestli od sebe chceme mit oddélené okno
piehravace a playlistu, tak jak to zname
naptiklad z XMMS. Nebo zdali chceme
pouzivat pouze jedno okno spoleéné

jak pro playlist, tak i pro p¥ehravag, jak
to napiiklad pouziva JuK. J4 jsem jako
dlouhodoby uzivatel XMMS nejprve pre-

s amaroKem seznamil asi
pted ptl rokem, kdy jsem

si nainstaloval verzi 1.0.1

a musim Fict, Ze k sou¢asné
verzi doznal program mnoha
vylepdeni a novych funkei,
coz svéd¢i o vysoké dyna-
mice vyvoje, a da se piedpo-
kladat, Ze se v budoucnosti
jeSté méame na co tésit.
Mozné jedinym nedostat-
kem, o kterém bych se mél
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feroval nastaveni s oddélenym prehra-
vadem a playlistem. Po &ase jsem v3ak
jako optimalni shledal pouziti pouze
jednoho okna s playlistem a piehréava-
¢em dohromady.

Druhy krok privodce se tyka nastaveni
adresatt, v nichZ mame uloZeny audio
soubory, které pak budou pouzity pro
tvorbu kolekce. Kolekci si popiSeme poz-
déji. Kromé nastaveni adresait, z nichz
budeme tvofit kolekci, si ddle miZeme
vybrat, zdali chceme adresate prohleda-
vat rekurzivné, tj. i jejich podadresare.
Dale chceme-li sledovat adreséare kvili
zmeéné jejich obsahu, a pokud ano, chce-
me-li aktualizovat kolekci. A nakonec
zdali chceme importovat dosavadni
playlisty. Ve tfetim kroku pak uz pouze
potvrdime predesla dvé nastaveni.

Popis prehravace

Pokud jsme v pri-
vodci nastaveni
zvolili vzhled

s oddélenym
ptehravacem

a playlistem, zobrazi se ndm po spusténi
samotny piehravaé, ktery ndm umozni
provadét s pfehravanymi skladbami
v8echny dilezité operace a poskytuje
v8echny podstatné informace souvisejici
se skladbami v playlistu.

Inzerce »

V horni ¢asti pfehravace bézi text

s ndzvem skupiny ¢i interpreta, ndzvem
alba, skladby a jeji délky. Pod nim se
zobrazuje ¢as trvani skladby, ktery

si miZzeme kliknutim my$i pfepnout

na indikaci ¢asu, jenZ zbyva do konce
piehravané skladby. Pod ¢asem mame
uvedenu informaci o bitrate a sample
rate skladby. Pro vyvolani playlistu

pak slouzi tlagitko ,PL". Pro nastaveni
dostupnych zvukovych efekti slouzi
tlacitko ,FX“. Pod témito dvéma tladitky
je umistén graficky navigator slouzici

k pohybu v ramci skladby, tladitka ,Pre-
vious®, ,Play", ,Pause, ,Stop“ a ,Next,
spektralni analyzér a v pravé ¢asti okna
piehravade pak ovladag¢ hlasitosti.

At uz jsme si v privodci prvotniho na-
staveni zvolili moZnost oddéleného, ¢i
integrovaného ptehravace, s playlistem
se setkame vzdy. Playlist je velmi silnou
strankou amaroKu a popsat dikladné
v8echny jeho moZnosti je nad rozsah
tohoto ¢lanku, a tak si nyni popiSeme

Pro potieby popisu si playlist rozdéli-
me do dvou hlavnich oken. Okna Join
panelu a playlistu samotného, do néhoz
jsou tazeny skladby, které jsou aktualné
ptipraveny pro piehravani. Okno panelu
obsahuje pravou svislou nabidku, coz je
ponékud neobvyklé (znaji je naptiklad
uZivatelé programu KDevelop), obsahu-
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jici kontextovy prohlizeé (,context"),
kolekce (,collection“) a vytvoiené play-
listy (,playlist").

Hlavni naplni kontextového prohlizece
je sledovat souvislosti s pravé piehrava-
nou skladbou a zobrazovat nékteré glo-
balni piehledy, které se tykaji kolekce.
Kontextovy prohlize¢ mtZzeme popsat
jako tabulatorové okno s ttemi zaloZ-
kami zobrazujici globalni zhodnoceni
poslouchanych skladeb (nejoblibenéjsi
skladba, nejnovéjsi skladba a nejméné
poslouchan4 skladba), déle informace

o praveé ptehravané skladbé, interpretu
a souvisejicich albech (,Current track"),
kde vizualné dominuje ptebal alba, k né-
muz skladba naleZi, a nakonec zalozkou
,Lyrics" s pfipadnym textem piehravané
skladby, ktery se vzdy aktualné stahne
z Internetu (pokud to bude mozné). Toto
samoziejmé dobie funguje u skladeb
znamych anglicky zpivajicich interpre-
ta, ale u ¢eskych ¢i jinak mensinovych
interprett se textu skladby nedockame.

Ptebal alba se budto automaticky pti-
fadi z adresate, ze kterého se skladba
prehrava, pripadné jej program umozni
ptes kliknuti pravym tlac¢itkem mysi
stdhnout ze serveru Amazon. K hro-
madné préci s ptebaly jednotlivych alb
pak slouzi ,Cover manager®, k némuz se
dostaneme z nabidky ,Tools". Pokud na
ptebal klikneme levym tla¢itkem mysi, »

magazin nejen o Linuxu | Linuxexpres



14 | software

otevie se okno webového prohlizede

analezne se strdnka s danym albem na
serveru Amazon (www.amazon.con),
kde si ho mtizeme objednat a zakoupit.

Napravo od obrazku pak v prvni sekci
nalezneme ikonu serveru MusicBrainz
(www.musicbrainz.ord), ktera nam
pti kliknuti otevi'e okno s prohlize¢em
a poskytne informace o skladbach,
které se nachazeji na pfislu§ném albu.
Pod ikonou serveru MusicBrainz se pak
dale zobrazuji informace o tom, kolikrat
jsme danou skladbu poslouchali a kdy.
Je$té nize pak amaroK pomoci sluzby
Audioscrobbler vyhleda a doporuéi
skladby, které poslouchali lidé se stej-
nym hudebnim vkusem. Naptiklad jako
doporuéeni k Mike Oldfieldovi mi ama-
roK nabizi Enyu. Nakonec je zobrazen
piehled nejposlouchangjsich skladeb
vramci aktualné ptehravaného inter-
preta a vechna jeho alba z kolekce.

Nyni ptejdéme k oknu kolekce. Jak jsme
si zminili vy$e, kolekce se sestavuje
automaticky na zakladé nami uréenych
adresati, které obsahuji audio soubory.
Zakladem pro spravné sestaveni ko-
lekce jsou spravné vyplnéné ID3 tagy.
Pti jejich absenci jsou alba a skladby
postradajici meta informace v kolekci
nepouzitelné. Je tedy na nés, abychom

si chybéjici idaje doplnili. To miizeme
udélat napiiklad v playlistu, kliknutim
pravym tlag¢itkem na p¥islu$nou skladbu
a vybérem volby ,View/Edit Meta Infor-
mation‘. Pokud vypliiujeme meta infor-
mace u vice skladeb, formulat pro meta
informace ndm davd moznost pohybu po
jednotlivych skladbéch, aniz bychom ho
museli opustit a opétovné u dalsi sklad-
by spustit.

Volbou ,Create Smart-
-Playlist” si na zakladé
jednoduchych logickych
kritérif méizeme vytvorit
vlastnich playlist. Mezi
ticky generovanymi play-
listy bych zde jmenoval
playlisty patnacti nejhra-
néjsich skladeb, patnécti
nejnovéjsich skladeb,
patndcti naposled hranych
skladeb, patnécti nikdy
nehranych skladeb a nakonec viech
skladeb umisténych v kolekci.

Kdekoliv v amaroKu klikneme na

soubor, adresaf nebo playlist pravym
tla¢itkem mysi, nalezneme nabidku pro
vypdleni dané skladby ¢&i skladeb, alba,
playlistu (zélezi, v jakém kontextu a kde
jsme na soubor klepli) na CD, nebo DVD
nosic. Toto je umoznéno diky vyuziti ex-

terniho programu K3b (loww.k3b.ord).

Dal3i potésujici vlastnosti amaroKu je
schopnost spolupracovat se serverem
Audioscrobbler
(www.audioscrobbler.cond). Po regis-
traci na serveru a zarovei nastaveni
uzivatelského jména a hesla v konfigu-
raénim formula#i amaroKu bude pie-
hréavac na server Audioscrobbler zasilat
informace o poslouchanych skladbach.
Jak jsem se jiz zminil, AmaroK pak
doporuéuje skladby podobného stylu.
Server sdm nabizi rtizné statistiky a po-
dobné informace.

AmaroKu samoziejmé nechybi ani vi-
zualizace. Pokud si je k poslechu radi
poustite, nebudete o né v zddném pii-
padé ochuzeni. Navic pokud mate radi

mirné otravného pana Svorku, pomocni-
ka znamého z MS Office, nezapomeiite
si pustit vizualizaci Vigor. Program
zvlada také zvukové efekty, ale bohuzel
nejsou dostupné pro kazdy zvukovy
vystup. Kromé zékladniho vystupu pro
aRts je je$té podporovan Gstreamer,
NMM a xine.

amaroKu se nyni pro komplexni ptehled
zminim uZ jen kratce. 0SD (On Screen
Display) zobrazovéani nazvt piehra-
vanych skladeb pro mé
bylo milym piekvapenim,
podpora MySQL serveru
pro ukladani informaci
také. Pro rychlejsi ovla-
déni jsou pfednastave-
ny klavesové zkratky

s moznosti uzivatelského
pfedefinovani. Pro ovla-
danf a integraci amaroKu
s jinymi aplikacemi je
poskytovano rozhrani
DCOP. Popis jeho funkeci
naleznete v napovédé
stejné jako popis voleb pro ptikazovou
radku.

Zavérem bych se zde je$té rad zminil

o domovskych strankach, které viele
doporuéuji k prostudovani. Predevsim
napovédu, ktera je oproti napovédé
distribuované s programem aktudlnéjsi.
Dale pak doporuéuji navstivit velmi
frekventované forum, kde vam jeho
ucastnici v pfipadé potieby pomohou
vyte$it pfipadné problémy, se kterymi
se setkéte. A nebo miiZete napsat své
naméty a tuzby, které byste radi vidéli
realizované v budoucich verzich (mluvi
se 0 podpote prehravani videa).
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Os-cillation

Instalator, jaky jste jesté nevidéli

Desktopové prostiedi Xfce si naslo
mnohé ptiznivce (nejenom naseho $éf-
redaktora), a proto nebudeme ztréacet
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a zda se, Ze toto prostiedi svou pozici
jen upeviiuje. My se ale soustfedime na
¢étyti instalaéni programy, které vyrabi
tieti strana“. Jedna se o némeckou
firmu os-cillation a programy Installer
Xfce (zdklad celé aplikace), Installer
Gtk+ Xfce Engine (témata), Installer
Xfce Goodies (neoficidlni programy),
Installer Terminal (terminal). Naleznete
je pochopitelné na nagem CD.

Ths awtars  ae-ws ot wbe P ol el o
' L e wrn. il e sl el
BT S b b T a S e e T BT i

o R ——— koplruje sou-
'-'.'i e —— et a iy bOI‘y anasledné
Viechny ¢ STy _ registruje typy
¢étyti ar- dokumentd. To
chivy jsou v8e by mélo byt
ke stahnu- v souladu s kon-
tiz adresy | "= sim= === +==  cepcipouzitého
WWW.os- bali¢kovaciho sys-

cillation.de/article.php?sid=42.
Jedna se o soubory s ptiponou .bin, coz
poukazuje na kombinaci skriptu a kom-
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primovanych dat. Prvni véc, kterou musi
uzivatel udélat, je ptifazenf atributu
executable. Jako ptiklad je zde uveden
instalator termindlu:

$ chmod +x Terminal-\
0.2.2-installer.bin

Tuto akei je nutné provést pro v§echny
¢tyti soubory, nebot se jedna
o ¢tyfi nezavislé archivy. Poté
7 jiZ rootovi nebrani nic, aby

. proved! instalaci. Normalni
uzivatel toto pravo nema. Pro-
gram prohleda disk, a pokud
nenajde pozadované soucdasti
(zejména knihovny Gtk nebo
bdh), ohlasi chybu. Jednodu-
chym klikanim na tladitko Next se cela
instalace provede. U nékterych ze étyt
instalatori 1ze vybrat optimalizaéni
piepinade, které jsou zavislé na plat-
formé a prostedi. Kromé obsahu (tedy
Xfce a spiiznénych aplikaci) se kopiruje
i deinstalator kazdého bali¢ku. Coz sice
neni idedlni metoda, protoZe se data
nezacleni do struktury naseho balitko-
vaciho systému, nicméné je 1ze korektné
odinstalovat. To by bylo v$e - kdyby zde
nebyla jedna skvéla vlastnost, o které
jsem (aZ na nadpis) zatim pomléel. Co je
na instalatorech tak zajimavého?

a3 s

Obsah slova instaldtor je
dnes chapan jako program,
ktery v prvni fadé

tému. Os-cillation jsou
ale programy, které svij
obsah kompiluji na miru! Pa——
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Ano, jak miZete vidét na obrazcich,
Xfce a pridruzené aplikace se pfed in-
stalaci kompiluji, tzn. upravuji pfesné
podle hardwarovych moznosti vageho
potitade. Uzivatel tyto parametry sice
miZze ovlivnit jen z&asti, ale i tak je
tento ptistup vynikajici - v8e funguje
zcela automaticky. Zkompilovani viech
program sice néjakou dobu trva, ale
ziskdme jim optimalizovany vysledek.
Podrobny zdznam instalace nalezne uzi-
vatel root ve svém domovském adresari,
takze je mozné zkontrolovat, co a kam
se kopirovalo.

Po dokoncéeni instala¢niho procesu je
tfeba zatidit, aby se polozka Xfce obje-
vila v grafickych ptihlagovacich mana-
zerech (GDM, KDM apod.). Pokud takovy
nepouzivate, spustite Xfce ptikazem
startxfced. Mrkne na vas myska,
symbol projektu a rozestie se pied vami
plocha s panelem a ptikazovou listou.
Po kliknuti pravym tla¢itkem mysi na
plode se zobrazi propracovand hlavni
nabidka plnéd odkazi na programy, které
mate na disku. MiZete zadit pracovat.
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Hry

Martin Janicek

TORCS

TORCS je 3D simuléator zavodnich aut,
jehoz koncept je inspirovan starsi hrou
Rars. Vasim tikolem je naprogramovat
tidi¢e - robota, aby se co nejlépe vy-

rovnal konkurenci v podobé pocitadové
inteligence. Jestlize programovéani neni
zrovna va$ konicek, nezoufejte. Zavodu
se mlZete nastésti zucastnit ptimo,
prostfednictvim vstupnich periferii.

Hra nabizi nékolik rezimi. K procviteni
slouZi rezimy Practice (vhodny pro pro-
gramovani vlastnosti robota) a Quick
Race - samostatny zavod. Nejzajimavéjsi
soutézi je bezesporu $ampionat, jenz di-
kladné provéii vase jezdecké schopnosti
na nékolika vybranych tratich.

Jednotlivé soutéZe $ampionatu se skla-
daji ze dvou povinnych ¢asti. Prvni

z nich je kvalifikace, jejiz vysledek
urcuje vasi startovni pozici v samotném
zavodé.

V soudasné verzi TORCS je zahrnuto
ptes 30 trati rozdélenych do t#i kate-
gorii. Najdeme zde rozmanité pfirodni
traté plné zatadek, stoupani a klesani
(roads), ale také zavodni ovaly (ovals)
pfimo vybizejici k volbé téch nejrych-
lej$ich vozu. Nejvice vés asi potrapi
traté s bahnitym terénem plnym hrbola
(dirts).

Rozmanit4 je i nabidka aut. Snad kazda
kategorie osobnich vozidel by si nasla
ve hi'e svého zastupce. Pti volbé vozu
je tteba dbat na charakter povrchu, na
némz se dany zavod uskuteéni. Napii-
klad McLaren F1 je zcela ne-
vhodné auto do terénu ptirod-
niho razu, zato jeho rychlost
vynikne na zdvodnim okruhu.
Samoztejmosti je moznost
vybéru mezi automatickou

a manudlni pfevodovkou.

Pokud jezdite okruhy s vét3im
poctem kol, vyplati se ob¢as
navstivit box, ve kterém dopl-
nite potiebné palivo, ptipadné
opravite auto.

Nejprve je nutné nastavit profil hracde.
Zde se konfiguruje ovladani, vybira vo-
zidlo a obtiZnost. Na vybér mate ze dvou
moznosti: Bud jezdce nastavite pfimo
ve hi‘e, nebo sdhnete do konfigura¢nich
souboril v adresafi ~/ . tores/, kde
najdete veskerd nastaveni hry v pte-
hlednych xml dokumentech.

Sviij vliiz muZete kodirovat nékolika

ni pomoci volantu. Uzivatelé, ktefi si
tento pfepych nemohou dovolit, vezmou
zavdék klavesnici, pfipadné mysi. Ovla-
dani lze nastavit pfimo ve hte.

Pokud se rozhodnete naprogramo-
vat si svého robota, uréité navstivte
domovskou stranku projektu (for]
Es.sourceforge.net), kde naleznete
nékolik odkazti na navody, jak na
to. Schopnosti svého automatického
tidi¢e mizete porovnavat s pro-
dukty programatori z celého svéta
prostfednictvim soutézi na webu
lww.berniw.org/trl.

Grafika TORCS na mé udélala velmi
dobry dojem. Modely aut a jejich tex-
tury jsou zpracovany poctivé, stejné

jako jednotlivé traté. Hru doprovazi li-
bivé efekty v podobé koute a svételnych
odleskt. Bohaté jsou moZznosti kamery.
Pohledy lze ménit pomoci funkénich
klaves [F2]--[F10], modifikovat lze

i ptibliZeni. Zvukovy doprovod ptisobi
realisticky.

Hra TORCS patii mezi §pi¢ku linuxo-
vych zavodnich simulatori, prestoze

se mize zdat, Ze za kvalitou nékterych
komerénich titult technickym zpracova-
nim lehce pokulhava.

Trigger

Velmi zajimavou zdvodni hrou je Trig-
ger. Autoti se soustfedili pfedev§im na
realistické chovani vozl a na presvédéi-
vou grafiku. Pokud jste ptiznivci rallye,
ve kterych zavodite pfedev$im s ¢asem,
nevéhejte a stahujte.

Binarni bali¢ek spolu s informa-

cemi o hi‘e naleznete na adrese
www.positro.net/trigget: Balik ma
néco malo pies 6 MB, takze jeho stdhnu-
ti by nemél byt problém ani pro majitele
pomalej$iho ptipojeni.

V jednoduchém tvodnim menu si mtize-
te vybrat, zda pojedete pouze samostat-
ny zavod, nebo cely pohar. Ve druhém
ptipadé vas ¢eka nékolik drovni. Jestli-
7e se vam bude dafit, budete postupné
vyhravat nové auta. Pokud naopak né-
ktery level nezvladnete, ztracite jeden
ze t¥ Zivotl a je potteba jej jet znovu.
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Princip hry neni slozZity. Coby fidi¢
zévodniho vozu musite dosadhnout cile.
Aby to nebylo tak jednoduché, je kazda
serzeta“ rozdélena na nékolik useki
oddélenych checkpointy, kterymi je
nutno projet. Celou trat musite zajet ve
vymezeném case.

Zakladni ovladani hry by nemélo ¢init
potiZe: pomoci $ipek udévate rychlost

a smér vozu, mezernik poslouZi jako
ruéni brzda. Pohledy kamery lze ménit
klavesou [c]. Zklamani budou urgité
hraéi, ktefi nemaji radi automatickou
pievodovku. Moznost manualniho taze-
ni ve hi‘e nenajdete.

Velmi pékné jsou zpracovany levely,
kterymi projizdite. Pole, poust, zasnéze-
né plang, a dokonce i scenérie neznamé
planety - to v8e dotvafi nezaménitelnou
atmosféru hry. Ve Triggerovi se nikde
nesetkate s dokonale rovnymi terény,

a tak je tteba celou dobu dévat pozor,
aby se vade vozidlo neptevratilo. Dostat
jej do vzduchu neni opravdu nic obtiz-
ného.

Technické zpracovani hry je povedené.
Zejména realistické ovladani vozidla,
které se velmi snadno dostane do smy-
ku, ptisobi hodné piesvédéivé. Grafika
je pékna, nejviditelnéjsi kus prace byl
odveden piedevsim na modelech aut

- vypadaji opravdu dobfe.

Ve hi'e na vas ¢ekaji zatim pouze tii
automobily: Seat Cordoba, Ford Focus
a Mitsubishi Evolution VIII.

Pokud pattite mezi majitele barevnych
3D bryli, vychutnate si prostorovy obraz
dvojnasob. Trigger totiZ podporuje red/
green rezim.

Jestli vas hra chyti, ur¢ité se vim bude
zdat, Ze jedna soutéZ je malo. Nezbyva
tedy nic jiného, nez si vytvofit vlastni.
Levely si mtiZzete sami vyrobit, staéi se
inspirovat hotovymi urovnémi v adre-
safimaps apomoci grafického editoru
nakreslit dvourozmérny model trati.

V adresédti events pak vytvotite novy
pohar, v jehoz konfiguraénim souboru
ptidate levely do vami vytvotené souté-
7e. Na domovské strance hry naleznete
také nékteré traté, které do hry jesté
nebyly zatazeny.

magazin nejen o Linuxu | LinuxeXpRres

Jasnym argumentem, pro¢ hru vy-
zkouset, je jeji zabavnost. Sibeniéni
¢asové limity, béhem kterych musite
projet danymi checkpointy, vas do-
nuti jezdit na hranici rizika. Obtiz-
nost jednotlivych trovni postupné
roste, zejména posledni zavod vas
zaméstnd a jaksepatii potrapi.

Cube

V dnesnim dile potésime i ptiznivce
klasickych akénich 3D sttilecek (FPS,
First Person Shooter). Cube je v linuxo-
vém svété vzornym reprezentantem této
kategorie.

Je dilem programatora jménem Wouter
van Oortmerssen, jenZ se podilel napti-
klad na tvorbé titulu Far Cry. Své zku-
$enosti vyuzil pfi programovani enginu
Cube a stejnojmenné hry, ktera je na
ném postavena.

Po spusténi hry mizeme klavesou [Esc]
vyvolat pfehledné menu. Zde si lze vy-
brat, zda chceme hrat proti po¢itadovym
protivnikiim, nebo se zapojit do sitové
hry. JestliZe zvolime prvni moznost
(single player), budou ndm nabidnuty
dva rezimy: SP a DMSP.

SP ptedstavuje klasicky scénaft tohoto
typu sttilecek. Vasim tikolem je prostii-
let si cestu k cili ptes nezanedbatelnou
,sadu” neptatel. Téch na vas ¢iha celd
fada a hned nékolik druht. Fantazie se
autorm trochu vymkla z rukou, a tak
se lze ve hi'e setkat s nejriznéjsimi
monstry a kreaturami, jejichz pfitom-
nost vam dosazeni cile ztiZi.

Zkratka DMSP znamend Deathmatch
Single Player. I zde je va$ tikol pomérné
pfimodary: cilem je zabit uréity pocet
monster, ktera se v dané irovni vysky-
tuji.

V boji proti pti§erdm vam pomiiZe $iro-
ky arzenal stielnych zbrani. Na zacatku
hry mate v8echny jejich zastupce, jen

je potieba nashirat munici. Ta se vy-
skytuje v podobé bedynek na uréitych
mistech mapy. Na blizkou vzdalenost

je velmi dobra brokovnice, na del$i se
vyplati pouzivat specialni pusku. Velmi
dobrym néstrojem k zabijeni je rotaéni
kulomet. Vrcholnou a nejvice nebezpeé-

nou zbrani je raketomet, jehoZ stiela
nic¢i v8e Zivé v jejim okoli.

Co se tyce map, Cube jich obsahuje po-
7ehnané. Bojovat miiZete v prostorach

skladd, hradd, v elektrarné nebo v rtiz-
nych ptirodnich sceneriich. Rozmanity
a ¢lenity terén, vodni plochy, teleporty
a schodisté zaruduji vynikajici zabavu.

Tu ndm Cube poskytne hlavné pii sitové
hte. Staci zvolit herni server, pfipojit se
a akce miZe zadit. Pokud se vAm podafii
zabit nékterého ze soupei, pripidete

si tzv. frag. V situaci, kdy jste zabit, se
béhem malé chvilky znovu ,narodite” na
jiném misté mapy. UZivatel s nejvét$im
pottem fragli vyhrava. Samoziejmosti je
moznost s hraci chatovat, a tak se muze
stat, Ze se krvava bitva zméni v horlivou
debatu o linuxovych distribucich.

Ovladani hry je feseno klasicky: k uda-
vani sméru chiize postavy miize slouzit
napiiklad kombinace $ipek a pohybu
mysi. Jeji levé tladitko slouzi ke stielbé,
pravé ke skakani a kole¢ko umoziiuje
zménu zbrané.

Grafika hry je podatfend, presto by si
jednotlivé levely a ptiSery zaslouzily
detailnéjsi prokresleni. Zvuky a hudebni
kulisa ptisobi ponékud monoténné.

Revoluéné je feSena moznost editace
map, lze tak &init béhem hry po stisku
klavesy [e]. Zména levelu je ptekvapivé
jednoduchd a po nékolika pokusech se
s editatnim modem jisté sZzijete.

Prestoze akéni sttilecky nejsou zrovna
moji krevni skupinou, u Cube jsem stra-
vil docela hodné ¢asu. Zejména interne-
tova klani vAm poskytnou notnou davku
zébavy. Cube rozhodné stoji za vyzkou-
$eni, jeji domovskou stranku najdete na
adrese outer.fov120.com/cubd. m



http://wouter.fov120.com/cube
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100 zpisoba jak vyzrat na Google

Autofi: T. Calishain a R. Dornfest

Jedté pted étrnécti dny jsem se nesméle
domnival, Ze umim ovladat Google doce-
la dobfte. Po pteéteni knihy od neptili$
znamého nakladatelstvi Helion s na-
zvem 100 zpiisobi jak vyzrat na Google
si to uz nemyslim. A jsem rad, Ze jsem
po tomto titulu sahl, ale nejprve pékné
popotads.

Kdo by oéekaval v prvni kapitole zaklad-
ni ivod o vyhledéavadi Google, tipy pro
zdkladni vyhledavani a nastaveni - ten
by se nemylil. Autofi serviruji jednu
perlicku za druhou a i pokroéily uzivatel
tohoto vyhledavade zcela jisté narazi

na informaci, o které viibec nic netusil.
Podobné je to s druhou kapitolou popi-
sujici zvlastni sluzby Google a sluzby
dodavané tfetimi stranami v kapitole
tieti.

Jsme za t¥etinou knihy, kde zadind ta
nejméné zazivna ¢ast popisujici Google
API - rozhrani na programovy piistup

k vyhledavadi. Autoti nastésti nezvolili
suchy popis sady néstroji (SDK), ale za-
métili se na praktické ptiklady vyuziti
(kapitola $esta) zejména v jazycich Java,
C#, Perl, PHP a Python.

Posledni tfetina publikace je pak véno-
vana zertikim tykajicich se Googlu. Dilo
ukonéuje snad nejzajimavéjsi kapitola

s podrobnym popisem toho, jak Google
funguje, véetné algoritmu PageRank. Ma
néazev Google z pohledu webmastera.

Nakladatelstvi Helion se v knize snazilo
zachovat piivodni sazbu a obalku od
O'Reilly, coz je jediné dobie. Pochvalit
musim i nevidané zdatily preklad, ktery

Tvorime pristupné webové stranky

Autor: David Spinar

Ceska publikace, které by se systematic-
ky zabyvala tématem pfistupnosti webu,
na na$em trhu dlouho chybéla. Nékteré
principy jsou sice popsany i v knihdch,
které se vénuji obecnym témattim

(P. Stanitek: CSS Kaskadové styly),

ale vzdy se jednalo spiSe o okrajové
téma. Potfeba takové publikace je dana
i pfipravovanou vladni novelou zdkona
b informacnich systémech vefejné spraj
[ Pokud bude novela schvélena, jeji
soucasti budou i ,pravidla pro tvorbu
ptistupného webu“ dostupna na Interne-
tu. Smyslem téchto pravidel je zamezit
diskriminovani uzivateld s riznymi
zdravotnimi a jinymi omezenimi.

Pokud se vam zd4, Ze nepottebuje nic
<gein védét o handi-

e _ capovanjch

[uetime _ o -.1,{,.‘&.'::'{- uzivatelich,

1?1"..1\1":"1\"‘-’ ™ pak vézte,
webart ’?;‘{‘\{'r‘:f“""":_‘jxﬂ Ze je
AT g jich

LY pod-

le

autora az 30 %. A to uZ stoji za Gvahu.
Recenzovand kniha pfimo navazuje na
zminénd pravidla. Je psdna velmi étivym
zplsobem, plnd ilustrativnich ptiklada
srozumitelnych nejen programatortim.
V prvni ¢4sti kniha definuje pfistup-
nost, popisuje jednotlivd omezeni a uva-
di hlavni predpisy pro pfistupné weby.
Druha ¢ast ,ptehled pravidel ptistup-
ného webu” prakticky popisuje hlavni
pravidla ptistupnosti. Posledni ¢ast se
vénuje zpiisobu testovani pFistupnosti
webi. Kniha je doplnéna nékolika uzi-
te¢nymi ptilohami.

Jelikoz autor byl jednim z &lent pracov-
ni skupiny, ktera pfipravila zminéna
pravidla, je druha ¢ast knihy ¢lenéna
shodné s témito pravidly. Tim mtze
slouzit i jako podrobny a prakticky
pruvodce pravidly. Kazdé pravidlo je
doplnéno konkrétnimi ukazkami jak
spravného, tak i chybného ptistupu.

Tato publikace rozhodné patti do
knihovny kazdého, kdo se néjakym
zplisobem podili na provozu webovych

kazi jen nékolik
pteklepti ve vypisech
kodu ¢i dotazi zada-
vanych do vyhledavace.

V knize najdete piesné
to, co stoji na obdlce. Je
to 100 tipt pro Google, nic vic nic mifi.
Asi tFetinu vyuZije obyéejny uzivatel
Internetu, t¥etinu webmaster a tietinu
programator, ktery si chce s Googlem
pohrat. Jestlize na Internetu travite vic
nez &tyti hodiny denné, 100 zptisobi jak
vyzrat na Google musite mit. m

Lukas Zapletal

Helion S.A. 2004, vydani prvni.
Pocet stran: 320 ¢ernobilych.
Doporuéena cena 249 K¢.

aplikaci. Vétsi polovina pravidel pii-
mo ovliviluje graficky navrh, podobné
mnozstvi pravidel se tyka i lidi, ktefi
jsou zodpovédni pouze za obsah. Tim je
jeji zabér velmi $iroky. Pro jeji tematic-
kou ucelenost ji Ize doporuéit jako dopl-
nék pro vyuku HTML ve $kolach.

Pokud mam knize néco vytknout, pak
bych si dovolil nesouhlasit s tvrzenim,
ze pristupny web neni draz$i. P¥istupny
web draZz$i je uz jen proto, Ze vyzaduje
podstatné vice znalosti a zku$enosti od
v8ech zainteresovanych, a za to se plati.
Dale bych se trochu zastal webdesigné-
rll, protoZe soucasny $patny stav neni
pouze jejich neochotou, lenosti a ne-
znalosti, je to i vliv grafikd, pozadavky
zékazniki a v neposledni fadé i jedné
spole¢nosti, ktera vyviji stéle je$té ma-
joritni prohlized. m

Jiti Vrba
Zoner Press, 2004, vydani prvni.

Pocet stran: 360 ¢ernobilych.
Doporuéena cena: 350 K¢.
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Explore2fs

Petr Kopecny
-

—

Vétsina téch, co maji na doméacim po-
¢itaci nainstalovany Linux, maji vedle
toho nainstalované i klasické Windows,
a to bud kvili potfebnému software ¢&i
doma na hry. (Ne v8ichni, pozn. redak-

- ovladanije
stejné. Samoziej-
mou moZznosti

je upravit si
pohled z ikon na

LEilk g

souborovym systémem FAT, ktery je pti-
stupny pro &teni i zapis i pod Linuxem.

ce.) Asi kazdy vak fesi, jak predavat seznam. 3 o= -
soubory mezi obéma systémy. Nejcas- : = - = =
t&j8i pomoci je ukladat data na disk se Soubory muZe- =

Nékdy se v3ak stane, Ze élovék prosté
zapomene piekopirovat svoje data na
tento vyménny x ]
disk a nastava
problém. Novy
reboot systému
stoji tas a mnoh-
dy i nervy.

V Linuxu samo-
ziejmeé je mozné
¢ist z NTFS, ale
ve Windows si
ext2 ¢i ext3 jen
tak lehce nepte-
¢tete. Ke kaz-
dému problému
existuje feSent,
atomé nazev
Explore2fs.

_|'|':|L:;{|'|!|.:|q]
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Na domovskych strankach projektu, kte-
ry je dilem Johna Newbigina, najdeme
soubor ve formatu zip o velikosti 360kB.
Ten si stahnete do svého pocitade a na-
instalujte: prosté rozbalite archiv do
vami zvoleného adreséte a spustite.
Nemusite se bat zadnych poplatkd, li-
cenci je GNU/GPL2.

Po spusténi spattite okno, kde v levé
tasti mate disky (partitions) se soubo-
rovym systémem ext2, respektive ext3,
a to dokonce i disketové a ZIP mecha-
niky. Disky jsou oznaceny stejné jako

v Linuxu (hdal, hda2,...). KdyZ rozbalite
néjaky disk, zobrazi se vdm stromova
struktura. UZivatel prizkumniki Win-
dows Explorer nebo Konqueror je doma

magazin nejen o Linuxu | Linuxexpres
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te kopirovat,

prohlizet, vyex-
portovat do tex-
tového souboru
¢i se podivat na
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podrobné statistiky souboru. Kopirova-
ni je mozné provadét snadnou metodou
,tahni a pust”. Vlastnosti souboru se
zobrazi ptes pravé tladitko mysi a poloz-
ku properties. Informace jsou velmi po-
drobné, zjistite datum vytvoteni, datum
zmény, ¢islo inodu apod. Zobrazite si

i pfistupova prava k souboru - k tomu je
vhodné vyexportovat informace o uziva-
telich a skupindch. Piekopirujte si sou-
bory, napiiklad plochu, obsahujici tato
data, tedy /etc/passwd a /etc/
group. V menu si vyberete View-Opti-
ons-Users a tam si je zaregistrujte do
poli¢ek k tomu uréenych. Program poté
pfifadi k ¢islim skupin jejich nazvy.

Tato malink4 utilita je vhodna pro
zapométlivé uzivatele, co potiebuji

[ B

snadnou vyménu soubort mezi systémy,
nebo pottebuji nahle soubor ulozeny na
souborovém systému s ext2. Program

je mozné provozovat na vech druzich
Windows, tedy 95/ME/NT/2000/XP.
Nevyhodou je v§ak nemoZnost prace

s novéj$imi systémy, jako je kuptikladu
ReiserFS nebo XFS a nemoznost zpétné-
ho zapisu na Linuxovy disk. m

http://uranus.it.swin.edu.au/~jnj
linux/explore2fs.htm|

Zapiste si do kalendare

4.3. — Prvni pivni linuxovy patek, sledujte
www.linuxsoft.cz

7.3. — Pristi cislo LinuxEXPRESu vénujeme
virliim a spamu. Jak se proti nému branit, jak
nainstalovat mailovy server s antiviry ClamAV
a NOD32, jak nastavit spravné SpamAssassin,
jak na hromadné instalace stanic s Windows
pomoci Linuxu a mnoho dalSiho. Prosté 56 stran
kvalitniho ¢teni, nezapomerite!

Poradate installfest, sraz nebo jen pijacky vecer?
Nevéhejte a napiste nam:
info@linuxexpres.cz.
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Hvézda mezi tuénaky

Anketa, kterou jsme vyhlasili v prosincovém cisle, méla zmapovat preference uzivatelii Linuxu

(a nasich ¢tenard). Hledali jsme ve vice neZ desitce kategorii nejpopularnéjsi programy. V nékterych
kategoriich se nade ocekavani potvrdilo, v jinych jsme byli prekvapeni procentualnim zastoupenim nékterych
zastupci. V tomto textu vSechny vysledky shrneme, okomentujeme a také vyhlasime vyherce. Ti byli vylosovéni z vice nez 7600

evidovanych hlasii. Dékujeme za né.

Anketa nemohla zacit nicim jinym, nez stézejnimi kategoriemi Textovy editor, Tabulkovy procesor, Internetovy prohlizec a Spravce
soubord. BéZny uZivatel prosté nejvice pise, brouzda a pracuje se soubory, proto jsou programy tohoto charakteru témi nejddlezi-

téjsimi a piedstavuji prubiisky kimen prace v Linuxu. V tésném zavésu jde prace s elektronickou postou a dprava grafickych dat.
Mnohdy pravé tyto programy a jejich schopnosti rozhoduji o tom, jestli si (novi) uzivatelé Linux zamiluji, nebo ne.

Kancelar

Pozice kancelarského baliku OpenOffice.org je zda se
neohrozitelnd. S ohledem na dokoncovéni jeho druhé
verze, kterd je — feknéme s nadsazkou — v osmém
meésici téhotenstvi, Ize konstatovat, Ze je jadrem
kancelarské ¢i domdci stanice a drobné vytky jsou snad
jiz jen zazitym folklérem a vitanou motivaci. OpenOf-
fice.org Writer ziskal drtivé vitézstvi, kdyz mu bylo
pricteno 583 hlasii; jeho konkurenti KWord a AbiWord
ziskali 31, resp. 29 bodii. Obdobné to bylo v pfipadé
tabulkového kalkulatoru: OpenOffice.org Calc vyhral
583 ku 53 (Gnumeric), resp. 18 (KSpread). Zda se, ze
viech 583 hlasujicich pouziva minimalné oba programy
z baliku stejnou mérou, resp. jsou presvédceni o kvali-
téch obou.

Spravce soubori

Nabidka programd je v této oblasti Sirokd, o to tézsi
bylo vybrat vitéze. Stal se jim klasicky doyen Midnight
Commander se 404 hlasy, nasledovany Krusaderem
(142) a po dlouhé pauze Konquerorem (69). Nautilus
se propadl do hlavniho pole na konci pelotonu (18), za
zminku snad jesté stoji GNOME Commander (14) i Tux
Commander (13). Zbylé opravdu minoritni programy
zdaleka nedosahly ani desitky uZivateld.

Web a posta

Snad pomohl na podzim spustény web Prejdéte na
Firefox, nebo se prosté kvalita prosadila sama: vyhral
Firefox (464), nasledovany Mozilla Suite (118) a zdalky
pozorovany Operou (63). Tim nechceme vyvozovat
zavér, 7e je Firefox absolutné nejlepsi, ale marketing
ziejmé hraje vyznamnou roli. Nejoblibenéjsi e-mailovy
klient je Thunderbird (281), druhé misto zabral KMail
(141) a tieti Evolution (90).

Zpracovani grafickych dat

Jasnym vitézem takika bez konkurence se stal jedno-
znacné GIMP se 597 hlasy. Na druhé pozici se ocitnuvsi
OpenOffice.org Draw miiZe se svymi 35 hlasy jen nahlas
zavidét. Ostatni vektorové a jiné editory se pies svou
kvalitu vlastné statisticky ani neuplatnily.

Piiprava kédu

Kategorie obsahujici mnoZstvi oblibenych programii,
ze kterych bylo nemilé vybirat ten nejlepsi. Kazdy ma
totiZ to své plus a kazdy je vhodny k né¢emu jinému.
Ale tcel anket je ten, Ze se respondent prosté roz-
hodnout musi. A jak jste se rozhodli? Vyhréla rodinka
(g)vi(m), tedy nékolik programi, jejichz stafesinou je
editor vi; viechny dohromady a spolecné ziskaly 165
hlasd. Na druhé pozici se ocitl editor KWrite (79) nésle-

dovany sourozenci (X)Emacs (48). Po desitkach hlasti
maji také riiznd jind vyvojova prostiedi jako KDevelop
(43), Bluefish (37), Anjuta a Eclipse (21) a mnohé dalsi.

Desktop

Ideologicky problém, otézka ,Zivota a smrti”, predmét
pomluv, vychvalovéni, hany a tdivu — desktopové
prostiedi. Klicka, ve které pracujeme a kterou si tape-
tujeme, vymalovavame i vymetame pavuciny z jejich
rohi. A ten nejlepsi? — KDE se 461 hlasem. Dalo se to
Cekat? Asi ano. Druhé GNOME posbiralo 85 hlast, na
treti ,bedné” se ocitl Blackbox a jeho klony se 45 hlasy;
za nim Xfce (36).

Zabava a hry

Tato kategorie méla spise dokumentacni charakter,
nebot nabidka her je samoziejmé Siroka — proto jsme
také nenominovali konkrétni tituly, ale nechali jsme
to na vas. Vyhral by Tux Racer se 42 hlasy nésledovany
Frozen Bubble (34) a Enemy Territory (27). Mnohé dal3i
tituly zaznamenaly vétsi popularitu nez jen deset hla-
sii, byly ale prekficeny mnoZstvim titulGi (ndm mnohdy
neznamych), které ziskaly po hlasu jednom. Dvanact
Ctenaili verejné prezentovalo sviij odpor ke hram,
dékujeme za upfimnost, mnozi z nas bychom hlasovali
stejné. | kdyz mozna je to jen z nedostatku ¢asu...

Zaveér — vyherci

Celkovy pocet hlasii dosahl hodnoty 7647, coz je vice, neZ autor ankety ocekaval. Je to (idaj zavazujici a potésujici. Ze vSech soutéZicich byli vylosovani tfi, ktefi

ziskavaji ceny nasi redakce. Jsou to:

1.Pavel $., Praha; Mandrakelinux 10.1 Official (kniha + 2 DVD);
2.Viktor N., Vysoké Myto; Mandrakemove 2 (kniha + CD);

3.David L., Nova Plzen; tricko LinuxEXPRES.

Dékujeme vSem svym ctenafri za prispéni do ankety, za piizen a véfime, Ze piisti anketa — at uz bude jakakoliv — bude lepsi, vtipnéjsi, barevnéjsi a predevsim
bude obsahovat vice rubrik. Véfime totiz, Ze zlata éra Linuxu teprve nastava!

Kompletni vysledky

Celkové vysledky naleznete na strankach naseho
Casopisu na adrese www.linuxexpres.cz véetné
grafického zndzornéni a ¢tenéfskych diskuzi.




