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Co se déje ve svété Linuxu a open source

Roman Botdnek

Google predstavil Android 3.0 a webovy Market. AppStream — ndvrh jednotného systému pro sifeni aplikaci. Debian 6.0 ,Squeeze”. MWC 2011: Desitky novych
Androidt. Hewlett-Packard predstavil tablet a telefony s webOS. Na Nokiich pobézi Windows Phone 7. Co bude s MeeGo? Canonical vytvofil katalog
podporovaného hardwaru. LibreOffice a OpenOffice.org 3.3. Datové schranky multiplatformné. GTK+ 3 je tu, brzy pfijde i GNOME 3. OpenShot 1.3.0.

Google pfedstavil Android 3.0 a webovy Market
Android 3.0 ,Honeycomb” je v posledni dobé velmi zhavé téma a védéli jsme

o ném uz celkem dost, ale oficidlné ho Google pfedstavil aZ 2. tinora. Hugo Barra

ukdzal nové rozhrani Androidu 3.0, moZnosti widgett, notifikace, bezproblémové

renderovani 2D i 3D grafiky, videochat nebo nap¥iklad aplikaci Gmail pfizptiso-

benou pro vysoké rozliSeni. Zdznam téméf hodinového pfedstaveni mtizete .. '

shlédnout na YouTube. Android 3.0 byl pfedstaven na tabletu Motorola Xoom, kte- |} * Eﬁnn%fﬁf{ky Map
- f; VR

b the sky, travel through time, and more!

ry by mél byt jeho vlajkovou lodi. Mimochodem, reklama na tento tablet méla pre-

miéru béhem findle Super Bowlu, coz je nejzddanéjsi a nejdrazsi reklamni ¢as

viibec. Reklama zaujme atmosférou, filmovym zpracovanim a hudbou. O¢ividné
se navazi do oddanych fanouskt Applu, ménie kolem iPadu a restriktivni politiky
Applu. Jeji poselstvi by se dalo shrnout do slov ,jdéte proti proudu (s Motorolou
a Androidem)”.

Dale Google pfedstavil webovy Android Market. Diky nému se muZete aplika- e i Sy
cemi pohodlné probirat i na osobnim poéitacdi a zdroveri je mtiZete rovnou nain- % : i
stalovat na mobilni telefon nebo tablet. Sta¢i zvolit aplikaci a vybrat, na kterad
zafizeni se ma nainstalovat. Pokud je zafizeni pfipojeno k Internetu, aplikace se

okamZité za¢ne stahovat a poté se automaticky nainstaluje. Webovy Android Mar-

ket tu dlouho chybél a ¢astecné jeho funkci suplovaly externi projekty jako na- g :
piiklad AppBrain.com nebo AndroLib.com. Skon¢i? V blizké dobé asi ne, protoZze £ Semsnes

stéle oficialni Android Market pfekonévaji hlavné v moZnostech filtrace a vyhle- gl s e s

davani aplikaci. Také uz si na né mnoho uZzivatelti zvyklo a pochybuji, Ze je ze dne

na den opusti.

Detail aplikace ve webovém Android Marketu

Android Market brzy nabidne dalsi novinky pro tvtirce obsahu. Producenti
aplikaci budou moci stanovit cenu pro kazdou ménu zvlast. DtileZitd je oviem
podpora takzvanych ,in-app” ndkupt, které uz umoznuje Apple se svym App Sto-
re. V praxi to znamend, Ze si mtiZzete koupit néjaky obsah poskytovany aplikaci
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piimo pies tcet, se kterym nakupujete i aplikace, a nemusite nic dalsiho na-
stavovat. Tim obsahem mtiZe byt napfiklad nové ¢islo ¢asopisu (viz Computer pro
iPad) nebo pér novych trovni do hry. Ted zbyvé uz jen doufat, Ze Google brzy

umozni prodavat aplikace a obsah i z Ceské republiky.

AppStream - ndvrh jednotného systému pro Sifeni aplikaci

V Némecku se sesli zdstupci vyznamnych linuxovych spole¢nosti véetné Cano-
nicalu, Debianu, Novellu, Red Hatu a Mandrivy, aby diskutovali moZnosti
snadnéjsi a jednotné instalace aplikaci v linuxovych distribucich. Dohodli se na
spole¢ném postupu a vytvoreni platformy AppStream, kterd bude zaloZena na
front-endu PackageKit a bude distribuovat aplikace v mnoha distribucich. Dis-
tribuce by se ptitom nemusely vzdat svych bali¢kovacich systémti, ale prace s bali¢-
ky by pfed uZzivatelem byla viceméneé skryta. Projekt je na samém pocatku, ale
pokud uspéje, Linux bude zase o krok blize béznym uzivatelim. MtiZete se podi-
vat na video z prezentace projektu.

Novinky ze svéta distribuci

Debian 6.0 ,Squeeze”

Po dvou letech vysla nova stabilni verze oblibené linuxové distribuce Debian,
kterd se hojné vyuziva predevsim na serverech. Hodi se i na osobni pocitace, ale
potiebuje ruku zkuseného uzivatele. Proto je pro zacate¢niky vhodnéjsi naptiklad
Ubuntu, které z Debianu vychéazi. Hlavni novinkou jsou standardné novéjsi verze

v

aplikaci (nikoli iplné nejnovéjsi, ty hledejte ve vétvich testing a unstable). Sesty
Debian nabidne o deset tisic balicktl vice nez pfedchozi verze, takZze nyni ¢itd téméer
tficet tisic balickti. Zmén v samotném systému neni mnoho a nejsou zasadni. Pfe-

¢ist si o nich mtiZete v recenzi, kde najdete i ndvod, jak na novou verzi ptejit.

(0 aphience Mints Systen @75 & Bt 27 ldan, 0743 g B3

Debian 6 s vijchozim prostfedim GNOME

MWC 2011: Desitky novych Androidi

Tentokrat budou Dva tydny (nejen) s Linuxem hodné mobilni, protoZe se toho
kolem open-source mobilnich systémt udalo opravdu hodné. Jiz jako tradi¢né se
v poloviné tnora v Barceloné uskute¢nil Mobile World Congress (MWC). Letos
mu jednoznaéné kraloval opera¢ni systém Google Android, a to jak na chytrych
telefonech, tak i na tabletech. Nejdfive se podivejme na nové telefony. Oblibeny
Samsung Galaxy S ziskd nédstupce Galaxy S II. Ten nabidne dvoujddrovy procesor,
jesté kvalitnéjsi displej a s osmi a ptil milimetry se mtize py3$nit titulem ,nejtenci
telefon svéta”. LG Optimus 2X bude prvnim telefonem s procesorem Nvidia Teg-
ra 2 a LG Optimus 3D je pravdépodobné prvni telefon, ktery umi natacet video
v 3D a zaroven 3D obsah také zobrazuje. Doslo i na prvni ,herni Android” — So-
ny Ericsson Xperia Play diky hardwarovym hernim kldvesam a vykonnému
grafickému ¢ipu umozni pohodIné hrani. HTC tentokrat nepfedstavilo nic revo-
luéniho, spise vzbudilo rozruch telefony s hardwarovym tla¢itkem pro Facebook.
Za zminku stoji i Motorola Atrix 4G — dalsi ptistroj s Tegrou.

UNOR 2011 | 4


http://www.openmagazin.cz
http://www.linuxexpres.cz/
http://www.youtube.com/watch?v=BHeP2ZBwS_U
http://distributions.freedesktop.org/wiki/AppStream
http://itunes.apple.com/cz/app/id410289676
http://itunes.apple.com/cz/app/id410289676
http://www.debian.org/releases/stable/
http://www.debian.org/releases/testing/
http://www.debian.org/releases/unstable/
http://www.linuxexpres.cz/distro/debian-gnu-linux-6-0-squeeze

LINUXEXPRES.CZ

WWW.OPENMAGAZIN.CZ

XFPERI|A

Herni Sony Ericsson Xperia Play

Co se tyce tabletti, nejvétsi pozornost ziskaly kousky od Motoroly, Samsungu
a LG. Tablet Motorola Xoom uz moZzna znéte, je to vilbec prvni tablet s proceso-
rem Nvidia Tegra 2 a Androidem 3.0. Verze pouze s wifi se bude prodévat za 599
dolarti, verze s podporou 3G siti za 799 dolarti. Samsung pfedstavil Galaxy Tab
10.1, ktery je Xoomu velmi podobny a pravdépodobné se bude prodavat za
podobnou cenu. Tablet LG Optimus Pad je druhy pfistroj od LG s plnou podpo-
rou 3D za cenu 999 eur, nebude ale pro kazdého. HTC se svym tabletem Flyer tro-
chu ptekvapilo. Za prvé ma mensi thlopficku —jen sedm palct, za druhé mda pouze
jednojadrovy procesor a za tfeti na ném nebéZzi novy Android 3.0, ale verze 2.2
s vyrazné upravenym prostfedim HTC Sense. Vétsina z telefonti a tabletti pfed-
stavenych na MWC pfijde na trh béhem jara. Vice informaci se o nich dozvite na
MobilMania.cz.

Samsung Galaxy Tab 10.1

Hewlett-Packard pfedstavil tablet a telefony s webOS

Hewlett-Packard jesté pfed MWC uvedl nova zatizeni s webOS — dal$im mo-
bilnim systémem zaloZenym na Linuxu. Telefon Hewlett-Packard Veer i pfes th-
lopficku displeje pouze 2,6 palce nabizi slusny vykon (procesor o taktu 800 MHz)
a vysouvaci hardwarovou kldvesnici. Druhy pfedstaveny telefon Hewlett-Packard
Pre 3 rovnéZz nabizi hardwarovou klavesnici, ale je vétsi (3,6 palce) a ma vykonnéjsi
procesor Qualcomm Snapdragon 1,4GHz.
verzi 3.0, kterd je stejné jako u Androidu na miru p¥izptisobend tablettim. WebOS
3.0 pomérné pfekvapil, podle prvnich videi uz ptisobi jako vyspély systém. Roz-
hranim bych ho zafadil nékam mezi iOS (iPad) a Android 3.0. Vnitinostmi se moc
neli$i od ostatnich tabletti, snad jen tim, zZe bézi na dvoujddrovém procesoru Sna-
pdragon. Zajimavosti je sdileni informaci mezi tabletem a telefonem. Napftiklad
pokud praveé pracujete s tabletem a na telefon, ktery mate pobliz, vam pfijde tex-
tova zprava, mutZete si ji pfecist pfimo na tabletu. Hewlett-Packard TouchPad se
zacne prodavat v 1été€ za zatim nezndmou cenu.
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Zatizent od Hewlett-Packard si mezi sebou mohou vymétiovat informace

Na Nokiich pobézi Windows Phone 7. Co bude s MeeGo?

Nejspis jste uz zaslechli, ze se Nokia dohodla s Microsoftem a na své smartpho-
ny bude nasazovat operac¢ni systém Windows Phone 7. Timto krokem tak symbo-
licky skoncila jedna éra v oblasti mobilnich komunikaci, které Nokia jednoznac¢né
kralovala. Fanouska open source ale jisté napadne jedna otdzka: Co se stane s pfi-
pravovanym linuxovym systémem MeeGo? Nokia se nechala slyset, Ze na MeeGo
bude stédle pracovat a ke konci roku uvede na trh prvni zafizeni s nim. Z celého
piistupu Nokie je ale citit, Ze ve vyvoji pokracuje spis ,aby se nefeklo”. A mozna
i proto, aby méla zadni vratka pro pi¥ipad, Ze by to s Microsoftem nevyslo. Nokia
jednala také s Googlem o nasazeni Androidu, ale nedohodli se. Google se pfesto
vyjadfil, Ze u né&j ma Nokia stéle oteviené dvefe.

Zprava o dohodé s Microsoftem pochopitelné moc nepotésila Intel, ktery na
MeeGo také intenzivné pracuje. Intel se vSak nevzdava a stdle doufd, Ze se MeeGo
poda¥i prosadit, a hleda spole¢nosti ke spolupraci. Podle $éfa Intelu Paula Otelli-
niho je na trhu poptavka jesté po dalsim open-source mobilnim systému. Nalijme
si ale ¢istého vina: Jako konkurent jiz hotovych systémti Android a tfeba i webOS
to MeeGo bude mit hodné téZzké. Z MeeGo uz se urcité nestane ,, druhy Android”
a bude tspéch, pokud vtibec pieZije a ukousne si par procent trzniho podilu.

Canonical vytvofil katalog podporovaného hardwaru

Sestavujete si novy pocita a chcete, aby na ném hladce bézel Linux? Ve vybé-
ru komponent vdm pomiize nové vydany katalog podporovaného hardwaru. Jiz
diive tu byly rtizné seznamy, ale tento katalog déavé vse dohromady a je také uZziva-

telsky privétivy. U kazdé komponenty najdete informace o tom, pro které verze
Ubuntu je certifikovdna. Katalog je tedy urcen primarné pro Ubuntu, ale dobie po-
slouzi i uzivateltim ostatnich distribuci, protoZe podpora hardwaru zavisi pfe-
devsim na linuxovém jadru, ne na konkrétnim sestaveni distribuce. Katalog najdete
na Ubuntu.com.

Novinky ze svéta softwaru

LibreOffice a OpenOffice.org 3.3

Vysly verze 3.3 kanceldfskych balikti LibreOffice a OpenOffice.org. Jak uz
mozné vite, LibreOffice je odnoz OpenOffice.org a jeji vyvoj koordinuje nadace
Document Foundation. Ptivodni OpenOffice.org ma pod palcem Oracle, ktery ho
ziskal akvizici spole¢nosti Sun Microsystems. Nové mtiZete vytvaret tabulky s vice
nez milionem fadkti (namisto ptivodnich 65 tisic ¥adkti) nebo nastavit dokumen-
tu odlisnd hesla pro ¢teni a pro zépis. Nové moZznosti maji popisky grafti a import
CSV souborti. Kompletniho redesignu se dockal dialog pro tisk, ve kterém uz na-
jdete i nahled dokumentu. Vice se o zménéch dozvite na LibreOffice.org, OpenOf-
fice.org nebo v naSem ¢lanku na OpenOffice.cz. Balik LibreOffice vznikl teprve
pfed par mésici, takZe rozdilti oproti OpenOffice.org neni mnoho. Zvédavce
a testery mtize LibreOffice zaujmout experimentdlnim médem pro zkouSeni
novych (a ne tplné bezchybnych) funkci. Pokud pouZzivate distribuci s bali¢kova-
cfm systémem APT (Debian, Ubuntu a dalsi), mazete si pfidat PPA repozitaf a mit
tak vzdy aktudlni verzi LibreOffice.

Datové schranky multiplatformné

AbcLinuxu.cz ve spolupréci s Liberix, 0.p.s. a za podpory dal$ich organizaci
i jednotliveli podnitilo projekt, ktery si kladl za cil vytvofit multiplatformni
knihovny a aplikace pro pohodIné pouzivani datovych schranek (nejen) v Linuxu.
Nedavno byl projekt ukoncen, takze mtizeme sumirovat. Vysledkem projektu jsou
dvé knihovny — libisds (v jazyku C) a JAVA_ISDS (Java). Autofi knihoven si
shodné ptisli na 34 810 K¢, které se vybraly od dércti. Knihovny jsou samoziejmé
open-source, takZe je mtiZete vylepSovat nebo pouzit ve vlastnich projektech. Po-
drobnéjsi shrnutf projektu najdete na AbcLinuxu.cz.

V ramci projektu sice nevzniklo grafické rozhrani, ale mtizeme se poohlédnout
i jinde. Open-source aplikaci a knihovny pro datové schranky vytvofilo také sdru-
zeni CZ.NIC. Jeho aplikace DSGUI je dostupné v bali¢cich pro nékolik distribuci
a navic i pro Microsoft Windows a Mac OS X. Na feSeni od CZ.NIC stavi také
aplikace pro iPhone nazvand iDatovka. Aplikace pro Android pro zménu vyuziva
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zminovanou knihovnu JAVA_ISDS. Se¢teno a podtrZeno — to, co se nepodafilo
projektu za téméf ptil miliardy korun, obstaralo nékolik organizaci ze svych finan-
cf a z dobrovolnych p¥ispévkii. Diky nim mtizete datové schranky pohodIné po-
uzivat i v alternativnich operacnich systémech a na mobilech.
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Aplikace DSGUI od sdruzeni CZ.NIC

GTKH+ 3 je tu, brzy pfijde i GNOME 3

Multiplatformni knihovny GTK+ ve verzi 3.0 vysly témét devét let po verzi 2.0.
A presto neptinaseji zadné revolu¢ni zmény. Hlavnim cilem bylo procistit knihov-
ny od balastu, novinky zaujmou asi jen programatory. Pro bézné uzivatele je zaji-
mavéjsi, Ze knihovny GTK+ 3 jsou pfedzvésti nové verze grafického prostfedi
GNOME 3, které by mélo pfijit v kvétnu. Jeho tvafi bude zbrusu novy koncept pra-
ce se systémem GNOME Shell. Jifi Eischmann ho vyzkousel a vysledky jeho zkou-
mani najdete v ¢ldnku Jak aktudlné vypada GNOME Shell? Zda se, Ze je jeSté na
dem pracovat. Soucasti prvniho vydani GNOME 3 nakonec nebude zajimavy na-
stroj Hamster, ktery analyzuje vase ptisobeni na pocitaci a zjistuje, ¢im travite nej-
vic casu.

OpenShot 1.3.0

OpenShot je pomérné mlady, ale ¢im dal oblibenéjsi video editor pro Linux. Na
LinuxEXPRESu jsme ho recenzovali jiZ pfed rokem a zaujal nds pfedevsim jedno-
duchosti a intuitivnosti. Rok je ale dlouha doba, tak se pojdme podivat, co p¥iné-
81 Cerstva verze 1.3.0. Na prvni pohled upoutd novy vzhled, ktery je urcité
povedenéjsi nez ten piedchozi. Povedené jsou i nové 3D efekty, vyzdvihl bych ze-
meékouli, kterou posouvéte zadanim soufadnic jednotlivych mist. Vysledek vypa-
dé vzhledem k jednoduchosti nastaveni velmi efektné — posudte sami. V nové
verzi je mnohem plynulejsi efekt p¥iblizovani objektti. Dialog pro export je jedno-
dussi a navic mazete videa rovnou nahrat na oblibené video servery YouTube a Vi-
meo. Dialog bohuZel neumoZziiuje nastavit videu tagy, ale véfim, Ze v nékteré dalsi
verzi se do¢kdme. Novinek je vice, kompletni seznam najdete na OpenShot-

Video.com. Autor navic podrobné (ale zajimavé) piedstavuje kazdou vyznamnéjsi
funkci, a to véetné videoukazky. UZivatelé Debianu a Ubuntu si mohou pfidat

repozitaf.

Project Files Transitions Effects Wides Preview
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Srovnani KDevelop a Qt Creator

Tomas Poledny

Pokud chcete vyvijet aplikace v C++ pro Qt (KDE) a pouzivat IDE, pravdépodobné budete stat pied volbou, jaké IDE zvolit. Vybral jsem dvé nejznaméjsi, ktera

vam predstavim.

Obé IDE jsou urcena pro rtizné skupiny uZzivatelti a tomu odpovidaji i jejich funk-
ce. KDevelop je univerzalni vyvojové prosttedi vhodné pro vyvoj knihoven, konzo-
lovychi grafickych programt. Qt Creator, jak jiz ndzev napovid4, je spise vhodny
pro vyvoj aplikaci vyuZzivajici Qt, avSak to neznamend, Ze by se v ném nedalo vy-
vijet nic jiného. Srovnani probihd v KDevelop 4.2 a Qt Creator 2.1 beta, coZ jsou

ey

nejnovéjsi verze obou IDE.

KDevelop

KDevelop vyZaduje KDE (resp. knihovny). Je zaloZeno na KDevPlatform. Na
této platformé by méla byt postavena i velmi ocekavand Quanta Plus pro KDE 4.
Oproti pfedchozi verzi, kterd podporovala mnoho jazykt, nova verze 4 podporuje
C/C++ a pomoci pluginu i PHP. Zaméfil jsem se v8ak pouze na C/C++. Nemd
zadny integrovany GUI designer, takZe pro tplného zacatecnika, ktery si chce GUI
naklikat, neni KDevelop moc vhodny. Prostfedi je clenéno do tf rezimd, a to Code,
Debug a Review. V kazdém rezimu si mtizete nastavit vlastni toolbar.

Prace s kédem

KDevelop nejvice vynika pfi préaci s kédem. Neméd cenu popisovat zakladni vé-
ci jako odsazovéani nebo od/zakomentovani, a proto vyberu funkce, které mé za-
ujaly nebo jsou uZzite¢né. Jako velmi uZzite¢nou funkci vidim zvyraziiovani, které
vam obarvi kazdou proménnou na jinou barvu, takZe je vas kéd barevny jako
duha. Prekvapivé je to celkem pfijemné: hlavné pokud mate vice kratkych
proménnych s podobnym ndzvem, tak je to velmi pfehledné. Dopliiovani textu je
na skvélé trovni. Zobrazi se vdm nejen mozné doplnéni, ale u metod i dokumenta-
ce a hlavné oproti Qt Creatoru i navratové typy. Pomoci zobrazeného dialogu se
navic muZete proklikat k podrobné dokumentaci. Dopliuiji se i ndzvy (cesty) kniho-
ven.

Dalsi super vlastnosti je formatovani kédu podle vdmi zvolené Ssablony. Toto
prispivé k jednotnosti a pfehlednosti kédu, coz v Qt Creatoru tplné chybi. Pokud
upravite ndzev metody v hlavickovém souboru, nabidne se vdm moZznost feSeni,
resp. pfejmenovéni jinde. Samozfejmosti je pfejmenovani ndzvu metody, tfidy &

proménné v celém projektu, pfi kterém se vam zobrazi okno s vyhledanymi
moznostmi zmén. KDevelop vdm dokonce dokaZe oznacit i nékteré sémantické
chyby, které vam podtrhne a nabidne feSeni.

JestliZe je vas textovy soubor velmi rozsahly, jisté ocenite podporu zaloZzek fad-
kt. Textovy soubor zmifiuji imysIné, protoze se zalozky zobrazuji jen v ramci
jednoho souboru.

KDevelop obsahuje pfehlednou navigaci ve tfiddch a metodéch. Je zde
moZnost pouZiti rychlé navigace, coZ je vyhledavaci pole, do kterého zadate, co
chcete najit. Napf. nazev metody a postupné se vdm zacne zobrazovat v3e, co v na-
zvu obsahuje zadany text.

[T ek, B - [ EDanc b tanecp ] - & Dol
Seviimn Fraict Bys Medgdtien | M [ Tess Cfter Cede

i Thedee Sritian Sy Mimiin Ll @ Coeg L Cooe G0

i LR S DT R NG Retr [

Wit 10 S B

bl h O comchore O Hedtare ©F | vcioocs O rdvese O maegime ) mdoee O
i iF; g ]

B 2
&

This

E“m teirrtion + =

TIERSNEFOEENHESHAECHE

& Sike msm

P L

o [T e Weiss

UNOR 2011 | 8


http://www.openmagazin.cz
http://www.abclinuxu.cz/
http://www.abclinuxu.cz/clanky/srovnani-kdevelop-a-qt-creator
http://www.abclinuxu.cz/autori/tomas-poledny

ABCLINUXU.CZ

WWW.OPENMAGAZIN.CZ

ot wed RUL="ITLMBL MILUYT L L auuuL F
36 KPushButton* kb = kdi->button { KDialog::Cancel ):
37 connect ( kb, SIGNAL [ pressed() ), this, SLOT ( close() ) );:
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Sprava projektu

Jestlize vytvéafite novy projekt, zobrazi se vdm piehledny priivodce. Ten dd na
vybér z nékolika ptedptipravenych $ablon. Sablony si mtizete pfidat i sami. To
ovsem nelze nikterak jednoduse za pomoci KDevelop. Jiz pfitomné Sablony jsou
ulozeny v mém piipadé (zalezi podle toho, kde mate KDE nainstalované)
v /usr/share/kded4/apps/kdevappwizard/templates/ a jsou zabalené.
Syntaxi u nich snadno pochopite sami. Aby se vdm vsak Sablona p¥idala i do
KDevelop, musite jesté vytvofit soubor s nastavenim v ~/.kde/sha-
re/apps/kdevappwizard/template_descriptions/. Inspirujte se jiZ pfi-
tomnymi soubory. Pozor, ndzev souboru s nastavenim $ablony se musi shodovat
s ndzvem Sablony, jinak se vam Sablona v KDevelop nezobrazi.

Pokud jiz mate Sablonu vybranou, nastavenou cestu a ndzev aplikace, mtizete
pokracovat dal. Jestlize chcete vas projekt spravovat nékterym spravcem verzi, mu-
site si ho zde navolit, protoZe pozdéji to jiz neni moZné. MiiZete také nacist projekt
piimo z uloZzisté. Na vybér je dokonce i moznost importovat projekty pfimo ze svn
KDE. Jestlize chcete vytvofit novou tfidu, mtZzete pouzit pfitomného pomocnika,
v kterém se da nastavit téméf vSe, co pro vytvoreni ttidy potfebujete véetné typu
dédicnosti. MiiZete si také vybrat, které z dédénych metod chcete pfetiZit. Pokud
ttida od ni¢eho nedédi, jsou pfitomny obvyklé metody, jako je konstruktor, kopi-
rovaci konstruktor, destruktor, operator pfifazeni a porovnani. Tyto metody se
vam poté vygeneruji. Dalsi dtileZitou polozkou pfi vytvareni nové tfidy je volba
licence. Méte na vybér z nejznaméjsich svobodnych licenci. Licenci si mtizete
samozfejmé pfidat vlastni.
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Pro sestaveni projektu mate na vybér pouze CMake. Pokud
svij projekt spravujete svépomoci za pomoci vlastniho Makefi-
le, mtizete ho do KDevelop importovat. Pfi importu mate
moznost zvolit si, zda chcete projekt sestavovat za pomoci ma-
ke, CMake nebo svépomoci. Pokud vyberete spravovani za po-
moci make, KDevelop za vas nic neudéla, takze si vSe musite
nastavit sami. JestliZe projekt sestavujete s pomoci CMake, zob-
razi se vam moznosti CMake v nastaveni projektu. BohuZzel je
zde pouze moZnost nastaveni proménnych CMake nap¥. CMA-
KE_BUILD_TYPE, CMAKE_INSTALL_PREFIX. Zobrazeni né-
kterych dalsich proménnych mtiZzete aktivovat pomoci kliknuti
na Show Advanced a vybrat Show Advanced Values.

Proménné vsak nejde nikterak pfiddvat, mtZzete u nich pou-
ze editovat hodnoty. Celkové je to nespolehlivé, protoZe se mi
parkrét stalo, Ze u projektu nebyla ani jedna proménna.
Proménné se nejspiSe vybiraji podle CMakeList.txt, protoZze
pokud vyvijite aplikaci pro KDE, zobrazi se vam zde i p¥islusné
proménné, avsak pokud v ném néco zmeénite, tak KDevelop na
to nedokaZze zareagovat. Je to zptisobeno tim, Ze si nastavené
proménné uklada do souboru s nastavenim projektu. Je zde
moznost vybrat si, kde ma CMake hledat své moduly.

& Creste Mew Project ) oy
General
Project Templates

¥ PHP
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¥ Qb (cmake) \
Qtd Ciiake QTesk Core applica... —Q

q
Q4 CMake Cui spplication =
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Potrebujete znat Linux rychle a do hloubky? Nase
Skolici stfedisko Vam mtize nabidnout bohaté
zkusenosti a $piékové odborniky linuxovych systému.

Vybirame z nasich kurza:

Linux - zaklady ovladani a administrace (LX1)
Kurz seznamuje s OS Linux, jeho instalac, oviadanim, konfiguraci
a moznostmi vyuZiti.

Linux Internet server (LX2)
Kurz seznamuje s OS Linux a jeho moZnostmi vyuZiti jako serveru pro
Internet/Intranet a postovniho serveru.

Linux v sitich TCP/IP (LX3)
Kurz seznami ucastniky s protokolem TCP/IP a jeho viastnostmi,
vysvétli funkci sitové adresy a masky sité.

Linux - rozSifena sprava systému (LX4)
Kurz seznami spravce systému Linux s pokrocilymi funkcemi,
konfiguraci a zabezpecenim tohoto systému.

Linux - Red Hat Cluster Suite (LXCS)

Kurz seznami tcastniky s feSenim HA clusteru pomoci Red Hat
Cluster Suite.

Pokrogilé programovani v systému Unix/
Linux (UXAP)
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V nastaveni projektu se skryva polozka Make, kde mate moZnost nastavit si po-
drobnosti k make (napf. instalovat jako root atp.). Pokud vytvoftite soubor (tfidu),
automaticky se vas prostfedi zeptd, zda ho chcete pridat a spravovat s pomoci
CMake. TakZe nemusite o CMake védét téméf nic. Navic funguje dopliiovani a na-
povéda i pro CMake, proto jsou vlastni tipravy jednodussi.

=2 & bbb.cpp - KDevelop g

#dd a file called "bbb.cpp’ ko target ‘pole’.

(hemejsaljack/Media/Program...

project (pale) = Acklen

1

e . ’ insert
B add_executablel(ps | JETEMETE aw, cpp matrixz.cpp pole.cpp madn cppl

la
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Debugoviani a moznosti spusténi

Debugovani zvlada KDevelop skvéle. Vse je realizovano za pomoci GDB. Jestli-
Ze se vam nebude dafit debugovani spustit, budete si muset debugovani nastavit
v Launch Configurations. Zde si mtiZete piidat argumenty, se kterymi se ma vase
aplikace spoustét, nebo navolit spousténi v termindlu. Nastaveni spousténi 1ze
urcit globalné, nebo pro kazdy projekt zvlast. Pokud chcete pfidat breakpoint, sta-
¢ kliknout pred fadek, kde se vam poté zobrazi ,beruska”. Je zde také moznost
zobrazit si GDB konzoli, takZe pokud jste zvykli pouzivat GDB, nemusite ménit
své zvyky. Je tu i moZznost zobrazit pfimo instrukce (Diassembly). Samoziejmosti
je stack a sledovani proménnych. Proménné muiZete sledovat i pfimo v kédu, sta-
¢ najet na vybranou proménnou mysi a zobrazi se vam jeji hodnota. Takto mtiZe-
te zapnout sledovani proménné nebo nastavit zastaveni pfi jeji zméné. Pokud vam
né&jaky néstroj bude chybét, pravdépodobné je skryty. Zobrazite ho v hlavni na-
bidce pod polozkou Window => Tool Views nebo kliknutim pravym tlacitkem my-
$i na libovolnou listu (Dock). Celé debugovani mi nepfijde moc piehledné, ale d4
se na n¢j zvyknout.
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Sprava verzi

Pro spravu verzi jsou pfitomny pluginy pro Git, CVS a Subversion (dal3i si mii-
Zete p¥idat opét pomoci pluginii). Je v tom ovSem hacek, spravu verzi musite vy-
brat jiz p¥i vytvateni projektu, pozdéji jiz nejde sprava verzi pfidat. Toto se da feSit

tim, Ze spravu projektu si nastavite sami odjinud. Pokud své zmény budete chtit
commitnout, pfepne se KDevelop do rezimu Review. V ném je vSe velmi pfe-
hledné. Zobrazi se vam Diff a v8e, co jste zménili, a mdte moZznost cokoliv vratit
zpét. Implementace Gitu je na velmi dobré trovni. Pokud ovSem budete chtit
zménu potvrdit a nevyplnite pole Commit Message, nejenZe se aktualizace neode-
Sle, ale upozorni vés to pouze ve vypisu pohledu Version Control. Diky tomu se
vam mitiZe stét, Ze to velmi snadno p¥ehlédnete a dtilezity commit neprovedete.

Dalsi pekna vlastnost je Annotation, kterd vdm zobrazi verze, kdy byl fadek
pfidan (resp. upraven). Pokud najedete mysi na vybranou verzi, zobrazi se vam
komentaf, kdy a kdo commitnul tento fadek. BohuZel to neni moc dokonalé, pro-
toZe kdyZ néco upravite vy, tak na to KDevelop nedokaze zareagovat. Mnohem
prakti¢téjsi by bylo, kdyby se zobrazovaly rozdily oproti pfedchozi verzi. MiiZete
vytvéaret nové vétve, nebo je odstratiovat. Nabizi se i moZnost nechat si zobrazit
historii zmén.

Celkové je sprava verzi v KDevelop pro mé zklamanim. Je to prosté nedota-
Zené. At se jiZ jedna o pfidani spravy do jiz vytvofeného projektu, tak i absence ja-
kéhokoliv nastaveni. Kviili tomu si nemtiZete nastavit ani pod jakym jménem
budete zmény zasilat.

T L Dubd Do Tedr

- R

AL b it

= bkbaged
- T'.i—-hlh.-u

i per Seiaod iy

UNOR 2011 | 12


http://www.openmagazin.cz
http://www.abclinuxu.cz/

ABCLINUXU.CZ

WWW.OPENMAGAZIN.CZ

Barbprmd Basie

e & & & & &8 & 8 &8 & €&

o
T, i st geatan €45 £ iwealon
[T —

T, g e et s mavmnaion, 0 K weten

A Db 1, SRR R | MR ] - vl R X
Pl E# Tomk Egler Cedr

P

e Hrvasbion e Seban b

4 &
mancr L did U wielbiens U ddd el ) cochere O el

= o e & - T
e O L

SRR

B
B
LA b

L
HEREOEHEER[S
it AT F
i i .“ =

i
i
¥
¥
i
X
¥

T Remien
i
HEE

clavs Corh pubLis Lawpmes

:

z
BERECE

e e e

Shrnuti

KDevelop je velmi pokrocilé IDE, ovsem musite si ho pfizptisobit. Pokud si ho
v8ak nastavite k obrazu svému, bude velmi schopny. Nékterym vécem musite
nejdfiv pfijit na kloub. Navic se da ocekavat, Ze dalsi jazyky pribudou. Obsahuje
také pluginy, u kterych se d4 do budoucna ocekavat pridani dalsich zajimavych
vlastnosti. Pokud chcete, mtizete se podivat na Git nebo svn KDE, kde jiz nékteré
pluginy naleznete. Vét$ina z nich je v8ak v experimentdlnim stavu. BohuZzel se mi
v soucasnosti stava, ze KDevelop obcas spadne, ale je to jen pti mimofadnych tiko-
nech. Celkové na mé vsak KDevelop ptlisobi nedotazenym a pieplacanym dojmem
a bude muset ujit jesté dlouhou cestu do perfekiniho IDE.

Qt Creator

Qt Creator je vyvijen spole¢nosti Ot Development Frameworks (dfive Qt Soft-
ware a jesté predtim Trolltech), kterd je vlastnéna firmou Nokia. Kromé Qt pro
desktop obsahuje podporu pro Symbian a Meamo/Meego. Pro né je obsazen
Ot Simulator, coZ je emulétor prostfedi Nokia. V soucasnosti podporuje pouze
C++ a QML, coz je jazyk zaloZeny na JavaScriptu. Nabizi se tedy moZnost pouzit
Qt Creator i pro JavaScript. Samozfejmosti je tedy i podpora pro Ot Quick. Toto
jsem netestoval a zaméfil jsem se hlavné na C++ a Qt pro desktop. Celé IDE je vel-
mi intuitivni a jednoduché, jiz od prvniho spusténi se zde budete orientovat. Bere
si to ovsem svou dan. Rozhrani mate jiz pevné dané a neda se téméf nic presunout
nebo pridat. Neni zde dokonce ani Zddna nastrojova lista, coz si myslim, Ze je Sko-
da, protoZe by se hodila. Déle nékomu bude vadit absence karet, kterd je nahraze-
na vyjizdéjicim dialogem.

Provazanost s Qt je znat vSude, a to hlavné v integraci starého zndmého Qt
Designeru, kde si mtiZete navrhnout svij widget. Pokud chcete, mtiZete si nechat
vygenerovat metodu (slot), kterd bude reagovat na urceny signal. Staci kliknout
na objekt pravym tla¢itkem a zvolit Go to slot... . Toto oceni pfedevsim zacdate¢ni-
ci, protoZe jim to cely vyvoj velmi usnadni. P¥itomny je i pfehledny spravce zdrojt
(resource). V ném muizete pfidat vSechny potiebné soubory pro vas projekt.

B3 et - weBrga - 0T Crastsr

T [t Dusd Gebwn Tesh jeces b

E‘ Qt Creator

e T —

Fartursd
- =

Tukmlaly B Voa Enast i s
¥ The @t Crester Uner inberface.
T "

P By ped Bursing an Enemaly - ———

"
D L
e

Tamin e Cargi

Cramiu s D -

ki e Prasme ¥ Craste Prafect: e

 Fopdhi

Hirle: my: b f: Crmber v bkt

UnoR 2011 | 13


http://www.openmagazin.cz
http://www.abclinuxu.cz/
https://projects.kde.org/projects/
http://websvn.kde.org/trunk/playground/devtools/kdevelop4-extra-plugins/
http://doc.qt.nokia.com/qtsimulator-1.1/index.html
http://qt.nokia.com/
http://qt.nokia.com/qtquick/

ABCLINU

WWW.OPENMAGAZIN.CZ

B & meinsirdivw.cop - Qi Brgad - 0 Crassr
T[4t Dol Debwn Tesh beew buo

bt sprs
b ard

¥

LT skt k111

= s i1

G- Al sl
wlats Land Ll

e i

= suid Feireindey ichegelvent| (ert dul

Wairsirte chrgav a0
waick (n-stypal i3 1

= wuid Mai e e g L hed

s A5 Lae ] i MemLar e c_p
o A Len| L] o e Lo
a5 ribmml g

[CEETE

e b
o b

[EFRT -

Ik Fmrive
[

P

[

i gl

Sk

o PRSP Ty ey

BRTATH
e T LT
intraciftran

DB e ] A

Wor || camn

caiae

carvar

dinsiEg
e
[T

ecuaruic

sk
sy
kcwine

¥

73
Difadn s i bs
& A

A raa el o i Ara T T

*
(e

A Db
0L B0 2 27
it

Prace s kédem

Prace s kédem neni na takové trovni jako u KDevelop, ale i tak je velmi dobr4.
Jako velkou nevyhodu vidim jiz zminénou absenci formatovani kédu. Déle mi va-
di, Ze p¥i dopltiovani metod se vam nikterak nezobrazi ndvratovy typ, coz je nékdy
nepffjemné. Navratovy typ se spolu s moznymi parametry zobrazi pouze tehdy,
kdyZ zadavate parametry metody. Dals{ vychytavkou je, Ze pokud chcete doplnit
néjaky ndzev, ve kterém jsou velka pismena, sta¢i vaim psat pouze tato pismena.
Napfiiklad pokud se metoda jmenuje addToolBar, sta¢i napsat aTB. Musite vSak
dodrzet velkd pismena.

Pokud méte vybranou proménnou, tf¥idu nebo metodu a stisknete F1, zobrazi
se vam k ni ndpovéda. Co jisté kazdy oceni, je moZnost vytvofit Sablonu licence.
Bohuzel 1ze mit vybranou pouze jednu takovouto Sablonu. V $abloné mtizete po-
uzit proménné %YEAR%, %eMONTH%, %DAY %, %DATE%, %USER%, %FILENA-
ME%, %CLASS% a %$VARIABLE% (hodnota proménné VARIABLE prostfedi),
které se vam v nové tiidé nahradi p¥islusnymi hodnotami. Néktefi uZivatelé jisté
oceni pfitomnost Fake Vim, které simuluje prostfedi Vimu. Pokud si jej zapnete,

Z v

zobrazi se vam vpravo dole , pfikazova fadka” pro Vim.
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Sprdva projektu

V nahledu aktivnich projektti jsou soubory pfehledné rozdéleny do kategorii
(Headers, Sources, Forms, Resources). Vytvafeni nového projektu je ptehledné
a autofi pomysleli téméf na vSe véetné pluginti pro Qt Creator. Méte na vybér
z predpfipravenych projekt napf. Mobile Qt Application nebo Qt Console Appli-
cation. Velmi mé potésila pfitomnost Qt Unit Test. Toto v KDevelop tipIné chybi.
Samoziejmé mate moznost importovat projekt ze spravce verzi. MtiZete si také
zvolit, jaké verze Qt chcete v projektu pouZzivat. Verze se daji pfidavat v nastaveni.

Stejné jako v KDevelop je i zde pfitomen asistent pro vytvafeni novych trid.
Ten sice nenf tak propracovany, ale svou praci odvede. Jde v ném nastavit ve po-
ttebné, jako je dédéni. Skoda jen, Ze se v ném ned4 nastavit, které metody vygene-
rovat stejné jako v KDevelop.

Pro nékoho miize byt problém chybéjici ptima podpora pro CMake. Je zde pti-
tomny qmake, o kterém nemusite védét naprosto nic, protoZze Qt Creator udéla vse
za vés. Pokud byste i tak chtéli pouzivat cmake a nesestavovat aplikaci mimo IDE,
muizete si piikaz pridat v karté Projects. Takto se da pouzit libovolny néstroj pro
sestaveni projektu nebo projekt s vytvofenym CMakeList.txt naimportovat a Qt
Creator se jiz o v8e postard za vas. Nebude vam ale fungovat automatické pfi-
davéani novych soubort, které si budete muset délat sami. To by ale pro programé-
tora, ktery bude CMake vyZadovat, nemél byt problém.

V karté Projects se kromé Build Settings skryvaji Run Settings, Project Editor
Settings (pro nastaveni kédovani textovych souborti) a Dependencies. V Build
Settings se d4 nastavit, jakou verzi Qt chcete pouZit. Velmi dobfe je vymysleno
a navrzeno nastaveni posloupnosti tikont, které se maji vykonat pfi sestavovani
projektu. Naléza se zde i nastaveni pro Make Clean a nastaveni proménnych
prostiedi (environment). Run Settings slouZzi pro nastaveni, jak se mé projekt
spoustét. Mtizete ptidat riizné argumenty nebo zapnout spusténi v terminélu a ta-
ké je tu nastaveni proménnych prostfedi. MoZnosti spusténi mtize mit kazdy
projekt vice. V Dependencies se daji pfidat zdvislosti na oteviené projekty. Nasta-
veni projektu je diky chytfe navrZzenému rozhrani opravdu hrackou a bez velké-
ho zkoumdni nastavite vse, co bude potfebovat.

(B & New e

Choose a bemplate:

. QE Unit Test

n Qt Custom Designer Widget
ml- Qt Creator plugin

E Empty Qt Project

& Impert Existing Preject

Projects

QkE C++ Projeckt

Qt Quick Project

Project From Version Conktrol

Files and Classes

C++

Qt

oML Creates a C++ library based on gmake. This can be
used to create:

General

® 4 shared C++ library For use with
QPluginLoader and runtime (Plugins)

* 3 shared or static C++ library For use with
another project at linktime

© cince
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Debugovani a moznosti spusténi

Debugovdéni je zde velmi pfehledné a intuitivni. Oproti KDevelop se s debu-
govanim dobfe pracuje a zvlddne to i naprosty laik. MtiZete si také nechat zobrazit
GDB konzoli, do ni v8ak nelze psat pfikazy pro GDB. Lze se pfepnout ze zdrojové-
ho kédu do instrukei a vykonavat tikony po instrukcich. Jestlize chcete sledovat
promeénné a jejich hodnoty, poradi si Qt Creator i se zobrazenim hodnot u objek-
tt, jako je QString nebo objektt ze standardni knihovny. Samozfejmosti je pohled
na aktudlni stack a vlakna. P¥idavani breakpointti mtizete provadét bud obvyk-
lym kliknutim pfed ¥adek, nebo v piehledném dialogu. MiiZete si nastavit zasta-
veni na adrese nebo funkci. Debugovéani v Qt Creatoru je prosté hracka.

Ikona pocitace vlevo dole slouZi pro pfepnuti, ktery projekt se mé aktudlné se-
stavit nebo debugovat. Méte na vybér z verzi Qt, které pouZijete pro sestaveni
projektu a jak chcete, aby se projekt spoustél.
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Sprava verzi

Pro spravu verzi je zde na vybér z Git, CVS, Subversion, Perforce a Mercurial.
Sprava verzi trpi stejnymi neduhy jako u KDevelop. Pokud chcete napfiklad pou-
zit subversion, musite nékde jinde subversion pro projekt nastavit (napf. za pomo-
ci svn). Az teprve poté se vdm nabidka zobrazi v menu. Pokud vam vsak staci
pouze lokalni spravce verzi, mutizete pouzit Git nebo Mercurial, pro které jsou v na-
bidce moZnosti vytvofit lokdIni dloZisté (Create Repository). Pokud ovsem chcete
soubory nahrédvat i nékam jinam, i toto musite nastavit nékde jinde. Jestlize si ve
nastavite, bude pro véas préce se spravci verzi jednoduchd a intuitivni. Rozdily
oproti pfedchozi verzi jsou zvyraznény pfed fadkou zelenou nebo cervenou
linkou. Tato linka je v8ak velmi tenkd a nenf to moc p¥ehledné. Stejné jako je tomu
v KDevelop, pokud budete chtit commitnout zménu a nevyplnite pozndmku, ne-
budete na to upozornéni jinak nez vypisem ¢ervenym pismem v konzoli Version
Control. Prostfedi se netvéaii jako v KDevelop, jako by vSe probéhlo sprdvné a for-
muléf se zménami se nezavte. Pokud chcete ziskat Diff, sta¢i pfi commitovani vy-
brat soubory a kliknout na tla¢itko Diff Selected File.
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Shrnuti

Qt Creator je vynikajici vyvojové prostiedi pro vyvoj pod Qt. Skoda jen, Ze ne-
podporuje Python a PyQt ¢i PySide, které by z Qt Creatoru udélalo velmi schopny
nastroj pro rychly vyvoj grafickych aplikaci. Dal$i vadou na krése je, Ze se neobe-

jdete bez zdkladnich znalosti spravcii verzi. To celkem nezapada do konceptu Qt
Creatoru, ktery je jinak ve vSéem velmi intuitivni a jednoduchy. Pokud vas nékte-
ré funkce zajimaji podrobnéji, sta¢i nahlédnout do piehledné dokumentace ke Qt
Creatoru.

Zavérem

Jak jiz jsem uvedl na zacdtku, obé vyvojova prostiedi jsou pro trochu jiné
uzivatele. Obé obsahuji zajimavé funkce, takZze zédlezi jen na vés, ¢emu date
piednost. Zda bezvadné praci s kédem v piipadé KDevelop, ¢i jednoduchosti Qt
Creatoru. Pokud ov8em chcete vyvijet pouze Qt GUI aplikace, urcité sdhnéte po
Qt Creatoru, ktery vam vse velmi usnadni. Myslim si, Ze v budoucnu KDevelop
integruje také designer a jisté pfibude podpora vice jazykt a stane se z néj vice
univerzalni IDE. Mrzi mé, Ze ani jedno IDE nepomyslelo na Valgrind ¢i generovani
dokumentace. J4 osobné pouzivam ob€ vyvojovd prosttedi, kazdé pro jinou praci.
V soucasnosti je to asi nejlepsi varianta.
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Jpen Source
Conference

Letosni ro¢nik konference a vystavy se kona 19. dubna 2011 v Kongresovém centru U Hajkda.

Jiz tradicni akce patfi k nejvyznamnéjSim udalostem v oblasti volného softwaru
a véeho, co se toci okolo Linuxu. | letos bude zajimavym setkanim vyvojara,
administratord, IT specialistd a daldich zajemcd o open source a linuxova feseni.

Druhy ro¢nik Open Source Conference se bude vénovat moznostem, vyhodam,
vyvoji ¢i nasazeni open-source softwaru, stejné jako souvisejicim obchodnim
modeldm a novinkdm ve svété otevieného softwaru.

Soucasti Open Source Conference bude také sekce jako platforma pro
diskusi o profesionalnich linuxovych fesenich s desetiletou tradici. Zaméri se na
ktualni témata, jakymi je napfiklad virtualizace na Linuxu ¢i efektivni sprava
dat. Pfedstaveny budou samoziejmé i novinky v linuxovych distribucich.

Bohaty program nabidne navstévnikim zajimavé prednasky, pripadové studie,
praktické ukazky a doplfujici vystavu. Na akci se predstavi vice nez desitka men-

ich i vétsich open-source projektd. Open Source Conference / LinuxExpo

2011 se uskutedni v dtery 19. dubna
Z tradi¢nich projektd nebude chybét Fedora, Joomla, Ubuntu ¢i openSUSE. v prazském Kongresovém centru
Zajimavym prisp&vkem bude jist& predstaveni kalendatového serveru SOGo, jeho U Hajkd. Podrobny program, spolu
vlastnosti a zkuenosti s provozovanim v univerzitnim prosttedi. Dale pak napfiklad s registracnim formulafem a profily
Miro Hron¢ok z LinuxEXPRESu navstévnikim pfiblizi, jaké uzite¢néa vylepseni pFinasi partnerd a zdc¢astnénych projektd,
nova verze odlehceného desktopového prostredi Xfce 4.8. naleznete na www.oscon.cz.

Na scénu se také vrati Debian, a to prostfednictvim prednasky Petra Kr¢mare.
Dozvite se, co nového pfinasi i co se chystd do budoucna. Tésit se mizete také na
Gentoo, Red Hat Enterprise Linux i databazovy systém PostgreSQL a dalsi.


http://www.oscon.cz
http://www.oscon.cz
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Ve druhém mésici roku 2011 se objevily dalsi dvé betaverze Mozilla Firefoxu, vcetné té snad jiz posledni. Vysel ostry Google Chrome 9 nasledovany hned

i betaverzi Google Chrome 10. Objevila se i druhd betaverze SeaMonkey 2.1, ale dély se i dalsi zajimavé véci. Mozilla napfiklad vyhlasila, Ze dalsi verze Firefoxu

se budou objevovat vyrazné rychleji.

[06.02.2011] Google Chrome zacal novy rok ve sta-
tistikach spole¢nosti vyraznym Uspeé-
chem, kdyZ se mu v lednu podatilo pfekonat hranici
desetiprocentniho zastoupeni na trhu. Jeho podil
v prvnim mésici roku 2011 ¢inil pfesné 10,70 procen-
ta, ¢Imz si upevnil tfeti misto.

Prvni ztistava Internet Explorer, ktery si ale opét
pohorsil a oproti prosinci ptisel o vice neZ procentni
bod. Jeho lednovy trzni podil ¢inil 56 procent. Defini-
tivné se tak potvrzuje, Ze lonisky kratkodoby rist byl
jen sezénnim vykyvem.

Druhé misto nadéle drzi Mozilla Firefox, ktery
vsak uz delsi dobu netispésné atakuje hranici ¢tvrti-
nového zastoupeni na trhu. Naopak se od mety 25 pro-
cent spiSe vzdaluje. Jeho lednovy podil ¢inil 22,75
procenta, coz je oproti prosinci nepatrny pokles (Sest
setin procentniho bodu), takZe 1ze hovofit o pokracu-
jici, jiz dlouhodobéjsi stagnaci.

[06.02.2011] Microsoft v ramci svého programu in-

teroperability pfedstavil
pro webovy prohlize¢ Google Chro-

me, ktery tento doplnék uci pfehrdvat multimedialni
obsah v H.264. Podminkou je prohliZe¢ ve verzi 8.0 ne-
bo vyssi a opera¢ni systém Windows 7. Obdobné pracu-
jici dopInék redmondsky softwarovy gigant
na sklonku minulého roku také pro Mozilla Firefox.

Google pfed ¢asem oznamil, Ze ve svém prohliZe-
¢i vypusti podporu H.264 pro pfehravani obsahu pfes
HTML 5. Dvodem je snaha tla¢it na jeho tkor
otevfené technologie WebM a OGG Theora. Google se
tak pfipojil k Mozille. Microsoft ¢i Apple naopak dii-
vétuji H.264, a tak Google pfed ¢asem , Ze
v ramci projektu WebM pfipravi pluginy pro Internet
Explorer a Safari od Applu, diky nimZ si tyto prohli-
zele poradi vedle H.264 také s WebM.

[10.02.2011] Se znaénym zpozdénim oproti
extrémné kratkému planu vyvojového cyklu vysel os-
try Google Chrome 9. Ve srovnani s pfedchozimi
novinky kromé opravy chyb a optimalizace vykonu.
Ve vychozim nastaveni je nyni aktivni podpora pro
WebGL. Ta byla pfitomna jiZ v pfedchozich verzich,
ale nebyla ve vychozim nastaveni zapnuta. MoZnosti
této webové technologie pro praci s 3D grafikou si mi-
Zete vyzkouset na webu .

Druhou novinkou je funkce Chrome Instant, kterou
1ze volitelné zapnout (MoZznosti / Zéklady / Aktivovat
dynamické vyhleddvani). Google kone¢né implemen-
toval funkci, kterou testoval jiz dfive. Konkrétné jde
o dynamické zobrazovani vysledkii vyhleddvani uz pii
definovani dotazu p¥imo do kombinovaného adresni-
ho fadku Omnibox. Jde tedy vlastné o integraci Google
Instant Search p¥imo do webového prohlizece.

[11.02.2011] Mobilni prohlize¢ Mozilla Firefox 4.0
(jesté pred ¢asem oznacovany za verzi 2.0) by se v os-
tré verzi mohl objevit letos v dubnu. Podporovat bu-
de dle planu Android a Maemo. Pfed nékolika dny se
objevila v pofadi jiz . Mnoho zmén se
odehralo pod pomyslnou kapotou a jejich vysledkem
je vyssi vykon, snizené pamétové naroky a optima-
lizovand spotfeba energie z baterie.

Z novych funkci stoji za zminku podpora instala-
ce rozsifeni bez povinnosti restartovat prohlize¢. Vy-
lepSena byla také podpora tablett se systémem
Android, jejichz uzivatele chce mobilni Firefox také
oslovit. Nyni je v planu jesté jedna betaverze, kterd by
se méla objevit v poloviné tnora. Za mésic je pak
v pldnu uz release candidate verze. Ostra verze by se
tak za optimalnich podminek mohla objevit v dubnu.

[11.02.2011] Jeste letos by se mohl objevit Mozilla
Firefox 7.0. Figuruje alespon v orienta¢nim pldnu pro
tento kalendaini rok. Mozilla totiZ chce vyrazné zkra-
tit vyvojovy cyklus a novou verzi s vétsim balickem
novinek vydavat zhruba kazdé tii az ¢tyfi meésice. Re-
flektuje tak kritiku, Ze ve srovnani s konkurenénimi
prohlize¢i Google Chrome ¢i Opera se novinky
dostdvaji k uzivatelim v podobé ostré verze jen vel-
mi pomalu.
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A jaké novinky konkrétné Mozilla v budoucich
verzich Firefoxu chyst4? Dojde tfeba na implementaci
funkce Account Manager pro spravu identit, kterd se
méla ptivodné objevit jiz ve verzi 4.0. Pocita se také
s béhem jednotlivych panelti v samostatnych proce-
sech, dalsim zvySovanim vykonu a stability, zpf¥i-
stupnénim MSI balicku a 64bitové verze pro Microsoft
Windows.

[13.02.2011] Spole¢nost Adobe vydala dlouho oce-
kévany Flash Player 10.2, respektive jeho ostrou verzi.
Hlavni novinkou je technologie Stage Video pro plné
hardwarové akcelerované piehrdvani videa. Stage
Video ma vyrazné ulehcit procesoru a sniZit negativni
dopad pfehrdvani videa na vydrZ baterie v mobilnich
zafizenich.

Vylepseno bylo také vykreslovani pisma pro jeho
lepsi Citelnost. Flash Player 10.2 se jiZ $iff jako automa-
tickd aktualizace. Stahovat lze ale samoziejmé
i kompletni instala¢ni balic¢ek . Google
Chrome ma novy Flash Player 10.2 integrovany od
buildu

[18.02.2011] Mozilla Firefox Casto sklizi kritiku za
pfilis pomalé nabihani. Velky dil viny na tomto jevu
vsak maji dopliiky tetich stran. Ctvrta generace toho-
to prohlizece dostavéa do vinku mechanismus, ktery
bude reportovat dobu startu prohlizee a nain-
stalované doplnky. Mozilla tak chce identifikovat
problémové dopliiky.

Jejich tvtirci pak mohou byt osloveni, aby zajistili
nédpravu. V krajnim p¥ipadé pak mohou doplitky pu-
tovat na blacklist tfeba .
Pocita se také s tim, Ze vliv na vykon prohliZece by byl
indikovan v katalogu doplitktt Mozilla Add-ons.

[18.02.2011] Jiz jste si na Browsery.cz
o konci experimentéIniho projektu Prism, ktery probi-
hal v rdmci Mozilla Labs. Nakonec to s osudem projek-
tu, ktery mél usnadiiovat kazdodenni pouZzivani
webovych aplikaci, neni tak ¢erné. Vyvoj pfebira na
sva bedra Matthew Gertner, ktery jiz dfive pracoval
piimo na Mozilla Prism. Projekt nyni zastiti jeho praz-
ské firma Salsita Software.
Mozilla Prism se vraci k ptvodnimu jménu
. Neptijde jiz o samostatnou aplikaci, ny-
brz o rozsifeni pro Mozilla Firefox. UZivatelim ma
umoznit automatické spousténi webovych aplikaci po
startu systému, jejich minimalizaci do oznamovaci ob-
lasti vedle hodin na hlavnim panelu ¢i jednoduché
umisténi zastupcti do hlavniho menu nebo na plochu.

[25.02.2011] Objevila se
slibujici vyrazné navyseni vykonu pfi

zpracovani kédu v jazyce JavaScript diky Sesté gene-
raci enginu V8. P¥inasi ale i dal$f zajimavé novinky.
Jednou z nich je tfeba specidlni stranka pro nastaveni
prohliZece, kterd se otevird jako nova karta (novy
panel) a nahrazuje dosavadni samostatny dialog.

Integrovany synchroniza¢ni mechanismus se rozsi-
til o0 moznost synchronizovat ulozend hesla, s ¢imz
pfibyl i novy dialog pro jejich spravu. Posileni bez-
pecnosti by mélo pfinést defaultné aktivni automa-
tické deaktivovani zastaralych verzi nainstalovanych
plugint. Zminit téZ 1ze hardwarové akcelerované pte-
hrévani videa, kde by zapojeni grafické karty mélo
ulevit procesoru.
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[25.02.2011] Mozilla ve svych dlouhodobéjsich
plénech uvadi, ze chce do Firefoxu za¢lenit sdileni.
Zatim k tomu nebyly uvedeny zddné podrobnosti, ale
ur¢itou indicif by nam mohlo byt experimentaln{
rozsifeni , které se nyni doc¢kalo nové podo-
by, a to doslova. Nové toto rozsifeni pro sdileni infor-
maci na komunitnich serverech nefunguje jako
vysuvnd lista. Nyni se naopak po kliknuti na tlacitko
rozsifeni v ndstrojové listé otevie plovouci okno, kte-
ré poskytuje vice prostoru.

Kromé nového uZivatelského rozhrani se rozsifeni
Mozilla F1 dockalo podpory socidlni sité LinkedIn.
Vylepsena ale byla i podpora pro Twitter a Facebook.
Konkrétné je podporovéano posilani zprav do skupin
na Facebooku, jejichZ je uZivatel ¢lenem. Novinkou je
i zasilani pfimych zprav na Twitteru. Hor$i zpravou je
vypusténi podpory pro Firefox 3.6, takZe zdjemci o vy-
zkouseni budou pottebovat dokonéovany Firefox 4.0,
respektive jeho zkusebni verzi.

[28.02.2011] Vy8la v pofadi jiz
prinéasejici celkové posi-
len{ stability, vykonu a kompatibility. Zddnd nova zé-
sadni funkce se na seznamu novinek jiz neobjevuje. To
neni zadné pfekvapeni, protoZze by mélo jit o defini-
tivné posledni betaverzi, kterd viceméné jen pfinasi
opravy diive objevenych problém?.

Jelikoz médme dnes posledniho tnora, je jisté, Ze op-
timistické zpravy o vydani ostré verze praveé tento mé-
sic jiz nedojdou naplnéni. Skluz se tak zvétsuje. UZivatelé
by ale uz neméli ¢ekat dlouho. Momentalné je v planu
jiz jen release candidate verze, a pokud se neobjevi nové
problémy, bude prohlésena za verzi finalni.
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Citanie a oci
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V tomto ¢lanku mozZete ¢itat o priprave Specidlne zobrazenych textov a mojich skiisenostiach a postrehoch pri napravani méjho pokazeného zraku. Mozno je to

aj prirodzeny proces, ale velkou mierou k tomu prispelo aj moje 33 ro¢né programovanie a pozeranie do svetlovydavajtcich krabic predo mnou — monitorov.

2N vz

Najtazsie zo vSetkého pre poskodené odi je ¢itanie. Tak som hladal moZnosti, ako inac ¢itat, aby som znovu ostro videl text bez okuliarov, bez namahy a dlhodobo.

Uvod

V stcasnosti sa alarmujtico zvySuje pocet ludi
s poruchou zraku. Pri¢iny st viac menej zname, avSak
len maélo ludi ich odstratiuje zo Zivota. Odstratiuje sa
dosledok, a tak sa predpisuju okuliare, kontaktné
SoSovky, pripadne operacia laserom. Myslim si, Ze
okuliare este nikomu nezlepsili zrak. Clovek s nimi
okamzite vidi lepSie, ale pretoZze sa pricina
neodstranuje, nie je to trvalé rieSenie. Po urcitom case
treba silnejsie okuliare, s nimi vSak rastie tlak v ociach,
pribtida usadenin, ¢o nakoniec moéZze spdsobit vazne
komplikacie. S operaciou to moze byt podobné, ked
budeme nadalej nespravne namahat oci, nebude ani
operdcia trvalym rieSenim.

Moj pribeh v kocke

Mal som orli zrak aZz do roku 1997. MozZno aj preto,
lebo od narodenia prakticky nepocujem, takze oko to
kompenzovalo. V tych rokoch som prvykrat zbadal,
Ze sa to zhorSuje. Od roku 2000 som nosil okuliare.
Hned mi predpisali 2,5 D na ¢itanie, lebo som uz
nedokdzal precitat pismena na monitore, ktory som
musel davat dalej a dalej. Na zaciatku roku 2009 mi
pomohla ndhoda a za styri dni som odlozil okuliare.
Postupne som vysktSal vsetky mozné cviky na
zlep$enie zraku. Ono to funguje, ale vyzaduje to
nesmierne vela ¢asu a pevnu volu. Ked's tym ¢lovek
prestane, zase moze cakat zhorSovanie zraku.
V septembri 2009 mi napadlo, ¢i by nestacilo stistavne
zabezpecit urcité podmienky, ktoré prirodzene

precvicuju zrak. A tak som zacal byt viac a viac v tme,
viac a viac chladit o¢i a svojim vlastnym zvukom
pomadhat odstratiovat dlhoro¢né usadeniny z oka. No
a rad prisiel aj na ¢itanie.

Svetlo a tma

Oc¢i sa vyvijali miliony rokov a museli sa
prisposobit svetlu aj tme. Moderny ¢lovek instaloval
svetld takmer v8ade, a tak postupne doslova vyradil
z prevadzky bunky, ktoré majt na starosti registrovat
svetlo. Nenachddzaji sa na mieste centrdlneho
videnia, takZe v tme (pravda nie v uplnej) nikdy
nebudeme vidiet ostro. Najva¢siu hustotu majt
v rozmedzi 10-20 stupriov od stredu (okolo 160 tisic
receptorov na mm?), takZe na hranici nagej viditelnosti
najskor zaregistrujeme predmet niekolko stupriov od
toho, kam presne pozerdme. Tieto bunky st velmi
citlivé, dokdzu zaregistrovat jeden jediny foton. Este
aj na Sestdesiatich stuptioch od centra ich je okolo
osemdesiatich tisic na mm? teda nase periférne
videnie zavisi od nich. Na druhej strane, presne na
mieste centrdlneho videnia (v okruhu 1-3 stupiiov) st
iba na farbu citlivé (Red-Green-Blue) bunky a aby
zaregistrovali farbu, treba okolo sto foténov. Tam je na
mm? okolo 150 tisic farebnych receptorov, ale uz pri
desiatich stuprioch je to len okolo piatich tisic. Takze
ostro vidime vdaka farebnym receptorom v miestach
centrdlneho videnia.

Z tohto mi bolo jasné, Ze by som mohol skisit viac
sa pohybovat v tme. To presne aj robim, rano vstdvam

uz pred stvrtou hodinou, ale nikde nezapinam svetlo.
Snazim sa zavriet o¢i na par sekind, ked prave
necitam, teda ked jem alebo chodim atd. Ked st oci
zavreté, si pokojnejSie, na okamih ich otvorim
a znova ich zavriem na par sekiind. Na druhej strane,
snaZil som sa viac Citat farebné texty, ¢o ma nakoniec
priviedlo na myslienku oznacit kazdé pismeno farbou.
Kazdym dniiom mam pocit, Ze to je zatial najlepsia vec,
ktort som si pre oc¢i vymyslel.

Teplo a chlad

Po troch mesiacoch cvi¢eni mi namerali na
povinnej kontrole dobré hodnoty, 0,75 D a 1,25 D, a to
mi pred troma mesiacmi uz 2,5 D okuliare boli slabé,
takZe by mi najskor predpisali 3 alebo 3,5 D. LenZe na
moje velké prekvapenie hodnoty boli opa¢né. Doma
som sa parkrat snazil zistit, ktoré oko mam lepsie
alebo horsie. Subjektivne sa mi zdalo Iavé oko lepsie.
No podla vysledkov to bolo opacne. Chcel som ist
naspaét, ¢i to nie je omyl. Hovorim si, ale najprv sa
presved¢im CastejSie a aj v praci, kde prislo
prekvapenie.

Pracujem uz od $iestej rano a o desiatej hodine uz
pravé oko bolo lepsie nez lavé (zrak mi kontrolovali
o 11:15). Doma zase opacne, lavé bolo lepsie. Ako je to
mozné? Smer ¢itania som hned vylacil, lebo ten je
stale jednosmerny, vsak aj doma tak isto ¢itam. Svetlo
som za pdr dnf tiez vyludil, lebo doma mém svetlo tiez
z pravej strany. Nakoniec som zacal podozrievat
teplotu. V praci mam sever napravo a okno je stéle
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otvorené, ¢iZe celd prava strana hlavy je cely pracovny
den chladnejsia, lebo z tej strany pridi dnu chladnejst
vzduch. Tym padom aj pravé oko je chladnejsie nez
lavé. NavySe pred lavym okom mam vycnievajticu
ktora
chladnejsiemu vzduchu z pravej strany ako akasi mald

hora. No a doma to mam opacne, okno je otvorené

nosnu kost, doslova brédni pradeniu

z lavej strany. Takze som si v8imol, Ze to oko bude
nakoniec lepsie (nie dobré, len lepsie), ktoré je
chladnejsie. Zacal som si to vSimat aj vonku, kde st
viac ,,chladené” obidve o¢i, a to rovnomernejsie, lebo
je vonku jednak chladnejsie a navyse sa pohybujeme,
¢im pred ocami rychlejsie pradi vzduch. Pravda, ak
nesedime v aute, v lietadle, vo vlaku, v elektricke atd.

A tak som si zacal viac a viac chladit aj v praci
nielen o¢i, ale vac¢siu Cast tvare z obidvoch stran. No
a asi netreba hovorit, Ze v zime je rozdiel vnuatornych
a vonkajsich teplot priam obrovsky. A je tu eSte jedna
mali¢kost. Mdme dve nosné dierky. Takmer nikdy nie
st obidve rovnako priechodné. Ked teda dychame na
jednom mieste v kanceldrii, uz z tohoto dévodu moze
byt jedno oko viac chladené, lebo jedna nosné dierka
nasaje viac vzduchu, ¢o spdsobi vacési pohyb vzduchu
na tej strane.

Zvuk a ticho

Ked clovek zrazu odlozi okuliare po dlhych
rokoch, nie je to jednoduché. UZ v nich je problém
¢itat, bez nich je to hotovd katastrofa. Za¢ne ho boliet
hlava, o¢i palia a ma dojem, Ze mu niekto vytahuje
mozog z hlavy. Ale ak je vytrvaly, tieto problémy
postupne za dva az tri tyZdne usttpia. Je to podobny
problém, ako ked tuhy faj¢iar zrazu prestane fajcit
alebo clovek zavisly na drogach zrazu nedostane
davku. Telo protestuje, Ze mu nie¢o chyba.

Aby som si upokojil o¢i a vSetko okolo, pouzival
som svoj hlas, hlavne v prirode. Ten utiSuje bolest,
zniZuje stres a pomaha odstranovat z tela aj dlhoro¢né

usadeniny. S vlastnym zvukom som zacal
experimentovat na zac¢iatku roku 2003 tiplne ndhodou.
PretoZe od narodenia prakticky nepocujem, Zil som
viac-menej v tichu, z tohoto dévodu zrejme velmi
dobre vnimam rezonanciu. Vlastny zvuk tiez kmit4,
takZe sa mi podarilo zistit, ktoré samohlasky a zvuky
kde vo mne konkrétne kmitaja najviac. Vieme, Ze
kazd4 latka ina¢ kmita, takZe na hranici roznych latok
vznika velké trenie. Tym paddom tam bude vyssia
teplota, v&acsi pohyb,
Napriklad na steny Zil sa uklada vselico, no na
rezonanciu to bude reagovat ind¢ a nakoniec sa to
oddeli od Zily.

Mal som vtedy cez patdesiat rokov a rozmyslal

lepsia latkova vymena.

som, Ze skondim s futbalom, uZz som nestihal
s mladymi a v8etko ma bolelo. Ale moje telo oZilo
a dnes sa blizim k Sestdesiatke a som stdle plny
energie, aby som si to rozdal s mladymi chalanmi.
Ur¢ite aj toto experimentovanie so zvukom prispelo
k tomu, Ze mi nakoniec stacili 1,5 D okuliare. V tych
rokoch som chodil aj casto v tme na ryby
s kamardtom. Prestal som koncom roku 2006
a odvtedy sa mi znovu zhorSoval zrak. Nevedel som

preco.

Stres a pokoj
Ako pred
spomeniem vplyv pokoja a stresu na nase telo. Hovor{

posledné rozoberanim  ¢itania
sa, ze choroba je prejavom dusSe. Takze, ked sme
vystresovani, nepokojni, tak to pociti aj telo. Ani o¢i
nie st vynimka. D4 sa povedat, Ze vlastne v3etky nase
choroby a pocity sposobuje strach, stres a nepokoj. Na
druhej strane, ked dokdzeme ostat pokojni aj v tych
najtazsich chvilach, mdme omnoho vacsiu Sancu, ze sa
z choroby dostaneme. Alebo sa do tohto stavu
dostaneme len velmi zriedka a s omnoho mensou
intenzitou, a tak nakoniec tento stav omnoho Iahsie

prekondme.
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Moderny c¢lovek vystavuje aj svoje oci
permanentne stresu. V prirode prechod medzi tmou
a svetlom trva hodiny a o¢i maju ¢as, aby si v pokoji
zvykli na ten prechod. Ak vsak ¢lovek zapne svetlo
v okamihu, je to pre odi taky stres, ako keby obliali
telo v posteli studenou vodou. Navy3e to svetlo nie je
prirodné, ale umelé. V zime si kuri a ked ide na ulicu
alebo do prirody v mraze a chlade, tak rozdiel teploty
je obrovsky a velmi rychly. Clovek permanentne
bombarduje o¢i pri ¢itani jedinou farbou (myslim
text), teda jedinou frekvenciou (kazda farba ma int
frekvenciu, vlnova dizku). To je zhruba to isté, ako
keby sme jedli stale to isté jedlo.

Pri ¢itani sa ststredujeme na jednu plochu, ktoréd
sa nehybe, a tak oci strdcaja schopnost hybat sa
réznymi smermi a rozliSovat pritom videné (¢itame
stale jednym smerom). Zaujima nds iba, ¢o sa tam
piSe, aky je programovy kéd atd. Pritom zabtidame aj
zmurkat, ¢o je dal$i vazny problém. Bolo zistené, ze
pri tychto ¢innostiach ¢lovek postupom ¢asu ledva
zmurkne raz za minttu. Normélne by to malo byt
okolo raz za péat sekind. Moderny ¢lovek robi vela
veci a potom paradoxne hovori, Ze na ni¢ nema cas.
Ma velku spotrebu energie, a tak prejde menej nez
ten, kto ide pomalSie. Madrost hovori, Ze pomaly dalej
zéjdes. TakZze, ked spomalime, upokojime sa, mame
dobrt Sancu prist ,velmi daleko”. A o¢i tiez potrebuju
prave pokoj.

Citanie

Citanie je jednou z najnamahavejsich innosti pre
oc¢i a mozog. Nestaci, Ze je text na jednej ploche, ale
navyse, je to stile jednosmerné ¢itanie. Text sa Cita
jedinym smerom, v nasich konc¢inéch je to smer zlava
doprava. No a v neposlednom rade — pismend st stéle
jednofarebné, vacsinou cierne. Toto je zrejme najvacsia
prekazka centrdlneho videnia pri ¢itani. Na mieste
centrdlneho videnia je rozmiestnend drviva vad¢$ina na
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farbu citlivych buniek, avsak pri klasickom ¢itani
Ziadne farby nie st na centralnej ploche, ktort prave
¢itame. Pre ¢loveka s poruchou zraku je ¢itanie bez
okuliarov velmi naméhavé. Citanim v rdznych
smeroch a ¢itanim farebnych textov (kde kazdé
pismeno ma svoju farbu) v8ak o¢i akoby oZivaju.

O¢i a mozog

Vela Iudi si stdle mysli, Ze vidime o¢ami, a tak, ked
sa zhorSuje zrak, siaha po okuliaroch a inych
pomockach. Vidime vSak predovsetkym vdaka
mozgu. O¢i sltzia iba ako Sirokopdsmova anténa, ¢ize
registrujt signal. St naladené na urcité frekvencie
v girokom rozsahu. Clovek ich vgak pri &tani
dlhodobo (vlastne skoro cely Zivot) zataZuje jedinou
frekvenciou svetla, lebo ¢ita ¢ierny text na bielom
podklade. Aj pri inej kombindcii v8ak text zostdva
jednofarebny, aZ na malé vynimky.

Po urtitom case citlivé bunky precitlivejt na ta
frekvenciu. Mozog sa to snazi vykompenzovat, ale
nakoniec to uZ nesttha a obraz bude matny, rozmazany.
Ked's tym ni¢ neurobime, tak na niektorych miestach
bude rozladenost taka velkd, Ze vytvori dalsi obraz,
ktory ¢lovek vnima ako ducha vedla dominantného
obrazu. Takychto slabsich vedlajsich obrazov moZze byt
viac a na vsetky strany, obycajne vsak vlavo, vpravo,
hore a dole. Ked nie¢o pozname detailne, vieme si to
predstavit aj bez o¢i. Nepochybujem o tom, Ze ¢lovek,
ktory precita sto knih, by nepoznal pismena do
najmensich detailov. Pozna ich velmi dobre, ale predsa
nevie Citat, lebo o¢i zachytavaji signal nespravne
a mozog uz nesttha korigovat. Ked mu pomoéZzeme
lepsie rozpoznat pismend, moZzno sa mozgu skor vrati
korigovacia schopnost a oci sa tomu prispdsobia.

Smer textu
Touto problematikou som sa zacal zaoberat
niekedy koncom jala 2009. Prisiel som domov a chytil

som do ruky knihu, ktort ¢itala manZzelka. Po péar
riadkoch som ju otodil tak, Ze som ju zacal &itat
nakloneny na lavi stranu. Teda pravé oko bolo hore.
Takto to bolo eSte horsie neZ vodorovne. Ale skisil
som to aj na druhu stranu. A pozrime sa, bolo to
0 poznanie lepSie nez vodorovne. Zacal som o tom
rozmyslat, preco asi. Az nesk6ér som mal asponi pre
seba celkom logicky znejice vysvetlenie. Jednosmerné
namahanie oénych svalov pri ¢itani. Ked k tomu
smeru priddm eSte aj gravitdciu (pri ¢itani sa musi
prekonat este aj gravitacia) —je to horsie.

Ked graviticia bude posobit tym istym smerom,
ako c¢itame text — tak je to lepsie, lebo o¢né svaly maja
nemalt vypomoc. Je to nieo podobné, ako keby sme
mali nakloneny st6l s mantinelmi a museli by sme sem
a tam tlacit piatich kilovii Zeleznt gulu. Lavou rukou
z lavej strany do kopca na prava stranu a potom spét
pravou rukou. Je jasné, Ze prava ruka sa asi vObec
neunavi. Néklon predstavuje zloZitost ¢itania. Ked
¢itame text, tak sa na pismena pozerame obidvoma
o¢ami a oni sa hybu v smere textu. O¢i ale pritom idt
opacne vzhladom k stredu (bod medzi o¢ami). [avé
oko sa pohybuje smerom do stredu, ale pravé naopak,
von zo stredu. Tento fenomén (zrejme) nakoniec
sposobi, Ze na jednom oku vidime ducha na jednej
strane a v druhom na druhej. 'avé oko ho mé na
pravej strane a pravé na lavej.

Moznosti

A tak som zacal neskor skusat vSelijaké moznosti
niekedy v septembri 2009. Bol som uZ osem mesiacov
bez okuliarov, ale ¢itanie si vyZadovalo najviac sil, tak
som sa nari sustredil ako na prvoradé. Predstavoval
som si to tak, Ze jeden riadok sa bude ¢itat normalne,
ale druhy uZ opacne. Teda tak, Ze pismena ostant
stojaté, ale budi naskladané v opa¢nom poradi.

Potom som pridal aj zvislé riadky. Pri zvislych
riadkoch som myslel, Ze bude lepsie, ak pismena
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zostanu stojaté, ale po dlh§om sktSani som sa vratil
k tomu, Ze aj pismend st naklonené. Mozog to méd uz
po dlhé roky tak zafixované, Ze nakoniec lepsie
rozpoznda slovo, hoci aj na hlavu postavené, ak
pismend st tiez pootocené. Bolo to zaujimavé a oko sa
tak skoro neunavilo. Najlepsim rieSenim vsak bolo,
ked som vsetky slova otocil oproti smeru textu. Teda,
ked smer textu je zlava doprava, tak jednotlivé slova
treba &itat presne opacne — teda zprava dolava. Toto
dontti oko omnoho védéSiemu pohybu, ¢im mozog
zrejme lahsie rozpozné slovo.

Pohyb o¢i

Mozog rozpoznava jednotlivé objekty vdaka
rozdielom jasnosti a farieb. O¢i pritom robia tzv.
mikropohyby, ktoré ani nevnimame (Ze sa vraj pohna
az péatdesiatkrat za sekundu). Teda rychlo sem tam
chodia po jednotlivych objektoch, aby z rozdielov
nakoniec mozog vedel vytvorit spravny obraz. Clovek
vsak pri ¢itani dominantne taha oci jedinym smerom,
a tak postupom casu tieto mikropohyby stracaja na
intenzite, rychlosti a nakoniec uZ mozog nerozozna
jednotlivé pismend. Ked pozerdme na jablko, tak
mozog si to vie domysliet aj vtedy, ked uz nevidime
ako orol. Pri pismenach toto nefunguje. Ked ¢itame
slovo ,jablko”, nevidime ho dobre napisané, tak
mozog si nepredstavi jablko.

Rozmyslal som, ako by som vedel dontitit o¢i, aby
sa viac hybali na texte. Clovek si to mdZe cvicit, ale raz
dva na to zabudne a prestane to robit. Ak st vSak o¢i
donttené, tak ¢lovek na to nezabudne. Nasiel som
rieSenie v tom, Ze som slova otodil voci smeru textu.
Teda kazdé slovo je otolené oproti smeru textu.
V tomto pripade musia oci prejst minimalne trikrét
vacsiu vzdialenost neZ pri normalnom ¢itani.

Pocitajme jednoducho. Mdme dvadsat centimetrov
siroky text a desat slov. Normdlne oc¢i prekonaja
vzdialenost dvadsiatich centimetrov(nepocitam
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mikropohyby). Teraz v8ak hned na zaciatku riadka
musi pohlad prejst na druhy koniec slova a preditat
ho, teda prvé slovo Styri centimetre. Potom pohlad
musi prejst na zaciatok druhého slova a precitat ho, o
dokopy ¢ini Sest centimetrov. Takychto slov médme
devit, ¢ize 9 x 6 = 54 cm. A nakoniec po precitani
posledného slova, musi pohlad prejst na koniec
riadka, ¢o je plus dva centimetre. Takto teda mame
dvadsat centimetrov dlhy text, ale oci (pohlad) musia
prekonat vzdialenost 4 + 54 + 2 = 60 cm.

Naucil som sa velmi rychlo takto ¢itat. Hned som
si uvedomil, Ze ¢iarky, bodky atd. nakoniec vyzaduja
premiestnenie na opacnu stranu slova (teda bodka je
na zaciatku slova a nie na konci), lebo mozog to tam
¢akd. V uvedenych prikladoch este nie je oSetrené
vSetko, lebo toto sti len moje prvé experimenty.

Rovnomerné zataZenie oci

Vytvoril som si par kombindcii pomocou TeXu
a podpornych programov, z ktorych som si najviac
obltibil akési obdlznikovo-Spirdlovité citanie. Na
jednej strane (na obrazovke) sa vystriedaju vsetky
smery sedemkrat, ¢ize plna strana ma 28 riadkov.
Tymto spdsobom st o¢i rovnomerne zataZené vo
vsetkych smeroch plochy. Plati, Ze smer ¢itania slov je
vzdy proti smeru textu. Zatial mdm verziu, ktora sa
¢ita v smere pohybu hodinovych ruciciek. Text za¢ina
vonkaj$imi riadkami obsahujiicimi najvacsie pismend,
ktoré sa dovnttra postupne zmensujt. Kazdy druhy
riadok ma tmavsi podklad, tym padom st o¢i lepsie
vedené spravnym smerom (st tam aj vhodne
umiestnené $ipky). Vyuzil som moZnost pdf na
vykreslenie velmi tenkého obrysu znakov inou farbou
- vzdy bielou. Clovek si to ani nev§imne, ale je to tam
— moZno aj to trosku pomdha vytvorit v mozgu ostrejsi
obraz. Bez tejto nepatrnej aury som mal dojem, Ze
pismena nie su v
roznofarebnom texte.

jednom rade, hlavne pri

Riadky teda idd postupne dokola v smere
hodinovych ruciciek (po ¢ase sa pustim aj do opacnej
kombindcie). Prvy je hore a je hore nohami, ¢ita sa
zlava doprava, ale jednotlivé slova sprava dolava.
Druhy riadok je vpravo a ¢ita sa zhora dole, ale slova
opacne. Treti riadok sa ¢ita sprava dolava, ale slova
opacne atd. vzdy dookola. Je to poriadne pomiesané,
ale na prekvapenie, mozog a oc¢i s tym nemajt Ziadny
problém. Ked ¢lovek traff rychlost a rytmus, je hotovy
zéazitok takto citat. Oc¢i st namahané rovnomerne
a takmer netinavne dokazu zaostrovat text na
monitore. Sta¢i mi oznacit text, ktory chcem takymto
sposobom ¢itat, skopirovat ho do editora a ostatné
vytvori pocitac aj vdaka TeXu.

Farby

Ked som toto vSetko mal (na tmavomodrom
podklade bledozelené pismend), a takto som cital
spravy a vsetko mozné niekolko tyzdiiov, zrazu mi
preblesklo hlavou - farby. Vsak by som moZzno
dokézal napisat par riadkov v TeXu, aby kazdé
pismeno malo svoju farbu. Hned mi prebleskla hlavou
mapa rozloZenia farbo- a svetlocitlivjch buniek.
Mohlo by to byt dobré, myslel som si a nakoniec to
prekonalo vSetky moje ocakavania. Pismend som
rozdelil do piatich kategorif:

1. samohlédsky —budt hrubé, lebo st doleZitejsie;
. vysoké spoluhlasky (b, d, f, t, h, k, 1);
. nizke spoluhlasky (c, m, n, s, z, 1, v, w, X);
. spoluhlésky siahajtice pod riadok (p, q,j, g);
. velké pismena.

Q1 = W N

Cisla som zatial nebral do Gvahy a velké pismend st
zakomponované iba bez diakritiky. O jednotlivych
farbach som dlho rozmyslal. Nevedel som ako zacat,
lebo je dolezité to potom nemenit alebo len mierne
korigovat. Po par drioch mi preblesklo, Ze ,i” ma byt
biele. Napadlo mi, Ze farby ddm do stivisu so zvukom.
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Pismeno ,,i” v nds rezonuje najvyssie, teda najbliZsie
k mozgu. Mozog riadi celé telo, biela farba obsahuje
vietky farby. Navyse je ,i” najtensia samohléska, tak
na bielo bude najviac svietit. Pismeno ,a” je zvuk
srdca, zhruba v tej vyske rezonuje, takze jasné, ze
cervend. T4 sa vSak najhorSie vidi, tak trosku do
fialova.

Pismeno ,,0” je zvuk Zaltidka, tam ¢aka na travenie
(mala by najcastejSie samd zelenina), takZze jasné,
zelend. Pismeno ,.e” je hlas hrdla, stile dost blizko
k mozgu, vybral som pre fiu bledomodri. Ostalo
pismeno ,u” a zIté farba. Dalej ,Z" je jasné, Ze zelend
farba, ,m” je najsirsie pismeno, takZe ¢ervena, lebo ta
farba sa ¢ita najhorsie. Takto najkrajsie slovo je samé
Cervené — mama. Malé ,1” sa podoba na ,i”, takze
biela farba pre 1iu nie je dobra, vybral som fialovt.
A tak postupne vsetky pismend dostali zakladnt
farbu.

Vysledok sa mi celkom pozdéava, aj ked zrejme
postupne budem farby jemne doladovat. Ked ¢lovek
trafi rychlost a rytmus, je radost takto ¢itat. O¢i
a mozog maju teraz viac informacif o jednotlivych
pismenach — pismeno okrem tvaru charakterizuje aj
farba. Ked vieme, ¢o tam je, tak to aj vidime lepsie —
lebo obraz sa nevytvara v ociach, ale v mozgu. Toto
velmi pekne funguje, vysledok prekonal moje
ocekavania.

Treti rozmer

Tymito dpravami ¢itania som  dosiahol
rovnomernd zataz oka na v8etky strany plochy, teda
aspon vtedy, ked takto ¢itam. Obrazovka ma vsak iba
sirku a vygku, hibku nema. Na malé korigovanie tohto
nedostatku mame urcité moZnosti. V priebehu
pracovného dila sa da aj viackrat menit vzdialenost
monitora. Dnes sd uz velmi lahké, takze Ziadny
problém. Ja som ho dal na Smyklavy podklad a tak ho

odtla¢im jedinym prstom. Druha moZnost je, Ze ho
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odklonim raz na jednu stranu a potom na druht, teda
bude Sikmo (pod uhlom okolo 15-30 stuptiov).
V tomto pripade o¢i pri kazdom riadku ida aj do
hibky, ¢o tiez pomaha svojim podielom.

No a ¢aké ma este naprogramovat tretiu moznost,
a to je farba pod kazdym pismenom. Teda rdmdcek
pismena bude mat priblizne taky podklad, ako keby
ten modry podklad bol tym pismenom osvetleny.
Cervena bude mat teda najtmavsi podklad (raméek)
a biela najbledsi. Tie rozdiely musia byt malé, ale
dostato¢né na to, aby sme mali dojem, Ze kazdé
pismeno je v inej vzdialenosti od nas. Bude to sice
opticky klam, ale mozog to bude musiet kompenzovat,
¢ize zase len musi viac pracovat.

Citanie cvi¢ného textu

Takyto text vyzera na prvy pohlad zlozito. Takmer
vietko je iné, ako sme zvyknuti ¢itat. Je to priblizne to isté,
ako keby sme sa mali naucit nezndmy jazyk. Ale naucit sa
takto plynule citat nie je také tazké. VSak pismend
pozndme, len sa ich musime naucit ¢itat réznymi smermi,
a to tak, Ze slova st otocené oproti smeru textu. Treba
zaCat pomaly, pismeno po pismene a postupne sa
zdokonalovat. Ja uZ nemam ziadne problémy s ¢itanim
takého textu. Poslednti spravu si nechdm na obrazovke
zmensend na desat centimetrov v jednom rohu, a tak aj
pocas prace sa tam mozu odi zattlat.

Jednotlivé farby ndm poméahajti dvojakym spdsobom.
Ocdiam pontkame roznofarebny text (teda réznofrek-
vencny), z ¢oho citlivé receptory v ociach zarezonuju
efektivnejSie, a tak vytvoria asi silnejsi elektromagneticky
signal, ktory potom mozog dokaZe spracovat tspesnejsie.
Druhd pomoc je samotnd farba, teda pismeno uz
charakterizuje aj farba, nielen tvar. Mozog Cerpa
informdciu aj z nej. Teda, ak pozerdme na nie¢o hrubé
a zelené, tak to moze byt len pismeno ,,0” — povie si
mozog a shazi to aj tak ukézat. Takyto text je na dalSich
stranéch a eSte viac ich je na adrese tohto ¢asopisu, pozri
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adrese najdete aj mnou vytvorené kédy a aj spustitelné
programy (pod Microsoft Windows by to malo chodit).
Ked to niekto chce skusit, tak je velmi doleZité, aby mal
k dispozicii stdle iny text, prave ten, ktory si chce precitat.

Zaver

Zazraky sa nedeju. Je to dlhda cesta napravit svoj
pokazeny zrak. Ked ociam pripravime dlhodobo
prirodzenejSie prostredie, také, v  ktorom sa
zdokonalovali miliény rokov, mame slusnti Sancu ich
funkciu napravit. Tato verzia je len prva a ma viacero
nedostatkov, ale ako inSpirdcia mo6ze posltzit na zaciatku
cesty kazdému. Ja osobne budem ¢asom doladovat farby
a boxy pod pismenami a opravovat neosSetrené znaky.
Chcel by som v budticnosti na tento sposob zafarbovat
moje editory (pre TeX, TurboPascal a Fortran), aby aj tam
rezonovali farby v mojich ociach. Clovek vymyslel kino,
TV, monitor — najprv ¢iernobiele a potom velmi ocakaval
farebné. Clovek vymyslel pismo a ¢itanie uz dost ddvno,
ale stdle ¢ita jednofarebne — mozno na kodu oc¢iam.
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ElTeX 2.0 — nova verze makra pro kresleni elektrotechnickych schémat

Pfedkladdm vam popis nové verze makra eltex pro kresleni elektrotechnickych schémat v LaTeXu. Makra jsou dostupna ke staZeni ze serveru

Pfedstaveni nové verze
Makro eltex verze 2.0 véetné dokumentace je
umisténo na

Je proto zbyte¢né zde popisovat jednotlivé piika-
zy. Popisu tedy jen jeho hlavni rysy a uvedu malou
ukazku pouziti makra. Stejné jako ptivodni verze [2],
i nové verze vyuziva piikazy prostfedi picture. Ja-
ké jsou rozdily proti minulé verzi?

* Predevsim schématické znacky jsou kresleny

s ohledem na normu CSN IEC 617-1 az 11 (1993
az 1995), a tedy odpovidaji evropskému mezi-
nérodnimu standardu. Tato norma byla u nés
bohuZel zrusena bez nadhrady v roce 2005. Nen{
tedy kresleni schématickych znacek uréeno sta-
tem uznanou normou a stava se tak zaleZitosti
firem.

® Je zde moznost vykresleni pomocného rastru
10x10 mm podle velikosti kresleného obrazku
pro snazsi orientaci pfi umistovani soucastek.

e Prikazy pro vykresleni soucastek maji trochu ji-
nou syntaxi nez v pfedchozi verzi. Druhy sou-
¢astek a moznosti jejich umisténi jsou odlisné.

* Soucastky jsou tématicky rozdéleny do nékolika
souborti, coz umoziiuje jednak lepsi vyuziti
paméti, jednak snadné rozsifeni o dalsi sou-
Castky.

Tedy nova a stara verze jsou z hlediska struktury
pfikazi nesluditelné. Diivodem pro zmény je to, Ze se
v praxi neosvédcila ptivodni syntaxe p¥ikazt. P¥ikazy
obsahovaly p#ili§ mnoho parametrii (nepfehledné), po-

pisky soucastek jako parametry piikazti se ukazaly
maélo vyuZitelné — v mnoha p¥ipadech bylo nutno
umistit popisky do obrdzku jinam, neZ kam to umis-
tovaly parametry.

Nové makro obsahuje nékteré ¢asto pouzivané sou-
astky ,,dvakrat” a lisi se délkou vyvodu. Tento zdanlivé
zbytecny luxus, ktery zabird pamét, se osvédcil. Vétsinou
se usetii cas pri kresleni obrazku a pocet piikazii pro
kresleni daného obrazku. V pfipadé, kdyz je malo mista
na obrazku, je k dispozici i soucastka s kratsimi vyvody.

Druhy znacek vznikaly v makru postupné podle
skutecné potfeby pii kresleni do skript, navodti na la-
boratorni cviceni a podobnych materialti z hlediska
sdélovaci techniky, teorie obvodi ¢i elektroniky. Ta-
kovy postup, i kdyZz zdlouhavy, jsem volil proto, aby
makro nebylo zbytecné velké, obsahovalo predevsim
to, co je tfteba a nezatézovalo pamét pocitace. Také
druhy pfikazti a jejich parametry byly voleny s ohle-
dem na co nejmensi tézkopadnost.

Ale i tak je makro vétsi a mé 100 kB. Aby zabralo
co nejméné RAM paméti pii spusténi piekladu, tak
jsou soucdastky rozdéleny do nékolika soubortt el-
texl.tex az eltex7.tex podle tématu. Tak neni
tfeba nacitat vzdy celé makro, ale jen to, co mo-
mentalné potfebujeme. Nékdo mtize postradat zrov-
na ,své” znacky. Neni ale problémem tyto chybéjici
znacky dotvofit jako dalsi soubor a neni tedy nutné
zasahovat do jiz existujicich soubort.

Vyuzivani prostfedi picture ma své prednosti
i nedostatky. Prednosti je, Ze neni nutno generovat spe-
cidlni fonty s danym rozliSenim podle pouZzivané tis-
karny. P¥i rozsifovani makra o dal3i soucastky neni

nutné tvofit potfebné kresby tfeba v Metafontu. Kres-
leni elektrotechnickych schémat s vyuzitim Metafon-
tu bylo feSeno napfiklad v [3]. Také p¥ipadné
zmensSeni ¢i zvétseni obrazku je pomérné snadné. Ne-
dostatkem je, Ze moZnosti kresleni v picture jsou
omezené a nékteré znacky se nedafi nakreslit.

Uvedeny princip kresleni pomoci psani piikazu
piilis neodpovida soucasné dobé grafického uzivatel-
ského rozhrani. Chtélo by to spis interaktivni kreslici
program, ktery pak do souboru uloZzi odpovidajici po-
sloupnost pfikazti tfeba LaTeXu, Plain TeXu nebo
makra eltex. To by v8ak vyZzadovalo praci zkuSené-
ho programatora. Refeni s interaktivnim kreslenim
schématu podle norem v USA s moZnosti ukladani
souboru do forméatu PostScript je feSen naptiklad
programem XCircuit v [1].

Pouziti makra
Je tfeba nacist kromé makra eltex také balicek

bezier. Ve ,starém” LaTeXu 2.091i v ,novém” LaTe-
Xu2e funguiji pfikazy makra eltex stejné. Dokumen-
ty se od sebe lisi pouze hlavi¢kou. Pro LaTeX 2.09 je
pak posloupnost ptikazii:
\documentstyle[ad,bezier] {article}
\input{eltexl}

% Podle potreby dadle \input{eltex2}
\input{eltex7}.

\begin{document }

\begin{figure}

\begin{center}

\begin{picture} (100, 80) (0,0)% Obrazek
bude 100 x 80 mm.
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\grid{10} {8} % Nakresli rastr s krokem

10 mm

o°

na plochu pro obrazek s c¢isly v mm
pro usnadnéni orientace pf¥ri umisténi

soucastek. Po dokonc¢eni obrazku lze

o® o o

prikaz smazat.

\put (30,30) {\dind{U}{R}{1}} % Zde je
pfikaz makra.

% Souradnice znacdky Jjsou v mm.
\end{picture}

\end{center}

\caption{Schéma zapojeni}
\label{fig:agic:grid}

\end{figure}

Tady néasleduji dalsi sazené podklady

\end{document }

Pro LaTeX2e mohou byt ptikazy:
\documentclass{article}
\usepackage{bezier}

\input{eltexl.tex}

% Podle potreby aZz \input{eltex7.tex}.
\begin{document }

% Dale jako v predchozim pripadé.
\end{document }

Na prvnim obrazku je pfiklad jednoduchého sché-
matu tranzistorového zesilovace vykresleny posloup-
nosti nésledujicich pitkazti i s pomocnym rastrem.

\begin{figure} [!tb]

\begin{center}

\begin{picture} (100,80) (0, 0)
\grid{10}{8} % rastr 10 x 8 cm

\put (40,40) {\mos{N}{R}{D}{D}{2}{Y}} %
tranzistor MOSFET

\put (10, 40) {\hcap{0}} % kapacita

\put (40,10) {\vrez{0}}
\put (40,40) {\vrez{1}}
\put (30, 10) {\vrez{0}}
\put (30,40) {\vrez{0}}
\put (60, 10) {\vrez{0}}
\put (70,10) {\vcap{0}}

(

(

\put (60, 45) {\vvind{R}{0}} %
\put (70, 50) {\vturn{L}{0}} % indukéni

vazba na vystupu

\put (65,50) {\vcore{3}{F}} % feritové

jadro

\put (60,10) {\chassis{D}} % kostra

\put (60, 65) {\vwire{5}

}

[)

% odpory

[)

% kapacita

o)

% vodice

\put (60, 70) {\hwire{30}}
\put (60,40) {\hwire{10}}
\put (10, 10) {\hwire{80}}
\put (70, 50) {\hwire{10}}
\put (70, 56) {\hwire{10}}
\put (10, 70) {\hwire{30}}

(
(
(
(
(
(
(
(
\put (30,10) {\node} %
\put (40, 10) {\node}
\put (60,10) {\node}
\put (70, 10) {\node}
\put (30, 40) {\node}
\put (40, 43.5) {\node}
\put (60, 40) {\node}
\put (30, 70) { \node}

(9

(8

(8

(9

(

(

(

(

(

(

(

\put (90.7,10) {\pin} %
\put (80.7,50) {\pin}
\put (80.7,56) {\pin}
\put (90.7,70) {\pin}

\put (9.3,10) {\pin}
\put (9.3, 70) {\pin}
\put (9.3, 40) {\pin}
\put (20, 45) {$C_{1}$}
\put (20,55) {SR_{1}$}
\put (20, 25) {$SR_{2}5}
\put (45, 62) {SR_{3}$}

u

o

°

zly

svorky

popisky

indukcénost

WWW.OPENMAGAZIN.CZ

\put (45,25) {SR_{4}S$}

\put (53,25) {$SR_{5}$}

\put (75,25) {$C_{2}$}

\put (90, 75) {$+U_{CC}$}
\put (9,75) {$\pm U_{r}$}
\end{picture}
\end{center}
\caption{Schéma zapojeni}
\label{fig:agic:full}
\end{figure}
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Schéma zapojeni s pomocnym rastrem
Na druhém obrazku je tentyZ zesilovac, ale bez

pomocného rastru — tedy tak, jak bude vypadat na tis-
kovych podkladech.

UNOR 2011 | 29


http://www.openmagazin.cz
http://www.cstug.cz/

jﬂL@iﬁ%z:
SINERIE

Schéma zapojent bez pomocného rastru

Zvétseni a zmensSeni
Pottebujeme-li obrazek napiiklad ponékud zmensit
nebo zvétsit, 1ze vyuzit pitkaz \unitlength. Napfiklad:
\begin{figure}
\unitlength=0.8mm
\begin{center}% Atd.

Ptitom se muze stat, Zze bude potfeba posunout
vhodné umisténi popiskti ve schématu. A také je
moZné, ze nékteré Casti schématickych znacek nebu-
dou vykresleny a v . 1og souboru se objevi chybové
hlaseni (zdvisi na verzi LaTeXu) souvisejici s touto
znackou.

Je to zapfi¢inéno omezenymi moZnostmi nékte-
rych piikazitl prostiedi picture. Napiiklad u Sik-
mych ¢ar \1line jdou kreslit jen nékteré sklony a je
omezena i minimélni délka, kterou je mozZno za
danych podminek kreslit. V. daném konkrétnim ptikla-
du, kdyZz zmensime schéma na druhém obrazku na 0.8
pavodni velikosti, takto ,zlobi” pfi uvedeném
zmensovani piikaz \put (40, 40) {\vrez{1}}, coz
je rezistor R, nastavitelnym néstrojem. Nevykresli se

ta mald 8ikma ¢érka zobrazend hned pod popiskem R,.
Tento zptisob zvétsovani a zmenSovani neni zfejmé

nejvhodnéjsi.  Schéma  zmenSené  prikazem
\unitlength=0.8mmje pro srovnani na dalsim obrazku.

+U, +Ucc

OB e

w[] [] 7o) 1o

Schéma zapojeni zmensené

Jinou moZnost dava nejprve pfevést oddéleny sou-
bor se schématem do formatu pdf pomoci pdflatex
a pak tento vystup, nazvany tfeba schema.pdf, zpra-
covat hlavnim souborem naditani \includegraphics

[scale=0.8] {schema.pdf}.

Soubor 1ze automaticky ofezat nastrojem pdfcrop,
piipadné ruénim odmeéfenim a parametry viewport
a clip mezi nepovinnymi parametry piikazu
\includegraphics balicku graphicx. Oddélit sché-
mata do zvlastnich soubortt ma své vyhody i nevyho-
dy. Vyhodou mtize byt moznost rozdélit praci mezi
¢leny pracovniho tymu.

Jesté je tu jedna moZnost za pomoci piikazu
\resizebox, taktéz z balicku graphicx. Sta¢i ndm
k tomu obalit prostfedi picture do nového ptikazu
a vhodné nastavit parametry délky a vysky.

WWW.OPENMAGAZIN.CZ

\gdef\schema{% Obaleni prostredi.
\begin{picture} (100, 80) (0,0)% Cely blok
prikazd nédsleduje.

\end{picture}

}%$ Konec prikazu \schema.
\resizebox{4cm}{!}{\schema}% Prvni uziti.
\resizebox{0.8\width}{!}{\schema}% Nasobné

uziti prikazu.

Schéma bude zmenseno, v prvnim piipadé na
délku ¢tyt centimetrti a ve druhém na osmdesat pro-
cent ptivodni délky vcetné popiskii, a vykresli se
vSechny ¢asti znacek, viz dalsi obrdzek, na rozdil od
prvniho zptisobu zmensovani.

Dle mych zkuSenosti jsem si dosud vystacil s kres-
lenim v méfitku 1:1.

+U, +Ucc

|
Ry |
R

Ry Ry Rs =

Zmenseni na ctyfi centimetry a osmdesit
procent piivodni délky

Zavérem shrnuti symbolt

Volby typti a pfikazy s parametry jsou podrobné
rozepsany v dokumentaci. Stru¢né 1ze vypsat, Ze sou-
borem maker eltex lze vykreslit:

[zdkladni znacky]
jako idealni napétové a proudové zdroje, rezisto-
ry, kondenzéatory, civky, jddra civek a transfor-
matortl, spinace, svorky, vodife, uzemnéni,
méfici piistroje ¢i osciloskop (eltexl.tex),
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[polovodice]

jako usmeériiovace, diody, triaky, tyristory, dia-
ky, opera¢ni zesilovace, tranzistory, Halltiv gene-

rator, magnetorezistory, termistory, varistory ¢i
fotorezistory (eltex2.tex),

[specidlni obvodové znacky a tutvary]

jako jsou zatéze, dvojbrany, gyrator ¢i unistor

(eltex3.tex),

[elektronky]

jako diody, triody, tetrody, pentody ¢i heptody

(eltex4d.tex),

[dalsi vSseobecné znacky]

jako pojistky, relé, svételné zdroje, zvonek, bzu-

¢k, sirénu, mikrofon, sluchatko, reproduktor ¢i

krystaly, jisk¥isté, antény, galvanicky clanek,

doutnavky, vybojky,
(eltex5.tex),

zativky &

snimace

[blokové znacky]
jako pfenosovy transformétor, generator kmita,
kompresor, expandor, omezovace, vyvazovace,
modulator, vysilace a pfijimace svétla, mtist-
kovy usmériiovac, transformator a fadu dal$ich
(eltex6.tex),

[logické obvody]
jako logické hradlo AND, logické hradlo OR
a inventor riznych typti (eltex7.tex).

Podé&kovani

Zavérem bych chtél podékovat Pavlu Stiizovi za
pomoc pfi kone¢né tpravé ¢lanku a za cenné rady
ohledné moZznosti zmény velikosti obrazku.
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JSI, Liberix a Euroface Consulting spousti pilotni provoz INGOT

(tiskova zprava)

Jednota Skolskych informatikd, Liberix o. p. s. a Euroface Consulting s. r. 0. se
dohodly na spolupraci v souvislosti s realizaci vzdélavaciho a ovérovaciho sys-
tému INGOT v Ceské republice. Vyzyvaji timto zakladni a stfedni $koly v Ceské
republice, aby se zapojily do pilotni fadze implementace tohoto systému v ¢es-
kém Skolstvi.

Co je systém INGOT

Systém INGOT slouzi ucitelim informatiky. Umoznuje jim detailné hodno-
tit dovednosti z4kd a studentl podle kritérii roz¢lenénych do Grovni a vy-
davat certifikaty patricnych Urovni s mezinarodni platnosti. Jak mezinarodni
zkuSenosti dokladaji, nejnizsi tiroven zvladnou Zaci jiz na prvnim stupni za-
kladnich skol, Grovné nejvyssi jsou vSak narocné i pro strfedoskolské studenty
se zamérenim na digitalni technologie. Hlavnim cilem projektu je obohatit
vyuku, motivovat Zzdky ke vzdéldvani a sjednocovat Uroven dosazenych

dovednosti v ramci Evropy.

Pouziti ve svété

Systém INGOT byl vytvoren ve Velké Britanii, kde jej podpoFilo minis-
terstvo skolstvi a ndrodni rada pro odborné kvalifikace. V rdmci evropského
projektu je systém transformovan do daldich zemi. Kromé& Ceské republiky jde
o Né&mecko, Bulharsko, Rumunsko a Spanélsko. O zavedeni systému INGOT do
svych skol pozadaly i dalSi zemé, napr. Malajsie a Jihoafricka republika.

INGOT podporuje vyuzivani volné Sifitelného softwaru, ale jeho vyuziti neni
timto zptsobem limitovano.

Systém hodnoticich kritérii vzdélavani vychazi z Evropského kvalifi-
kac¢niho ramce a Ize je efektivné propojit s ramcovymi vzdélavacimi
programy ceské vzdéldavaci soustavy.

Pilotni provoz v CR

Se systémem INGOT se mlzete seznamit na ¢eskych webovych strankach
www.ingots.cz, kde naleznete i pfirucku pro hodnotitele a instrukce ve formé
textu i videa, jak se systémem pracovat.

Zajemcldm o zapojeni do projektu nabizime pridéleni odborného poradce,
ktery proskoli ucitele, pomUze jim zalozit G¢ty v systému a realizovat hodno-
ceni. Poradce bude Skole k dispozici pfi feseni technickych nebo metodickych
potizi.

Pilotni spusténi tohoto projektu v jednotlivych zemich je hrazeno z prostred-
k@ Evropské unie. Diky tomu nabizime limitované skupiné skol vstup do
systému do 30. 6. 2011 zdarma, i na to navazané vybrané sluzby odborné-
ho poradce.


http://www.ingots.cz
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Rok 2010 s Linuxem a open source

Roman Botanek
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Rok Androida

Rok 2010 nemiizeme nazvat jinak nez , rokem Andro-
ida”. Tento linuxovy mobilni operaéni systém od Googlu
se v minulém roce plné etabloval a zaznamenal
dctyhodny rtist prodejnosti. Necht promluvi statistiky. Ve
tietim ¢tvrtleti minulého roku (novéjsi statistiky zatim
nejsou k dispozici) v sobé mél kazdy ¢tvrty prodany tele-
fon pravé Android. Rok pfedtim to pfitom byla jen tii
a pul procenta. Android rostl hlavné na tikor Symbianu,
jehoz prodeje mezirocné Klesly ze 45 % na 37 % a BlackBer-
ry (RIM) — pokles z 21 % na 15 %. iPhone (iOS) diky svym
vérmym zakazniktim ziistal na cca 17 %. Android méa
spolu s novymi Windows Phone 7 nejvétsi potencidl rtis-
tu, od ostatnich mobilnich systémii 1ze ocekavat spis
stagnaci nebo pokles.

Jesté stoji za zminku, Ze se kazdy den aktivuje dalsich
tii sta tisic zafizeni s Androidem nebo Ze v Android Mar-
ketu najdete uz pies dvé sté tisic aplikaci. Na za¢atku roku
prisel na trh prvni telefon se znackou Google Nexus One,
na konci roku potom jeho néstupce Nexus S. Ty se ale ne-
prodavaly v Ceské republice, tak se nejvétsi pozornosti
dostalo , supertelefontim” HTC Desire a Samsung Galaxy
S. Mimo to na trh pfisla spousta dalSich telefont s Andro-
idem. Jejich vyhoda byla i v tom, Ze zasahly Siroké spek-
trum zakaznikdl. Nejlevngjsi ,, Androidy” se prodéavaly i za
cenu pod Ctyfi tisice korun.

Android naopak zatim moc neuspél na tabletech. Za
zminku stoji snad jen Samsung Galaxy Tab, ostatni tablety
byly viceméné jen nepovedené pokusy ,noname”
spolecnosti, které potvrdily, ze Android ve verzi 1.6 nebo
2.x neni pro tablet to pravé ofechové. Proto Google pilné
pracuje na Androidu 3.0 pfizptisobeném pifmo pro tablety.

vvvvvv

Oracle — vefejny nepiitel

Zacatkem roku 2010 legendarni IT firma Sun Micro-
systems oficidlné pfesla pod Oracle, uzndvanou
spole¢nost predevsim na poli databdzovych feSeni. Hodné
se spekulovalo o budoucnosti open-source projektt, kte-
ré Sun vyvijel. Dnes uz mame jasno.

OpenSolaris skongil...

Oracle zastavil vyvoj opera¢niho systému OpenSola-
ris (dfive SunOS) a rozhodl se sousttedit pouze na
prevazné podnikovy Oracle Solaris. Zatimco na vyvoji
OpenSolarisu se z velké ¢sti podilela komunita, Oracle
Solaris je vyvijen za zavienymi dveifmi. V listopadu po-
tom vysel Oracle Solaris 11, ktery je sice volné ke staZent,
ale pouze pro nekomeréni ticely. OpenSolaris byl svého
¢asu povazovan za mozného konkurenta Linuxu. Pfestoze
obsahoval dtvérné znama prostiedi a aplikace z linu-
xovych distribuci, nebyl to Linux, ale dal$i systém za-
loZeny na UNIXu. Na OpenSolaris sice navézaly projekty
Openindiana a Illumos, ale od téch uz asi nemuizeme ce-
kat rozsifen.

...a LibreOffice zacal

V fijnu byla zaloZena nadace The Document Foun-
dation, kterd m4 zastitovat vyvoj kancelafského baliku Lib-
reOffice. LibreOffice je odnoZz OpenOffice.org a vznikla
z toho dtivodu, Ze Oracle opét moc nekomunikoval s ko-
munitou a panovaly obavy, aby to s nim nedopadlo jako
s OpenSolarisem. Za LibreOffice stoji mnoho lidi z pti-
vodniho vyvojatského tymu OpenOftfice.org. The Docu-
ment Foundation brzy ziskala mnoho vyznamnych
podporovatelti a zda se, Ze ve vétsing linuxovych dis-
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tribuci se zabydli pravé nové LibreOffice. Oracle byl také
prizvan ke spolupraci a pozddan, zda by nadaci nepfene-
chal prava na pouzivani ndzvu OpenOffice.org, ale oboje
odmitl. Zatim se tyto dva kancelafské baliky lisi pouze
v detailech, ale kdo vi, jak to bude za par mésicti nebo let.
Jakkoliv se mtize zdat oznaceni ,vefejny nepiitel”
drsné, asi nejlépe vystihuje ndladu, kterd mezi fanousky
open source zavladla. Oracle navic jesté zazaloval Google
kvtili patentiim, ¢imz si viibec nepomohl, protoze Google
je ted urcité oblibengjsi. Na druhou stranu, mtiZzeme
Oraclu néco vy¢itat? Prosté se chova jako jakakoliv jind
spolecnost, ktera se snazi maximalizovat sviij zisk. A zfej-
mé si mysli, Ze to dokdze i bez $irs{ komunitni podpory.

Ubuntu jde vlastni cestou

Ubuntu vzdy byla tak trochu jind distribuce. Na
uZzivatelskou pfivétivost kladla diraz jako Zadna jina.
V minulém roce se Ubuntu definitivné vydalo vlastni
cestou a Canonical se kolem néj snazi vytvofit cely eko-
systém sluZeb. Séf Canonicalu Mark Shuttleworth sklidil
velkou kritiku, kdyZ prohlésil, Ze vyvoj Ubuntu neni
demokracie. Tim reagoval na kritiku pfesunuti ovladacich
tlacitek okna zprava doleva. Sice lo o detail, ale napsalo
se 0 ném mnoho. Byl to zdmér? Ubuntu se povedlo jesté
vice protlacit do médif a slusné zastinit ostatni distribuce.
A zpravy o Ubuntu se mnohdy objevily i na obecnych IT
serverech, nejen téch zaméfenych na Linux.

Dale se rozvijela synchronizacni sluzba Ubuntu One,
nejzajimavéjsi ziejmé bylo jeji rozsiteni na Ubuntu One
Music Store. Tato sluzba je propojena s hudebnim ob-
chodem 7digital a umoZziiuje nakupovat digitalni hudbu
pifmo z piehravace. V pfipravé je také Ubuntu One kli-
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ent pro Microsoft Windows. Hodné vylepseni se dockalo
Centrum softwaru pro Ubuntu. Umoziiuje prodej ko-
mercnich aplikaci (zatim je bohuzel mald nabidka)
a spravovani externich repozitafti. V blizké dobé piibude
moznost hodnotit a komentovat aplikace tak, jak to znate
tieba z Android Marketu.

Canonical spolu s Ubuntu prosel redesignem. Zméni-
la se loga, webové stranky i vzhled samotné distribuce.
Prevazuji v ném cernd, fialovd a oranZova barva. Tuto
zménu vétsina uzivatelt pfijala kladné a ¢asto dokonce
pouzivaji vychozi vzhled, coZ nebylo zvykem. Zalibilo se
i nové pismo Ubuntu Font.

Do budoucna ma Ubuntu mnoho ambiciéznich plant.
UZ v néasledujici verzi 11.04 nasadi vlastni prostfedi Uni-
ty, které se difve objevilo ve verzi pro netbooky. Vyvojaii
do néj vkladaji mnoho sil i nadéji, ale Unity je stale rela-
tivné mladé prostfedi a jeho nasazeni je riskantni tah.
V budoucnu chce navic Ubuntu opustit standardni zob-
razovaci server X.Org a prejit na flexibilngjsi, ale opét po-
mérné mlady, Wayland.

Jak se dafilo dalSim spole¢nostem?

Novell byl rozprodan

Spole¢nost Novell, ktera stoji napiiklad za distribuci
openSUSE, byla rozprodéna. Spole¢nost jako takovou
koupila Attachmate Corporation za 2,2 miliardy dola-
. Novell ma sice nového vlastnika, ale redlné se prak-
ticky nic nezmeénilo a ani nic nenasvédc¢uje zméndm
v blizké budoucnosti. DileZitéjsi je, Ze konsorcium
CPTN za 450 milionti dolarti ziskalo velkou ¢ast du-
v Cele CPTN je Microsoft. Z dtivodu hrozicich paten-
tovych sporti se dvé vyznamné organizace pro podpo-
ru svobodného softwaru Open Source Initiative a Free
Software Foundation dohodly, Ze budou spolupracovat
pii obrané open-source projektt.

Mandriva nasla investora

Francouzska spole¢nost Mandriva S.A. a spolu s ni
i distribuce Mandriva Linux uz sice byly jednou nohou
v hrobé, ale nakonec se vSe v dobré obratilo. V ¢ervnu ji
pomohli nezndmi investofi. Detaily o investici bohuzel ne-
zname. Pro bézné uZivatele je dtilezité, Ze Mandriva Linux
pokracuje a nové verze budou vychazet s roénim rozestu-
pem. Mandriva Linux 2011 nejspis vyjde v kvétnu nebo
v Cervnu a dalsf verze potom aZ za rok.

Red Hat je jistota

Red Hat vydal novou verzi korporatni distribuce Red
Hat Enterprise Linux 6. Mezi vydanim , pétky” a ,Sestky”
byla nezvykle dlouhd doba —tfi a ptil roku. Hospodaieni
spole¢nosti se dafilo, napiiklad ve druhém kvartalu méla
trzby 220 miliénti dolartt, coZ je o dvacet procent vice nez
pred rokem.

A tak ddle...

Hry

Doslo i na par zajimavych udélosti v herni branzi. Mé-
li jsme tu dvé kola projektu Humble Indie Bundle, kde jste
si za libovolnou cenu mohli pofidit desitku kvalitnich in-
die her. Samé kladné ohlasy sklizela nové hororova ad-
ventura Amnesia: The Dark Descent, kterd zaujala hlavné
skvélou atmosférou. Suskalo se, Ze herni distribu¢ni sys-
tém Steam bude i pro Linux, ale nakonec se Valve vyjad-
filo, Ze nic takového nepripravuje. Velkd skoda. V médiich
se hodné propirala kauza PlayStation 3, kdy Sony vydala
novy firmware, ktery znemoznil difve snadnou instalaci
Linuxu. UZivatelé se to pochopitelné snaZili obejit, z cehoZ
vzesel jailbreak. Potom nasledovalo mnoho Zalob na vech-
ny strany, ale zatim bez vysledku.

Nasazeni Linuxu a open source
Londynska burza po dlouhych piipravach pIné pte-
$lana Linux a jest€ stihla stanovit rekord v rychlosti prove-
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den{ transakce na 126 mikrosekund. V Rusku pfijali plan,
podle kterého by v roce 2015 méla statni sprava bézet
prakticky jen na otevenych technologiich. Velké nasazeni
Linuxu se chystd i v brazilskych skolach. Tamni kolaci by
méli dostat na ptildruhého miliénti levnych netbook vy-
bavenych upravenou distribuci Mandriva Linux.

Co se jinam neveslo...

Z dalsich udalosti mtizeme zminit napfiklad pokus
o decentralizovanou socidlni sit Diaspora, vydani nové
verze redakéniho systému WordPress 3.0, nebo to, Ze se
prohlize¢ Mozilla Firefox stal nejpouzivanéjsim prohlize-
¢em v Evropé, kdyZ na konci roku porazil Internet Explo-
rer. Spolecnosti Intel a Nokia spojily sily a ze dvou
mobilnich operacnich systémti Moblin a Maemo vznikl
jeden — MeeGo. Ze zacatku roku o ném bylo celkem dost
slySet, ale v posledni dobé je ticho po pésiné.

Conas ¢ekd v roce 2011?

Pravdépodobné bude i nadale rtist Android. Uvidi-
me, jestli se dokaZe prosadit i na tolik kyzenych tabletech.
Také se jist€ hodné napiSe o telefonech s dvoujadrovymi
procesory. Vyjde nova verze prostiedi GNOME 3 a bude
pifmo soupefit s prostiedim Unity, které nasadi Ubuntu.
Bude zajimavé sledovat, co dalstho Canonical vymysli.
Ubuntu se v roce 2010 rozjelo a tézko odhadovat, ¢im pre-
kvapi piisté. Ve vzduchu visi hrozba patentovych sport,
a to hlavné ze strany konsorcia CPTN. M€l by vyjit clou-
dovy operacni systém Google Chrome a stejnojmenny
prohliZec se pravdépodobné jesté vice rozsiti. Po mnoha
odkladech snad konené vyjde také nové verze prohlize-
¢e Mozilla Firefox 4 a par mésicti nato i 5. Firefox hodné
zaspal, dokéze jesté srovnat krok s progresivnéjsim Chro-
me, nebo se bude propadat? Kdo vi. Kazdopadné nezapo-
merite sledovat nas seridl Dva tydny (nejen) s Linuxem, at
vam neuniknou ty nejdtlezitéjsi novinky ze svéta
otevienych technologii.
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Duokan — Alternativni firmware pro Amazon Kindle

Lubomir Cevela
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Amazon Kindle 3 se stal dokonalym prodejnim hitem. Své majitele si v lofiském roce tidajné naslo vice nez osm milioni ¢tecek. Z uzavieného zafizeni svizaného

DRM se miize stit zajimava oteviend platforma. Sta¢i malickost v podobé alternativniho firmwaru. Nejslibnéjsim soucasnym kandidatem na tuto pozici je Duokan.

Jeho jméno mi pfipomnélo jméno hlavniho hrdiny z ob-
libeného seridlu z konce sedmdesétych let minulého
stoleti. Ano, Duokan slibuje vzit ttokem uzavienost
Amazonu stejné jako malajsky pirat Sandokan nesetfil
anglické kolonizatory. Ackoli tomu adresa domovské
stranky duokan.com na prvni pohled nenasvédcuje,
pokud si ji oteviete, bude vam jasné, Ze Duokan je pti-
vodem z Ciny. Trochu zklamu ptiznivce svobodného
softwaru. Duokan je uzavieny produkt, ktery je ale
k dispozici pro nekomeréni uziti zdarma.
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Zakladni vlastnosti

Myslim, Ze pro tspéch Duokanu je mnohem da-
leZit&jsi to, kolik toho dokdZe nabidnout navic oproti
origindlnimu firmwaru. V prvni fadé bych mél
jmenovat mnohem 8ir$i podporu formétt elektro-
nickych knih, ze kterych nejvice zaujmou EPUB (bez

DRM), MOBI a DOC.
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MP3 piehrdvac

Pro mnoho uzivateltt mtze byt atraktivni vestavé-

P

ny prohliZze¢ PDF souborti, ktery pfevysSuje originalni
prohliZe¢ ve vSech ohledech. Potési také vyborné ovla-
datelny MP3 piehravac, ktery je naprosto nesrovna-
telny se svym origindlnim protéjskem.

Technicky orientovanym uzivateltim mtize pfipa-
dat atraktivni mnohem lepsi pfizptisobitelnost
prostfedi Duokanu ve srovnani s origindlem. Na-
pifiklad snadnd instalace uZzivatelskych pisem
a moznost nastaveni okrajti jsou opravdu skvélé.

V praxi

Instalace Duokanu nevyzaduje jailbreak Etecky
a ani nijak nenarusuje ¢innost origindlntho firmwaru.
Jeji postup patii mezi nekomplikované. Nejprve stah-
néte archiv s anglickou verzi instalace. Soubor rozbal-
te a zkopirujte slozky DK_System, DK_Documents
and DK_Pictures do kofenové slozky Kindle. Vyberte
soubory typu BIN pifislusejici vaSemu typu Kindle
a zkopirujte je opét do kofenové slozky Kindle.

Nyni ¢te¢ku odpojte od vaseho pocitace a zkont-
rolujte si stav jeji baterie. Méla by byt nabita nejméné
z poloviny, aby bylo zaruceno, Ze instalace Duokanu
dobéhne az do konce. Vlastni instalaci zahajte stiskem
tlacitka [Home]. Pak stisknéte tlacitko [Menu], zvolte
polozku Settings a tlac¢itko [Menu] stisknéte znovu.
Staci uz jen vybrat polozku Update Your Kindle, vy-
brat volbu OK a pockat nékolik minut na restart ¢tecky.

Okamzik po novém startu Kindle se na krati¢kou
chvili objevi volby bootloaderu. Budte rychli a stiskné-
te klavesu [q] pro start Duokanu. Pokud nabidku
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bootloaderu nestihnete, ¢tecka automaticky spusti sviij
ptvodni firmware. V takovém piipadé nezbyva nez
¢tecku znovu restartovat pomoci stisku tlacitka [Menu],
vybéru polozku Settings, opétovného stisku tlacitka
[Menu] a vybéru polozky Restart. Nyni zkuste stihnout
stisk klavesy [q] pfi zobrazeni nabidky bootloaderu.
Pokud se instalace zdafila, Duokan by mél byt spustén
v celé své krése. Jenom pfipominam, Ze vase elektronické
knihy patif do slozky DK_Documents a soubory MP3 patf{
do slozky DK_Music, kterou si vytvofite na stejné trovni,
jako je slozka DK_Documents. Také upozortiuji, ze MP3
prehravac si soubory MP3 automaticky neptida do , play-
listu”. Toho dosahnete stiskem klévesy [t] pfi spusSténém
prehravaci. BohuZzel prvni otevieni nékteré z vasich knih
v Cestiné neni zrovna tim nejpifiemnéjsim zaZitkem.
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Cestina nent pouZitelnd

Ano, ¢estina vypada pfi prohliZeni textovych sou-
bort TXT, EPUB nebo MOBI doslova hnusné. Nékte-
ré Ceské znaky vypadaji jako vytrhané z textu
a nékteré nejsou zobrazeny viibec. Jisté vds napadne,
ze vinikem bude pouzity druh pisma. Doinstalovani
pisem je u Duokanu velice snadné. Sta¢i zkopirovat
TTF fonty do slozky DK_System/system/font a po
prepnuti v Settings si je Duokan bez potiZi osvoji. Bo-
huZel i pfi pouZiti jinych pisem ztistane zobrazeni ces-
kych znaktt v nepouzitelném stavu. Prace s PDF
soubory je na rozdil od toho v naprostém pofddku
a jejich zobrazeni je dle mého minéni mnohem zdati-
lejsi nez v originalnim firmwaru.

— TeTOROCE T
St naba upea-

Ubuntu jako distribuce Linuxu

Diistribuce [bunte byla vyivodena v roce 2004 spoleénost] Canopical, jejimi majitclem
a zakladatelem je Mboafricky miliardar Mark Shuttlewarth zalodena me distribuci
Debian GNU Limix, ale li#i 86 od ni gamdfenin ma alivatelskou plivétivost, snassim
pouditim a pravideloym vpdévinim, Nové verze Ubuntn vychasi pravidelod kaddy
pililrok, obvykle v dubon v Bjoe - vidy shruba misic po vydini nové verze grafcidho
prostied] GNOME,

Jednou za dva roky - zatim v Servmu 3006, v calna 2008 a v debans S0
tvodeno vydéni o diowhodebon podperou (LTS - Long Term Supp
piedevilim pro servery, Brmy A ufivaiele, ktel majl zdjen provo
vydini po velmi diouheu dobu. Tate LTS vedand jsou poadpeeavion tii 1
myeh pofitafich & pét let na serverech (oproti ceommictl misic u beédmgeh vyddnd)
Varze 10.10, ktercn méte nyni v rakou, je bénym wydinim a bode podporavina do
diabna 2012. Jak vypadd délks podpory v praxid, vidite na ohoizka 4

Kaddi vydini Tbuntn dostans pheadivku v podobé naevn wdjakéhn eoliete s ptivinst-
kem, joi zafinnji na stejné pismeno - postupuje se podle abecedy, Naptklad toto
vyddnd s jmenuje Maverick Mesrkat, cof by se dalo do Sedtiuy plelogit jake vmpurmd
surikata. Mioulé vydini se jmencwalo Luckl Lysx (hystrd rvs). Zarovei je kafdé versi
plidHleno Hale, & to podle mésice a roku vydini. Soutssd veree vydand v Hjnu 2010

Lepsi prohlize¢ PDF

Ale to Duokan v ocich ¢eskych uzivatelti nezachrani.
Nedostatecnd podpora cestiny pifi zobrazeni elektro-
nickych knih je jednoduSe zasadni problém, ktery kva-
litn&jsi MP3 piehravac, ani lepsi prohliZze¢ PDF nepiekond.
Pokud se i pfes uvedeny fakt rozhodnete pro instalaci
Duokanu vyzkouset, vézte, Ze odinstalovat jej neni nijak
sloZité. Sta¢f pifmo v ném zvolit poloZzku z menu Settings

| Uninstall. Doddvam, Ze ¢esti uZivatelé si soubory typu
EPUB na Kindle 3 pfece jen mohou pohodIné precist na-
priklad diky instalaci fbKindle. Ale o tom az piisté.
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Podporované formaty

Elektronické knihy

TXT

PDF

EPUB

MOBI

DJVU

VALY

DOC

CHM (ale nikoli HTML)

Obrazky

BMP
PNG
JPG/JPEG
GIF

TIFF

Podporované modely Kindle

B001 = Kindle 1

B002 = Kindle 2 verze pro Spojené staty americké
B003 = Kindle 2 mezindrodni verze

B008 = Kindle 3 Wi-Fi

B006 = Kindle 3 3G + Wi-Fi, verze pro Spojené
staty americké

BOOA = Kindle 3 3G + Wi-Fi, verze pro Velkou
Britanii

B004 = Kindle DX verze pro Spojené staty americké
B005 = Kindle DX mezinarodni verze

B009 = Kindle DXG
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Jak aktudlné vypada GNOME Shell?

Jiri Eischmann

GNOME 3 bude vydéno jiz za necelé dva mésice, jeho tvaif - GNOME Shell - je vSak stile v intenzivnim vyvoji. Tento ¢lanek je pro vSechny, které zajima, v jakém
stavu se GNOME Shell momentalné nachdzi a co od néj miizete za dva mésice ocekavat.

KdyZ jsem na podzim recenzoval GNOME 2.32, diskutovalo se, zda by mélo GNO-
ME ztistat u sou¢asného rozhrani, zalozeného na GNOME Panel, nebo jit cestou
nového GNOME Shellu. Vyvojafi Linux Mintu ozndmili, Ze vydrzi s Panelem tak
dlouho, jak to jen ptijde. Naopak u progresivnich distribuci jako Fedora se oce-
kavalo, Ze s GNOME Shellem ptijdou pti prvni ptileZitosti. Cekalo se na to, jak se

Vv s

k tomuto rozhodnuti postavi Ubuntu. Jedna se nejen o nejpopuldrnéjsi distribuci,
zalozenou na GNOME, ale o nejpopulédrnéjsi distribuci viibec. Autofi Ubuntu se
vsak zachovali S8alamounsky. Nepfiklonili se ani k jedné z nabizenych variant a pfi-
8li s prekvapivym rozhodnutim, Ze budou pouZzivat Unity, rozhrani, které do té
doby vyvijeli pro netbookovou verzi Ubuntu. Ptivodné planovali navrhnout Uni-
ty jako prosttedi pro GNOME 3 misto GNOME Shelluy, ale nakonec to ani nezku-
sili a jedna se tak pravdépodobné o definitivni odklonéni Ubuntu od upstreamu,

co se tyce rozhrani systému.

Ackivitisn . il HsEsgsr

uuuuuu

[re———

GNOME Shell

Unity vSak pfineslo do platformy GNOME konkurenci. Nékteii tvrdi, Ze vy-
vojafe GNOME Shellu motivovalo zaéit intenzivné na nové podobé GNOME pra-
covat. Pravdu znaji pouze oni, nicméné faktem je, Ze po onom ozndmeni se vyvoj
GNOME Shellu rozhybal. Nékteré z nejdilezitéjsich ¢asti GNOME Shellu byly vy-
razné piepracovany a prostfedi se zdsadnim zptisobem zménilo. Informaci o tom,
jak GNOME Shell momentalné vypadd, ovsem mnoho neni, proto jsem se rozho-
dl to pro vés, ¢tenéfe, prozkoumat.

Soucasnou podobu GNOME Shellu mtiZete vidét na obrazku vyse. Ma horni
panel, na kterém naleznete zprava nabidku uzivatele, oznamovaci oblast, hodiny, z4-
stupce aktivntho okna a Aktivity, které jsou tstfednim bodem GNOME Shellu. Dole
se nachdzi poloprtihledny panel, ktery obsahuje rtizné notifikace a zastupce progra-
mi. Na otevieném okné Nautilu potom muiZete vidét podobu motivu vzhledu, ktery
byl pro GNOME 3 vytvoten. Osobné mi piili§ povedeny nepfijde. Sedé ikony vypa-
dajf nudné. Mac OS X piinesl pfed lety trend barevné Zivych, detailnich aZ foto-
grafickych ikon, ktery pfijaly jak Windows, tak KDE. GNOME se tomuto dlouhodobé
bréani a Ipi na jednoduchosti. V kombinaci s Sedym ténem nejsou podle mého nazoru
pro GNOME zadnou vyhrou. Nicméné je to jen mtij subjektivni ndzor. Co se nelibi
mné, miiZze se libit nékomu jinému. Co se vsak ned4 odpustit, jsou nedotaZené detai-
ly, které ovsem délaji opravdu profesiondlné vypadajici prosttedi. To ostatné pochopi-
li uzi tvtirci Ubuntu, ktefi na tomto v posledni dobé hodné zapracovali.

Aktivity

Aktivity jsou centrem ovladani systému. Pozorny ¢tendf si urcité v8iml, Ze na
pfedchozim obrazku neni Zadny panel tloh (taskbar). Ano, GNOME Shell oprav-
du s timto prvkem, ktery byl souc¢asti vSech rozhrani, vychazejicich z Microsoft
Windows 95 (véetné sou¢asného GNOME a KDE), nepocita. Chcete-li piepinat
mezi okny, mtizete pouzit zkratku [Alt-Tab] nebo pfejit do Aktivit. Toho dosdhne-
te tak, zZe pfejedete mysi do levého horntho rohu nebo stisknete kldvesu
[Windows]. Mnoho lidi povaZuje absenci panelu tiloh za problém, ale mné pti po-
uzivani GNOME Shellu nechybél. Na Aktivity 1ze pohliZet jako na funkéné pro-

N

pracovanéjsi Exposé, se kterym nemaji problémy miliony uZzivateltt Mac OS X.
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Aktivity — ndhled na okna Aktivity — ndhled na aplikace

Aktivity doznaly od podzimu nejzdsadnéjsich zmén a myslim, Ze jejich roz-
hrani se bude v budoucnu jesté vyrazné ménit. V soucasnosti se sklada ze dvou
¢asti. Jedna se nazyva Okna a zobrazuje oteviend okna dané plochy posklddana
do dlazdic. SlouZi tak pro pfepindni mezi okny. Vétsina linuxovych prostfedi do-
sud pfistupovala k virtualnim plocham staticky. UZivatel si nastavil urcity, pro néj
optimdlni, pocet ploch a ten vétsinou uz nemeénil. V. GNOME Shellu mate pouze
jednu plochu, dokud nepottebujete dalsi. Tu vytvofite kliknutim na velky obdélnik
se symbolem plus, pfipadné pfetazenim okna na tento obdélnik. Virtudlni plochu
odstranite tla¢itkem se symbolem minus. Druha ¢ast Aktivit se nazyva Aplikace.
Uprostied naleznete ikony nainstalovanych programii a napravo jejich kategorie.
Ve v8ech ndhledech Aktivit se nalevo nachazi dock (panel zobrazujici spusténé
aplikace a zdstupce oblibenych aplikaci). V Aktivitdich mtiZete také vyhledavat.
Stacf se do nich pfepnout a zacit psat. Vyhleddvani probiha nejen v aplikacich, ale
i v adresafich a integrovéno je také webové vyhledavani (v soucasnosti pomoci
Googlu a Wikipedie).

Integrace desktopového a webového vyhleddvini
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Panely a applety

S odstranénim GNOME Panelu pfijdou uzivatelé o veskeré applety, na které
byli dosud zvykli. BohuZel plnohodnotnd ndhrada je neceka. Zatim nejsou hotovy
ani ty zdkladni, natoZ néjaké doplitkové. Dosud neni dopracované ani jadro GNO-
ME Shellu, takZe na rozsifeni zatim nikdo p¥ili§ nemysli. P€kné zpracovany je
applet hodin, ktery je umistén nezvykle uprostfed horniho panelu. Obsahuje uz
i zobrazeni udélosti z kalendafti v Evolutionu. Zatim mi vSak tato vlastnost ne-
fungovala. Mezi dalsi applety, které uz jsou hotové, patfi nastaveni pfistupnosti,
nastaveni zvuku, napdjeni a ,nabidka uzivatele”, ve které miiZzete nastavit sviij sta-
tus, otev¥it ovladaci centrum, zamknout obrazovku, vypnout pocitac atd. Pracuje

se na appletu pro Network Manager. Zatim se pouZziva ten ptivodni, ktery v GNO-
ME Shellu ptisobi jako pést na oko.

Friday February 11, 2011
All Day

Il Day

Date and Time Settings Open Calendar

Applet Hodiny

Iy & Live System User

Wired Network
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VPN Connections

Connect to Hidden Wireless Netwaork. ..

Create New Wireless Network. ..

Applet Network Manageru do GNOME Shellu pfilis nezapadd

Novinkou, kterd od podzimu p¥ibyla, je dolni panel, ktery se zobrazi pouze
v momenté, kdy najedete mysi do pravého dolniho rohu. Umistujf se do néj rtizna
upozornéni a zastupci aplikaci, od kterych byla ocisténa oznamovaci oblast. Za za-
jimavy napad povazuji moznost vstupovat do IM konverzaci skrze tento panel. Na
druhou stranu mi dany panel tak trochu pfipomind odpadkovy ko, kde se
umistilo v8echno, co uz nesmélo byt v oznamovaci oblasti. Je to takovy mismas,
ve kterém se ¢lovék téZzko vyzna. Nékteré ikony oteviou okno, jiné jen ,, komuni-
kacéni bublinu” a jiné nereaguji na kliknuti viibec.
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Rychld komunikace ptes dolni panel
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Ovladaci centrum

Ovladaci centrum v podobé jednoho okna, které
obsahuje vSechny néstroje pro nastaveni, je obsaZeno
i v soucasném GNOME, ale preferuje se pfistup k né-
strojam pfes nabidku Systém | Pfedvolby. Ovladaci
centrum bylo kompletné pfepsdno a v GNOME 3 na-
hradi nabidku Systém. Vyraznéji se nelisi od ovlada-
cich center v. Mac OS X, Windows nebo KDE.
Prepisovat se ale zacaly i jednotlivé nastroje. BohuZzel
zatim plati, Ze uz tak malé moznosti nastaveni GNO-
ME jsou jesté chudsi. Je to zptisobeno jak ranym stadi-
em vyvoje (prosté se je5té nestacily naprogramovat),
ale také tim, Ze designéii GNOME maji opét potiebu
rozhodovat za uzivatele. VInu nevole napf. vyvolalo
rozhodnuti odstranit nastaveni akce po zavieni vika
notebooku. GNOME bude mit napevno nastavené
uspani. Argumentem je snaha o integraci softwaru
a hardwaru, aby se choval jako jeden produkt.
Designéfi timto ale viibec nereflektuji realitu. To si mii-
Ze dovolit Apple, ktery ma obé slozky produktu pod
kontrolou. Pocita¢ti s Linuxem se prodava minimum
a v drtivé vétsiné pripadt uzivatelé systém na pocitac
instaluji. Nechci byt v kiiZi téch, kterym nebude uspa-
vani korekiné fungovat.

My Account

Lystem Settings

Nabidka uZivatele

Novy systém upozornéni

Vyrazné piepracovany byl také systém upozorné-
ni. Zatimco designéfi Ubuntu razi myslenku, Ze upo-
zornéni by méla opravdu jen upozortiovat a nenabizet
uzivateli Zadné akce k provedeni, designéii GNOME
Shellu maji zcela opa¢ny ndzor a moZznosti konat na za-
kladé upozornéni jesté rozsifili. Nyni je uzivateli v ram-
ci upozornéni nabizeno napft. vraceni zmény (undo), na
kterou je upozornovano. Mtizete také v rdmci upozorné-
ni rovnou odepsat tomu, kdo vam zrovna napsal.
Osobné se v tomto pifpadé pfiklanim spiSe na stranu
Ubuntu a myslim, Ze upozornéni by méla opravdu jen
oznamovat. V GNOME Shellu mtiZete nap¥. odepsat
kontaktu na zpravu tfemi zptisoby — bud pifmo v ke-
célkovi, nebo pomoci dolnf listy, nebo pomoci upozorné-
ni. Pfijde mi to zbyte¢né nepfehledné.

Zménilo se také umisténi upozornéni. Jiz nemajf
podobu bublin pfipojenych k oznamovaci oblasti
vpravo nahofe, ale vyjizdéni uprostied dole. Jedna se
o originalni feSeni a jsem zvédavy, jak na né budou
reagovat uzivatelé.

Dalsi postfehy

Nepftijemnym zjisténim pro mé bylo, Zze GNOME
Shell jiZ nepo¢ita s plochou jako s adresafem. UZ na ni
tedy nejdou umistovat zddné soubory, piipadné
spoustéce aplikaci, a mé jen dekorativni funkci. Nejsem
z této novinky nadsen, protoZe plochu jsem pouZzival
pro operativni odklddani soubort. Jesté méné budou
nadseni uzivatelé Windows, ktefi jsou zvykli sazet iko-
ny na plochu jako brambory.

GNOME Shell zatim nijak nerozviji préci se soubory.
Viceméné jedinou moznosti, jak pracovat se soubory, je
najit mezi aplikacemi Nautilus a pracovat v ném. Zadna
alternativa pro nabidku Mista v soucasné verzi GNOME
Shellu neexistuje.

Jak uZ jsem psal vyse, moZznosti nastaveni GNO-
ME jsou jesté chudsi nez nyni. Nékde to je zptisobeno
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prosté tim, ze vyvojafi zatim neméli ¢as volby do-
programovat, jinde to je bohuZel ,by design”.
Moznosti pfizptisobeni GNOME Shellu jsou mo-
mentalné prakticky nulové.

Casto se v souvislosti s GNOME Shellem zmitiuje
Spatny graficky vykon. Okennim manaZerem je Mut-
ter, na jehoZ vykon si stézovali vyvojafi Unity, ktefi od
néj nakonec presli ke Compizu. GNOME Shell je také
z velké ¢asti napsan v JavaScriptu, coZ na vykonu ne-
pfida. Nicméné na mém p1il roku starém notebooku
jsem nepozoroval zddné problémy s vykonem, acko-
liv souc¢asné GNOME mi ptijde subjektivné trochu
rychlejsi. Nejvétsim problémem je vSak to, Ze Mutter
vyzaduje 3D akceleraci grafické karty. Bez ni GNOME
Shell viibec nespustite. Nepfipravuje se ani zddna 2D
varianta, uzivatelé bez 3D akcelerace budou odkézani
na dosluhujici GNOME Panel.

Béhem testovani jsem mél problémy se stabilitou.
Docela ¢asto zamrzéval a padal X server. PouZzival jsem
vyvojovou verzi Fedory 15, takZe nemtizu Fict, jestli to
bylo zptisobeno kombinaci GNOME Shellu a Mutteru,
nebo jinou ¢asti systému. Nicméné na podzim mi
GNOME Shell nespadl pfi testovani ani jednou.

GNOME Shell je ¢asto pfedmétem srovnédni s Uni-
ty. Za sebe muizu fict, Ze se mi koncept GNOME Shellu
libi vic nez Unity. Na druhou stranu jde zase vidét, Ze
Canonical veskeré designové zmény testuje na uZiva-
telich a jednotlivé funkce rozhrani jsou jednoduché
a dobfe pochopitelné pro uzivatele. GNOME Shell ta-
kové moznosti testovani nemé (minimalné ne v ta-
kové mife) a jde to na ném vidét.

Hodné lidi se asi ptd, zda bude GNOME Shell za
dva meésice pfipraven pro bézného uzivatele. Mtij na-
zor je, ze nebude. Myslim, Ze nebude mit zasadné&jsi
problémy se stabilitou a bude docela slusné pouZi-
telny, ale rozhodné nebude dosahovat takové funkéni
propracovanosti jako soucasné rozhrani GNOME. Bu-
de potieba minimalné dalsi ptilrok, spiSe rok.
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Linux na Bakalce pomaha s vyukou jazyku

redakce LinuxEXPRESu

>N

Zakladni Skola s rozsifenou vyukou jazyki Bakalovo nabiezi v Brné zacala v roce 2008 pouzivat na serverech Linux, aby tim zachranila Spatné fungujici

infrastrukturu. Pozdéji p¥islo i nasazeni Ubuntu v pocitacovych ucebndach.

Od kdy Linux pouzivite?

Nase skola byla po dlouhou dobu bastou opera¢ni-
ho systému Microsoft Windows, ktery béZel jak na
serverech, tak na stanicich. Z pocate¢niho bodu nula,
kdy na skole neexistovala sit, na stanicich se pracovalo
ve Windows 95 a pojem ,licence” byl naprosto cizi,
jsme se po né€kolika letech a investici v faddu statisict
dostali do stavu, kdy na vSech stanicich béZely
Windows XP a sit ¥idil Microsoft Windows Server
2003. V té dobé to byla logicka volba, protoze $kole
chybéla jednotna koncepce vyuZziti techniky. Zavolat
dodavateli licenci, nakoupit a nastavit klikacim zpt-
sobem sluzby na serveru zvladl i véci neznaly ,, admi-
nistrator”. Ty uvozovky jsou na misté, protoZze se
jednalo o pfeuceného biologa. Tak jak pfibyvaly stani-
ce a sluzby, rozsifovalo se i nasazeni opera¢niho sys-
tému firmy Microsoft.

Skola se dostala do stadia, kdy vse fungovalo
k obecné spokojenosti, avsak s rostoucim mnozstvim
techniky, elektronické agendy a hlavné vyuZzitim po-
itach zéky ve vyuce i volném provozu se zacaly ob-
jevovat nové, dfive nezndmé problémy. Skolni sit byla
opakované napadena viry, doslo k vypadktim posty,
zhavaroval server, ale i kdyZ byla data obnovena ze
zélohy, bylo potfeba hledat dalsi zptisoby, jak nasi sit
lépe zabezpeclit. A v té dobé oslovil skolu rodic¢
jednoho z nasich Z&kf. Psal se podzim roku 2008.

Proc jste se rozhodli pro Linux?
Do kabinetu za mnou tehdy ptigel pan Sev¢ik, ro-
di¢ nageho z4ka devaté t¥idy. Ze se tu o jeho syna vy-

borné stardme a on by rad néco udélal na oplatku pro
nds. A jako odbornik na zabezpeceni siti a jejich
spravu pod GNU/Linuxem ndm nabidl bezpe¢nostni
audit, navrh a realizaci feSeni na bazi open source. Teh-
dy pro mne jako spravce skoncilo obdobi klidu a po-
hody. Avsak vyhody, které ndm toto feSeni nabizelo,
jasné pfevazovaly. V prvnim stadiu doslo k nasazeni
distribuce CentOS (pozdéji nahrazenou za Ubuntu) ja-
ko firewallu, k rozdéleni sité na jednotlivé VLANy
a stanoveni pravidel pfistupu do podsiti. V této fazi
pfechodu uZivatelé nic nepoznali a navenek k zadné
zméné nedoslo.

Co vsak okamZité pocitili vichni, bylo nasazeni
antispamu Spamassassin pfed nas Exchange server.
Kdyz pak ze dne na den mnozstvi spamu zaplavujici
naSe schranky kleslo o devadesat procent, vSiml si
toho kazdy. A od té chvile zacaly piibyvat dalsi serve-

ry a sluzby postavené vyhradné na Linuxu.

Byly s nasazenim Linuxu néjaké problémy?
Veskeré problémy, které se vyskytly, vychazely
z neznalosti uzivateltl a nedostate¢nych dovednosti
spravce sité. Je nutné poznamenat, ze i kdyZz diky obé-
tavé praci externiho spravce — rodice naseho zaka, byl
na nasf 8kole nasazen Linux a na ném postavené sluz-
by, tak veskera dalsi idrzba a rozvoj je na bedrech in-
ternich zaméstnancti. V tom vidim nejvétsi zadrhel.
Zachovat stejny standard sluZeb, na ktery byli ucitelé
zvykli pod systémy Windows, je problém. Nemyslim
tim ted zabezpedeni centralni antispam

a podobng, ale spiSe vyukové programy, automatické

sité,

pripojeni sitovych sloZek, ptipojeni tiskdren apod.

Mozna se u ¢teni téchto fadkti mnozi z ¢tenait
budou pohorsovat, ale uvédomte si prosim, Ze na
vétsiné skol (zejména zdkladnich) neexistuje funkce
spréavce sité. Tuto ¢innost obvykle vykonavaji takzvani
koordinatofi ICT, kterym je sniZen tivazek o dvé az
pét hodin. A pokud nékde funguje sit a stanice posta-
vené na jiném zdkladé, je jeji zména investici zejména
¢asovou a je podminéna bud nadSenym ucitelem, ne-
bo profesiondlni dodavkou sluzby.

Avsak pokud k této zméné jednou dojde, je dalsi
udrzba a zejména aktualizace vécf mnohem snadnéjsi.

Jaké jsou podle vas vyhody a nevyhody pouzivani
svobodného softwaru?

Mezi jednoznaéné vyhody svobodného softwaru
patfi to, Ze Zaci mohou pracovat ve stejnych aplikacich
jak ve 8kole, tak i doma. Nejsou nuceni si kvuli
programu pouzivanému ve $kole pofizovat drahy
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proprietdrni software, pfipadné jej krast nékde na
webu. Také moZznost zbaveni se zavislosti na jedné fir-
mé a jeji cenové politice licenci bude do budoucna ob-
rovskou vyhodou.

Mezi nevyhody patii malé povédomi o open sour-
ce mezi uciteli, Zaky a jejich rodici a z toho vyplyvajici
malé rozsifeni téchto aplikaci. To, co je pro ¢tendfe toho-
to serveru normalni a bézné, je pro rodicovskou ve-
fejnost minoritnim systémem (formatem), a proto
povazovano ¢asto za nestandardni, podivné, nevhodné.

Jako nejvétsi nevyhodu v prostiedi kol bych vsak
vidél nutnost hlubsich znalosti spravce techniky a vys-
81 asovou ndroc¢nost pro nasazeni a vyladéni systému.
Pokud bude nadale na vét$iné $kol spravcem sité
bézny ucitel informatiky bez dalsi podpory vzdé-
lavéani, ptjde vse ztuha.

Dokazete urcit, kolik jste pouzivanim Linuxu uSet-
fili penéz?

Finan¢ni hledisko je jednim z podstatnych dtavodt
nasazeni sluZeb na bazi open source. V dobé neustéle
klesajicich finan¢nich dotaci pro 8kolstvi je nutné hledat
aspory. A stav, kdy feSeni s niz$i nebo nulovou cenou,
jako v ptipadé sluzeb na bazi Linuxu, je vykonnéjsi a ne-
omezené, co do dalstho rozvoje, je pro nés idealni.

NedokaZzu vy¢islit uspofené naklady, protoZe sluzby

pribyvaly postupné a pfed nasazenim Linuxu na spravu

cvvs

té dajf uspofené licence antiviru a licence opera¢niho sys-
tému. V nejblizsi dobé chystdme obnovu pocitact
z prostiedkit EU OPVK (takzvané Sablony). Jen za licen-
ce bychom zaplatili vice nez dvé sté tisic korun. V sou-
casné dobé tedy feSime, nakolik mtizeme pfejit na Linux
a kolik stanic se systtmem Windows zachovame.
Pouzivite Linux ve vyuce, v ramci administrativni
¢innosti Skoly, nebo pouze na serverech?

PouZzivame soubé&Zné stanice s Windows i Ubuntu.
Ve vétsiné kancelati bézi Microsoft Windows XP, pro-
toZe doba jesté neuzrala k jejich vymeéné za jiny systém.
Zvyky uzivatelti je velmi tézké ménit. V nékolika kabi-
netech bylo pokusné nasazeno Ubuntu. Zalezi velmi na
osobni angazovanosti konkrétniho uZzivatele. Zejména
u mladych kolegti nebyl s pfechodem na rozdilné
prostiedi zadny problém, po kratkém zaskoleni se
s nim sZili a pracuji v ném bez problémil. Jediné stes-
ky, které slycham, jsou na nekompatibilitu dokumenti
mezi ODF a OpenXML, piipadné star§imi verzemi
Microsoft Office. Vétsina zakt totiz své prace doma vy-
tvéii v baliku Microsoft Office a pfi jejich prezentaci na-
stavaji ve Skole problémy. Ale to je béh na dlouhou trat
a nekonec¢né poucovani jak ucitelt, tak i zakd.

Kolik stanic s Linuxem mate ve $kole?

My jsme s Linuxem zacali zprvu na serverech. Na
jednom z nich nyni bézi Ubuntu a plni funkci fi-
rewallu, déle pak router, VLAN koncentrator a ¥{di ta-
ké pfistup ptes VPN.

Na druhém serveru je distribuce CentOS, kde bé-
7i Squid jako transparentni proxy a diky tomu filtruje-
me zakam pristup k webu. Veskery provoz je posilan
do dal3i proxy, kde bézi antivir ClamAV. Tim jsme se
zbavili vétSiny problémii s viry ve vnitfni siti. VyuZzi-
vame také virtudlni VMWare server, kde bézi LMS Mo-

odle pro e-learning a podporu vyuky.

Z historickych dtivodii je struktura nasi sité stale
smiSend, na Windows Serveru 2003 bézi fadi¢ domé-
ny a stanice s Ubuntu se autentizuji pomoci Likewise.
V nasi 8kole maji déti své vlastni Gty uz od ctvrté t¥i-
dy prvniho stupné, a to ndm umoziiuje snadné ptihla-
Seni nezdvisle na opera¢nim systému.

Pro hromadné klonovéni stanic jsme dfive pouZi-
vali Norton Ghost. Licence nebyly levné a poté, co
jsem zjistil, Ze starsi verze jiz funk¢éné nestaci a nové
bychom museli opét draze platit, jsme hledali jiné fe-
Seni, idedIné na bazi svobodného softwaru. Nyni klo-
nujeme pomoci Clonezilla serveru. Sejmout image
stanice a rozkopirovat jej do uc¢ebny je nyni otdzkou
nékolika desitek minut.

V soucasnosti mdme ve Skole devatendact stanic
v pocita¢ové ucebné, na kterych bézi pouze systém
Ubuntu 10.04. Na téchto stanicich probihd zejména vy-
uka informatiky. V druhé pocitacové ucebné (taktéz
devatendct pocitacty) bézi dualboot Windows XP
a Ubuntu 9.04. Z dtvodu velkého mnozstvi vyu-
kovych programti vazanych pouze na Windows neni
mozné pfejit kompletné pouze na Ubuntu. I kdyz
i v tomto sméru podnikdme postupné kroky a testuje-
me béh vyukového softwaru pomoci Wine.

V kabinetech ucitelé stdle pracuji na stanicich
s Windows XP. Ale najdou se i vyjimky. Néktef{ kolego-
vé si sami zvolili Ubuntu, protoZe se s nim uz nékde se-
tkali. To je doménou zejména mladsich ucitelt. Starsi si
na prostfedi Ubuntu zvykaji téZzko a bohuZel jsem se se-
tkal s mnohymi reakcemi typu ,,ono to nefunguje” jen
proto, Ze najednou ikona méla jinou barvu nebo tvar.

V té spojitosti bych se rdd zminil skute¢nou p¥iho-
du na nasi skole. Kolegyné byly zvyklé pouze na
Windows XP a nic jiného neznaly. Bylo potfeba roz-
hodnout o systému pro nové notebooky. Na jednu
stanici jsem nainstaloval Windows 7, na dals$i Ubuntu
s vychozim nastavenim, na tfeti pak Ubuntu se ski-
nem Windows 7 a na posledni Ubuntu s tpravami
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vzhledu (AWN, jiné ikony apod.). Pozval jsem kolegy-
né na prezentaci. Prvni odmitly Windows 7, pry je
moc jiné. Po kratké debaté si zvolily na své notebooky
Ubuntu. A uz v ném pracuji skoro ptil roku.

Uzivate Linux v hodindch informatiky, nebo i v ram-
ci jinych pfedméti, krouzka?

Nase skola je zaméfena na rozsifenou vyuku cizich
jazykti a informatika se u nés uci v angli¢tiné. Pravé
snadnd moznost pfepnuti se do jiného jazyka v ramci ope-
ra¢niho systému vedla k tomu, Ze jsme nasadili Ubuntu
jako jediny systém a zbavili se v jedné z uc¢eben Windows.
Prosté v béZnych hodinéch je vychozim jazykem cestina
a hodinu na to, kdyz pfijde do ucebny jina tfida, maji Z4-
ci kompletni prostiedi systému i aplikaci v angli¢ting.
Z&dny jiny systém ndm toto neumozni. D¥ive jsme pra-
covali v ¢eskych Windows a anglickd terminologie byla
procvicovana v anglickych verzich softwaru jako OpenOf-
fice.org, Faststone Image Viewer nebo GIMP. Prosté
v open source, ktery se dal stdhnout a nainstalovat
v cizim jazyce.

Nové jsme instalovali interaktivni tabuli v jedné
z uceben a kolega si jako vychozi systém zvolil také
Ubuntu. Jedna se o tfidniho malych prviiack, takze
jejich prace na interaktivni tabuli bude probihat pravé
v tomto systému. Nastésti Q-Draw nebo Smart Note-
book pod Linuxem funguji.

Kolegové vyucujici v krouzku informatiky ale vy-
zaduji Windows, protoze sami s jinym systém pracovat
neuméji. Zatim se mi nepodafilo plné presvédcit ucite-
le k zapojen{ open-source aplikaci do vyuky. Caste¢né
je to dano tim, Ze ve Skole mame dostatek programi bé-
zicich pod Windows a jsou primarné vytvofeny pro
podporu vyuky (Terasoft, PONgkola...). Jejich ndvaznost
na probirané ucivo, konkrétni uc¢ebnice i intuitivnost
ovladani je vyrazné vétsi neZ u jejich alternativ. Edu-
buntu je prima véc, ale vyse zminéné mi tu chybi.

Pfechazite pravidelné na nové verze distribuce?
Obvykle pfechdzime na aktudlni verzi systému.
V soucasnosti jsme postaveni pfed dilema, jestli je ten-
to stav dale udrZitelny. Pokud si kolegyné i Zaci zvyk-
li na aktudlni verzi, postupné vstfebali rozdily
Windows XP a GNOME, nevim, nakolik by byl pfe-
chod na GNOME Shell nebo Unity schiidny. Roz-
hodné to bude predmétem dalsiho testovani. UZ ted
maji néktefi z nich pocit, Ze jsou pokusnymi kraliky.

Jak se stavi ucitelé k Linuxu? A jak zaci? Orientuji
se v ném bez probléma?

U kolegti zavisi hodné na véku a vlastnich zku-
Senostech. Mockrat jsem se setkal s vy¢itkami typu: ,Ono
to nefunguije, sprav to.” P¥padné stiznosti typu: ,Ona ta
ikonka byla predtim modrd a byla nahote, ted je zelena a je
dole.” Nejtypictéji to snad vyjadiuje stiznost kolegyné, Ze to
nefunguije, Ze to po ni pofdd chce néjaké heslo. Odpovéd na
otazku, jestli je tam tedy zadala, mi vyrazila dech. Odpoveé-
déla: ,Ne, proc?” (Jednalo se o heslo ke klicence, stacilo za-
dat své vlastni heslo a vSe by fungovalo tak, jak ma.)

Zéci s prechodem neméli zadny problém, po krat-
kém zauceni v prvni hodiné pracuji vichni tak jako
difve. Av8ak na nasi skole jsme se vzdy snazili pro-
sazovat spiSe principy prace nez uceni se nazpamét
postupu v jedné konkrétni aplikaci. Opét bych si po-
mohl konkrétnim piikladem z loriského Skolniho
roku. Zaci méli zpracovat text. Néktei{ nabootovali do
Windows a pracovali ve Wordu, jini pouZili OpenOf-
fice.org Writer taktéz pod Windows, tfeti skupina pra-
covala v Ubuntu a Writeru. No a konecné dva Z&ci
pouzili pro praci Dokumenty Google. Na konci hodi-
ny vsichni odevzdavali feSeni do LMS Moodle.

Doporucili byste pouzivani svobodného softwaru
i jinym $koldm?

V kazdém ptipadé bych doporucil nasazeni svo-
bodného softwaru ve vyuce. Neni nutné hned prechazet
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pfimo na jiny operac¢ni systém, ale v prvnim kroku za-
¢lenit do vyuky takové programy, které jsou dostupné
pro Windows i Linux, vysvétlit zdktim rozdily mezi li-
cencemi, popovidat o otevenych formatech...

Mate néjaké rady pro Skoly, které chtéji na Linux pfejit?

Z vlastni zkuSenosti mtizu fict, Ze pfechodu na Li-
nux musi pfedchazet bud velmi pecliva pfiprava
spravce-ucitele, nebo komplexni dodavka nasazeni Li-
nuxu jako sluzby od fundované externi firmy. Teprve
nadseny spravce miize motivovat ostatni a pomoci jim
s pfipadnymi problémy. To, co pfipada dlouholetym
uzivateltm Linuxu jako béZna véc, je pro novacky cizi,
nepochopitelné. Pokud posadite spravce zvyklého na
klikaci ikonky a snadnou obsluhu Microsoft Windows
Serveru pfed dernou obrazovku s piitkazovym
fadkem, bude zmaten a znechucen.

Pfechod stylem ,postupné budeme doplnovat
sluzby a vylepsovat je” také neni vhodny. Jak jednou
kolegyné ucitelky zjisti, Ze néco nefunguje, nejde, nent
dokonalé, tak za¢nou byt zbyte¢né predpojaté a téch-
to jejich pfedsudku proti Linuxu se uz nezbavite. Tim
ovsem minim nasazeni Linuxu na pracovnich stani-
cich. Nasazeni linuxovych sluzeb na serverech, pfi
spravé skolni sit€ a zejména pfti jejim zabezpecenti je
véc naprosto vhodnd a nutnd vSude tam, kde se ne-
spokojite s faleSnym pocitem bezpeci a kde budete vy-
Zadovat vice, neZ vdm mohou nabidnout uzaviené
systémy.

Zakladni 8kola Brno

Bakalovo nédbfezi 8

®

www.bakalka.cz

Yl

Na otdzky odpovidal Mgr. Pavel Hoddl, ucitel informatiky,
spravce sité, ICT koordindtor
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Uvod do deskovych her v Linuxu

Frantisek Bartik

V tnoru se budeme vénovat klasickym deskovym hram. V prvnim dile se dozvite, jak to vSechno vlastné funguje, jaké jsou standardy a formaty... zkritka na to

pujdeme zevnitf ven.

Timto ttvodnim ¢lankem zacina seridl o moZznostech
hrani abstraktnich strategickych deskovych her v Li-
nuxu. Obecné 1ze ¥ici, Ze moznosti hrani téchto her v Li-
nuxu jsou velmi dobré. P¥i¢iny mohou byt nasledujici:

e Tviirci svobodného softwaru se pravdépodobné
nadprimérné zajimaji o deskové hry. Tieba
Sachovy program GNU Chess patii mezi jeden
z vilibec prvnich projektti sdruzenim GNU.
V soucasnosti jenom samotné GNU oficialné vy-
viji ¢tyfi tituly (GNU Chess, XBoard, GNU
Shogi a GNU Go).

e Problematika vytvafeni programu hrajicich des-
kové hry na velmi vysoké trovni zasahuje do
mnoha oblasti umélé inteligence, a proto je
predmétem intenzivniho védeckého vyzkumu na
rtiznych specializovanych pracovistich. Zde bych
doporudil zajimavy web piislusnych vyzkumnych
skupin univerzity v Alberté. V akademickém
prostiedi se Linux té$i mimotradné popularité. Vy-
sledné programy jsou nastésti obvykle zvefejnény
pod nékterou ze svobodnych licenci.

e Maé-li programator ambice maximéalné demon-
strovat hern{ silu soucasné techniky, musi vyuZit
masivni paralelizace. Drtivé vétsina gridd, cluste-

rti a superpocitact bézi v soucasnosti na Linuxu
nebo jiném POSIXové systému (napi. FreeBSD).

Uzivatelské rozhrani a herni engine
Softwaru pro hrani deskovych her se skldd4 z lo-

gicky oddélenych celkti. UZivatel se stifetdva

s grafickym uZzivatelskym rozhrani, které mimo jiné

zobrazuje hraci desku, figury nebo casomiru
a umoznuje nastavit parametry partie... Grafickd uziva-
telskd prostfedi umoziuji hru dvou (lidskych) hract,
ale jiz neobsahuje Zddnou umélou herni inteligenci.
Grafické uzivatelské rozhrani se proto pfipojuje na
herni engine, ktery integruje veSkerou potfebnou umé-
lou inteligenci. ProtoZe se jedna o klasickou architek-
turu klienta a serveru, budu dale grafické uzivatelské
rozhrani oznacovat jen jako klient.

U vétSiny feSeni ztistava engine samostatnym
programem, pfi¢emzZ vétSina enginti navic disponuje
vlastnim velmi primitivnim textovym rozhranim pro
hrani z terminélu. Vyvoj herniho enginu pochopitelné
vyzaduje mnohem hlubsi teoretické znalosti nez vyvoj
klienta.

Dalsi vyvojafi mohou pfepisovat knihovny zaha-
jeni, partie velmistri, sbirat problémové tlohy... Tak-
to pofizené zdznamy prilozené k softwaru lze vyuzit
k samostatnému studiu. Navic nékteré herni enginy
se pfi pocate¢nich tazich dokazi fidit nahranou kni-
hovnou zahéjend.

Standardy a formaty

Nastésti jsou standardizovany vSechny vyznamné
komunikaéni protokoly mezi klientem a hernim engi-
nem a i forméaty ukladdani partii. K jednomu klientovi
lze snadno pripojovat riizné herni enginy. Navic jeden
Kklient, protokol nebo souborovy format mtiZe nabizet
podporu pro rtizné deskové hry. Ve svém oblibeném
klientu proto mtiZete hrat rtizné hry a zkouset rtizné
enginy.
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Napriklad populédrni protokol pro rtizné deskové
hry Chess Engine Communication Protocol (CECP)
navrhl Tim Mann v ramci GNU Sachového klienta
XBoard. Tento rozsiteny klient zvlada vSechny pod-
statné druhy Sachti a S8achovnic. Vedle ,,zdpadniho”
Sachu podporuje Xiangqgi (Cinské 3achy), Shogi
(Japonské 8achy), Makruk (Thajské Sachy), ptivodni
formu Shatranj (8atranz) a dalsi hry ,8achového” typu
a jejich rtizné jejich varianty jako napiiklad verzi vy-
tvofenou José Ratilem Capablancou.
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Na dal8im ilustra¢nim obrazku jsou vidét dvé in-
stance klienta Quarry. Klient vlevo zobrazuje hru
Reversi na desce zvané othelier mezi dvéma enginy
Rhino. Klient vpravo zobrazuje hru Go hranou engi-
nem Fuego proti enginu GNU Go. Oba klienti pfi
hrani odlisnych her komunikuji s enginy stejnym stan-
dardizovanym protokolem Go text protocol (GTP).
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Dvé instance klienta Quarry

I p¥ipadné problémy s nepodporou formata se da-
ji Casto obejit. Na ilustraénim obrazku se v klientovi
gShogi pro Shogi (Japonské Sachy) snazim netispésné
zprovoznit engine GNU Shogi. Aplikace gShogi vyZza-
duje specialni Universal Shogi Interface (USI) protokol
a GNU Shogi nabizi jen CECP protokol. Nekompati-
bilitu snadno vyfeseni pouZitim specidlniho konekto-
ru mezi CECP a USI (Ostatné defaultni engine
v gShogi je téméf origindlni GNU Shogi s pfikompi-
lovanym konektorem.)
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Internetové herni servery
Weby hernich serverti ¢asto obsahuiji klienta feSené-
ho napfiiklad java appletem. V téchto p¥ipadech Ize
pfistupovat na server z jakéhokoli pocitace pFipojené-
ho k Internetu. Neni tedy vyzadovéna instalace herni-
ho softwaru. Béznymi funkcemi hernich servert jsou
nasledujici:
e Umoznuje se zfizeni tctu, uloZeni informact
o hradi... Navic se automaticky stanovuje vy-
konnostni rating hrac¢ti z odehranych hodno-
cenych partif.
* Hrac¢ si mtZe odehrané partie stdhnout na svj
pocitac.

kde
stanovite sflu pozadovaného soupefe, ¢as hry...

* Muzete zadat ,automatickou vyzvu”,

Nebo naopak v ,seznamu vyzev” vybirat a zaji-
mavé vyzvy pfijimat. U partif 1ze zpravidla déle
nastavit, zda je vefejnd a zda je partie hodno-
cend, nebo volna (napf. mozné vraceni taht),
moznost komentovéani partie ptihliZejicimi...

e Herni servery casto nabizi nebo zprostied-
kovavaji kvalitni nabidku dopliikovych ko-
mercnich sluzeb. Konkrétné mtize jit o prodej
specializované literatury nebo poskytovani
privatnich placenych lekci velmi silnymi hraci
prostfednictvim herniho serveru.
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KGS Go Server

Ilustrace pochazi z online herniho serveru KGS Go
Server. Okno zobrazuje nabidky k partii sefazené se-
stupné podle sily vyzyvatele.

Herni sila algoritma

Pouze u nékolika velmi jednoduchych deskovych
her znadme obecné vypocetné jednoduché feSeni.
(Pfiklad takové hry se silnym feSenim: Na desce je
v mnoha pfihrddkéch razny pocet kulicek. Hraji dva
hradi. Ptfi tahu vyberou pfihrddku a odeberou
nenulovy pocet kuli¢ek. Kdo odebere vSechny zbyva-
jici kuli¢ky na desce, vyhral. Regeni je pomé&rné pte-
kvapivé. Provede se operace bindrni XOR s pocty
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kuli¢ek v jednotlivych pfihrddkach. Nenulovy vysledek
znamena vyhranou pozici, nulovy vysledek znamena
naopak prohranou pozici.) Se zvétSujici se herni plochou
a poctem kamenti obvykle prudce roste ndro¢nost nale-
zeni nejlepsiho tahu. Pfi tomto zobecnéni nalezeni nejlepsi-
ho tahu ze zadané pozice je ¢asto naptiklad tloha tfidy
EXPTIME-complete (Go, Shogi, Sachy, ddma...) nebo PSPA-
CE-complete (Amazonia, Sudoku, Reversi...). U mnoha
her byl dokézén jen horni odhad t¥idy sloZitosti.

Samoziejmé soucasné herni enginy neimplemen-

tuji nejlep$i moZné algoritmy. V praxi vychazi design
engintl pfedevsim z nésledujicich myslenek:

¢ Prohleddvani herntho stromu: Zdkladem je na-
vrh kvalitni ohodnocovaci funkce, ktera vraci
ohodnoceni pozice odhadujici oc¢ekdvany vysle-
dek hry z této pozice. Napiiklad vysledek -100
muize reprezentovat téméf jistou vyhru ¢erného,
vysledek 0 vyrovnané Sance a vysledek 100
témét jistou vyhru bilého. S pomoci tohoto
ohodnoceni algoritmus identifikuje kandidaty
na nejlepsi posloupnosti tahti, které pak ,prodlu-
Zuje”. Zndmymi implementacemi této idee jsou
algoritmy Minimax, Negascout, MTD-f...

e Monte Carlo: Obecné se jako metoda Monte Car-
lo oznacuji numerické postupy, které odhaduji
hodnotu néjaké veli¢iny s pomoci statistického
zpracovani velmi rozsdhlého souboru ndhodné
vygenerovanych vzorkt. Herni engine na prin-
cipu Monte Carlo méd zabudovany alespor jeden
extrémné rychly ,subengine” (napf. generator na-
hodnych tahti). S jejich pomoci generuje mnoz-
stvi her a sleduje, které tahy zvysuji nebo sniZzuji
pravdépodobnost vyhry. Algoritmus vybere tah,
v némz se maximalizuje pravdépodobnost vyhry.
V praxi pouZivané algoritmy jako napfiklad
Upper Confidence bounds applied to Trees
(UCT) pfti generovani her upfednostriuji tahy, kte-
ré se v jiz vygenerovanych hrach osvédily.

Dale se ¢asto aplikuji postupy z raznych obort umé-
1é inteligence. Mimo jiné jde o oblasti:
e Hledani a rozpozndvani vzorti (pattern
matching, pattern recognition): Engine naléza
v pozicich ur¢ité typické vzory. Identifikace vzo-
rit mtiZze byt vyuzita pfi konstrukci ohodnocova-
cf funkce, engine v databazi minulych partif
muiZe hledat podobnou pozici... Tento p¥istup
hojné vyuzivaji i lidsti hraci, alespon tomu na-
svédcuje vyznam piisuzovany studiu partif vel-
mistrti a vysledky experimentalni psychologie
(napft. studie Adriaana de Groota).
¢ Tvorba expertnich systémii: Engine mtize vyu-
zivat rozsdhlou mnoZzinu expertnich znalosti.
Napiiklad mtZe jit o poznatek, Ze je velmi ne-
obvyklé tdhnout tfikrat po sobé stejnou figurou.
e Strojové uceni a data-mining: Databaze partif
velmistrt miZe byt zvolena za tréninkové data,
jejichz zpracovdnim budou optimalizovéany ko-
eficienty v ndvrhu ohodnocovaci funkce.

Sila programu v praxi
Hry bych rozdélil podle vykonnosti nejlepsich en-
ginti do nésledujicich kategorii:
® Program dosahl arovné, kdy jiz ani dokonala
hra nevynuti jeho porazku. P¥ikladem je Ang-
licka ddma a aplikace Chinook.
* Program je i na béZném hardwaru mnohem si-
Reversi.
¢ BéZnému osobnimu pocita¢i dokazi konkurovat

pouze nejsilnéjsi hraci. P¥ikladem jsou Sachy.
Urovné nejsilngjgitho programu se dé srovnat s tirovni
béZného siln&jstho amatérského hrace. P¥ikladem je
hra Go.
Vétsina tspéchi soucasnych nejlepsich enginti vy-
plyva z hrubé vypocetni sily a schopnosti rychle vy-

hodnocovat velké mnoZstvi pozic. Programy proto
dominuji v situacich vyZzadujici pfesny takticky pro-
pocet, v koncovkach a pfi velmi rychlych hrach, kdy
se Cloveék ocitd v casové tisni. Naopak clovék se
spoléha na hlubsi pochopeni fundamentélnich prin-
cipt pfislusné hry.

CT

Sachy - Clowvék proti GHU Chess

_I‘."'! Zobrazt  Basteveri  Migavkds

Remiza

Napfiklad i naprostému zacate¢nikovi dojde, Ze
na vyse uvedeném diagramu ¢erného od bilého oddé-
li neproniknutelnd péscovd zed a Cerny proto nemtize
nijak i pfes zna¢nou materidlni pfevahu vynutit mat.
Partie tedy skon¢i remizou, protoze nésledujicich pa-
desét tahti nebude moZné zajmout zadny kdmen a ani
ucinit tah péScem. Prostym prohleddvanim herniho
stromu by vzhledem k omezené vypocetni sile nebylo
moZzné toto zjistit.

Se znalosti slabin algoritmu Ize snadno zvolit pre-
ferovat , proti-pocitacové” tahy. Konkrétné pocatecni
vyvin dvojitym fianchettem se ¢asto povaZuje za stra-
tegii zvyhodniujici lidského hréce.
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Mageia — vytla¢i Mandriva Linux?

Pied nedavnem vydali lidé z projektu Mageia prvni verzi jejich nové distribuce — Alpha 1 Mageia. Mageia je fork projektu z distribuce Mandriva Linux, mé
nejoblibenéjsi linuxové distribuce. Mandriva Linux byl prvni systém, na kterém se mi podafilo rozbéhat wifi (BroadCom), a proto jsem u ni pfed dlouhymi lety

v, ez

zustal. Nyni jsem ovSem na vazkach: novy fork z Mandriva Linuxu — Mageia — se snaZi jit vice komunitni a otevienou cestou.

Na prvni verzi byli zvédavi vsichni, ktefi o projektu alespoii néco slyseli. Podival
jsem se na Mageiu trochu bliZe a uvddim nékolik postfehti. Rozhodné to prosim
neberte jako recenzi, nebot jednd se o alpha verzi — prvni vefejné dostupné (nepo-
¢itam-li bootstrap) vydani Magei, které ma pfed sebou jesté dlouhou cestu ve vy-
voji — je to jako hodnotit pokrm tésné poté, co se ingredience vyskladaji na sttil a na
spordk vytdhne panev. SpiSe na niZe napsané informace nahliZejte jako na prvni
néstin toho, co v nové pfipravované distribuci bude.

Poté, co Anne Nicolas rozeslala e-mail, Ze vyddvaji ISO, ihned jsem si jej stahl. Na-

razil jsem na mensi problém po instalaci do VirtualBoxu, ale ten jsem vyfesil in-

stalaci VirtualBoxu ve verzi 4 (udélal jsem RPM a nahrdl jej, jako vzdy, do

Na systému Mageia se celkem podili asi sedmdesat vyvojart plus dalsi lidé
z dalsich tymt. Celkovy pocet je hiife zjistitelny — mnozi lidé z tymu vyvojait se
angaZzuje i v jinych tymech: jako prekladatelé, QA a nebo designefi. Odhadem se
na distribuci v tuto chvili podili asi na dvé stovky lidi na nejrtiznéjsich pozicich.

Nyni jiz k tomu, jak to vypada a jak se to vSechno chova.

Stazeni:

Stahoval jsem z ¢eského mirroru , ktery patfi mému zndmému z Co-
okeru, Tomési Kindlovi. Mirror je rychly a stabilni. J4 stahoval a instaloval 32bitovou
verzi, dalsi ¢ast ¢lanku proto bude se vzhledem k tomuto faktu. Odkazy ke stazeni:

. (md5)

. (md5)

Instalace:

Instaloval jsem do VirtualBoxu ve verzi 4, protoze verze ze zdrojt (3) se
s novou Mageiou nema moc rdda — pokud méte VirtualBox 3, pouZijte ovladac
grafické karty VESA, nikoli grafickou kartu VirtualBoxu.

Po nastartovéani pocitace a bootu z DVD s Mageiou, uzfite starou zndmou ob-
razovku ne nepodobnou té, na kterou jste zvykli z Mandriva Linuxu —jen s jinym
pozadim.

Mageia [Bezi] - VirtualBox O5E
Poiitaé  fafizeni Mapowida

o
- ey

Install Mageia 1

Languas
[&] Prawy Cn

GRUB DVD Mageia

Stisknéte klavesu F2 a zvolte Cestinu. Vyborng, nyni méte ¢esky GRUB. Bohu-
Zel zatim nejsou pfeloZeny v8echny polozky, takZe pro instalaci zvolte Install
Mageia 1. Dalsi postup je jiZ shodny s instalaci
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HMagela [Bez] - VirtualBox O5E

ey Tr—— Vlastni systém:
Spustte systém tak, jak jste zvykli z Mandriva Linuxu.

) 'nI'IL.!LjL’.iLI : !
alpha

P¥i pronim startu nespéchejte, preklidaji se nékteré moduly jadra pro VirtualBox —
zkuste stisknout ESC, abyste videéli, co se déje.

Zde p= abzah vadeho dsku | ATS VBOX HARDOSK | 10GE])

4l

N cc  oddddaci(seap) | DOWinSGWST  Dall Frotany
A S A LD Rl SR V tuto chvili si s Mageiou hraju. Jsou zde p¥ipraveny balicky s grafickym
R prostfedim KDE4, GNOME, Xfce a i mnohé dalsi. Jako prvni véc si pfidejte zdroje.
I e Otevfete si Ovladaci centrum Mageiou 1 (fakt to neni pfeklep ;) ) a spustte spravu

& [uastni razdblen diskd zdrojt. Zde pfidéte zdroje klepnutim na pridat Kompletni zdroje. BohuZel kvli
néjaké chybé neni mozné vyhledavat pomoci klasické spravy softwaru, takZze se

Peidit axetujei addily

zdroji budete pracovat pfedevsim (nejspiSe pouze) v terminélu s ¢istym urpmi.
A jak jsou na tom grafickd prostfedi?

[E) Mpovida h:ialil KDE

V Magei je uz nyni ptipraveno KDE SE ve verzi 4.6.0 spolu se viemi KDE
aplikacemi, jako je Amarok 2.4.0, Okular 0.12, Gwenview 2.6.0 a mnohé dalsi... Na-
instalujete balickem task-kde4.
Rozdéleni disku pfi instalaci distribuce i eaa e eaaa e eiaaa s

B0 [ Prawy ctn

N Cestina pro KDE neni na instalacnim DVD obsaZena, proto po p¥iddni zdrojii
(stejné jako v pFipadé Mandriva Linuxu probihd ptes spravu softwaru, doporucuji
\ . nechat vse na automatice a odebrat repozitii na DVD) doinstalujte balicek
) mageia

pha kde-110n-cs.

Padka! Tafizend MNigoralda

KDE pracuje az na vyjimku s problémem pfi vypinani zcela bez chyb a je pifjemné
svizné (dokonce i na to, Ze cely systém jsem zkousel na virtualizovaném pocitaci).

Welcome to localhost

Zhywaiil das: 14 minutly)

e O e M W
Zruf Detaily |
Fri 18 of February 19:51
BOE& D0 & ey o
Obrizek z priibéhu instalace Ptihlasovaci nabidka KDM — strohd, ale jisté se vylepsi

UNOR 2011 | 48


http://www.openmagazin.cz
http://www.mandrivalinux.cz/

MANDRIVALINUX.CZ

WWW.OPENMAGAZIN.CZ

Mageda [Befil - virtuaiBon O5E

eI () [ Prawy cn

Mageda [BeFil « Virtuallos O5E
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Start KDE probéhl bez problémii a s vijchozim vzhledem KDE SE

Recently Used Applications
All Applications

9 _Inl;m nat 3

= Office ]

@ Graphics

i ﬂ'na.mk

Tools » [El Dragon Flayer
1 Development b E KM
Games H B KsCD

W Install & Remove Software | @4 Sound Recorder
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Vijchozi plocha v KDE Magei a nabidka aplikaci

Aplikace z KDE SE 4.6 v projektu Mageia

GNOME

Druhé nejrozsifenéjsi (nebo nejoblibenéjsi, nejsem si zcela piesné jist) grafické
prostiedi mezi linuxdky je GNOME. Projekt Mageia toto samoziejmé chépe ( ;) ),
takZe se GNOME samozfejmé nachdzi i zde. Nainstalujete pomoci balicku task-

gnome. GNOME je opét v nejnovéjsi mozné verzi — 2.32.1. Brasero, Xarchiver a ne-
bo prehrédvac filmt Totem — to vée v GNOME.
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Nabidka GNOME v distribuci Mageia
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Neékteré z aplikaci GNOME v Magei

Xfce

Xfce — mé nejoblibenéjsi grafické prostiedi — v Magei je ve verzi 4.8. Mam jej
rad, je rychlé, milé, vzdjemné nezévislé (abyste nainstalovali Xfburn, nepotfebuje-
te instalovat v8echny knihovny z daného prostiedi). BohuZel dostat Xfce do Magei
neni tak jednoduché jako instalace KDE SE nebo GNOME pomoci jednoduchého
task-balicku. BohuZzel je nutné vSechny balicky jmenovité nainstalovat.

Nastroje Mageia:

Asi to nejpodstatnéjsi krom piistupu a obsahu repozitaiti, co kazdé distribuce pfi-
nasi, jsou specifické nastroje kazdé distribuce. V Mandriva Linuxu je to MCC -
Mandriva Control Center, v Ubuntu to bude brzy celé nové grafické prostfedi (nebo
néstavba nad GNOMES3, jak chcete) Unity, v Gentoo je to piistup k tvorbé , balicka”
atd atd. Mageia zatim pouZziva pfevzaté MCC — Mageia Control Center (ano, volba
jména byla celkem povedena ;) ). Do ostrého vydani by mél pfijit jest€ mageia-app-db,
coZ je propojeni repozitditi a webového rozhrani, pomoci kterého jednoduse najdete
libovolny balicek, jeho kategorii, a dokonce z browseru pfimo nainstalujete. Nedavno
byl uvefejnén navrh rozhrani aplikace mageia-app-db na Flickeru:

o lagin - sign i
o 2
O Mageia Find Out !
The Mageia Web app 10 emMpower LSers
Semrth: F.Y
Home Welcome in Magela Find Qut) Thanks to this app. ou can search the last releass of MNews Alpha release ;
your favourite software. hence you can decide if download it, install it by 2 clic. or * Lpdates
User Portal Simply nave some useful infos about it (thanks a scresnshat system and seres of infos = KDE 4.6
* Browse P'Chﬂ“ previded by this appl. You can alsd browss the padkages by calegoeries 1o Mnd the " KMIX 2.3
* Release Alpha softwane that fUllFE v aur nesds or help the developers to test the packages that are still = Warmux 4.5.2
inthe ftesting repositary. Erjoy pourssdfs! = A3k
* updates g ¥ ¥ ¥ Read More abowt it i
* backports = Wire 1.4.0.1
* testing ® feting
* Eauldron Search your software: Go! O b tE el
- F.H]I.IB:IT. new soft ::m B;a release |
. Rﬂlﬂiﬁe-ﬂphi Latest mcurity updetes 1 jshe release) Latest socunty updatos [Bota rofnase m ¥[0E 4.6,2
B EMX 234
::ﬁ‘:\“l'” iz ‘ff;“;"'- 14 ® Wormux 4.5.3
frsfes 26.2 Eﬁw 0.8 . hl’;mwiil .
" F - Oraknet 03 - grakeret 043
:;:s:m:lew LA T - B Wine 2405
- 8.0 el » [est
- :.r:. ;:0;:: ——— Latest hackpads Lol releame | Latest Eackports (Sets relasme . ;::ﬂﬂk 233
e ] gt 119 - drakeorf 1.34
- Aew hemspige i Lt -{ql&!
Bl 406
< drad-nat 1.5
Labest roms From Magsia Blog OThir FetsLReEE:
- Fah iz 3011: Bnotstrap? What hootstrap® | _ e
warnk bageis 50! -Bugzila
Feb 02 2011: Ses you ot FOSDEM - hdariity
Jan 26 200 1: Badd from appiication insaler | ronm
meeting

Mageia-app-db Homepage
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Walcomae, Samuel! Frofie Logout

O Mageia Find Out !

The Magaia Wb app [0 8MpOowWer LSers

Saarch “
|
Home Arch |586 Release installed Alpha lauio-detection enabled) changs Mews Alpha release ;
User Portal Srowss padoages by group: ' LP%Es‘! L]
* Browse packages i Graphic - Audio - Video - Develop - Games - Utiities el

‘ Release Alpha Playing - Encoding - Recording " wormux 4.5.2

BackpaTs
- :2:;‘:13 L e o i i :.;:2222631
* testing - Amierok e e i L leiony
= Amarok 2.3.1
‘ Cauldren infos = e "
* Request new soft. = - 4 ,,.E;_:;,lc; e
‘ Release Alpha e - = :  Chanoeloa: B KDE4.6.2
T . 2 : Home pags: wwsw. amarok kde.org B M 2.3.4
| e USers camments: | ‘Wormux 453
- i Krinwn bLigrs: & backponts
= HNews about this app: W AMErG 2.4
e Move infas : B Wine 2.4.05
» festing

| Amsok 2. 33
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-
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s dowrdosd Foliow it s Download !ﬁ
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- Tutem.l". 30z [T e
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hgh

Ndavrh Mageia-app-db nalezend aplikace

Pro vyvojafe je nejnutnéjsi nastroj mgarepo: nezbytny pro praci maintainerti — pro
import bali¢k(i do databaze, spravu zmén, pfidavani novych verzi balicki atd atd.

Problémy:
Vzhledem k tomu, Ze se jedné o alpha verzi, nevyhnula se nékterym chybkdm
(tu vétsim, tu mensim...). Berte ovSem v potaz to, Ze se jeSté mnohé bude ménit
a testovat a v této fazi vyvoje by bylo spiSe zazrakem, kdyby se Zadné chyby ne-
objevily!
® Prvni z drobnosti, kterych jsem si v8iml (které je tfeba vyladit), je $patna vol-
ba barev v GRUBu, kde nejsou vidét nastavené volby:.

Bezpeiné nastaveni
Bez ACPI

Bez local APIC
F3

F1 F2

Spatnd volba barvy fontu v GRUBu v Mageia — Alpha 1

¢ Ve spravci softwaru (ne)funguje vyhledavani, resp. se ne vzdy ,zabere”
kladvesa [Enter].

¢ Ne vzdy se mi povedlo vypnout KDE — nejspiSe problém v KDE nebo ve
VirtualBoxu, nevim.

Celkovy dojem

Celkovy dojem z verze Alpha 1 projektu Mageia je vice nez dobry. Samoziej-
mé ma problémy, nékteré otravné, jiné méné, ale na to, Ze projekt vznikl teprve
pted pil rokem, se jedna o obdivuhodny pocin. Vsechny problémy, na které jsem
¢asem narazil, jsem nahlasil QA teamu a mély by byt brzy opraveny.

Pfes vSechna uvedend fakta neni systém vhodny pro ostré nasazeni. Napiiklad
zatim chybi kanceldfsky balik LibreOffice a mnohé dalsi, systém trpi neduhy novo-
rozenéte a je tfeba se o néj dle toho také starat, vSechny tpravy délat pouze
opatrné, hodné zélohovat (a nebo se pfipravit na ob¢asny reinstall po p#ili§ necit-
livém zasahu).

Nez clanek projde redakcénimi tipravami, je jiZ v repozitatich pfipraveno

i LibreOffice pro Mageiu.

vy -

Véfim, ze prvni ¢isté vydani bude opravdu vyborné a vytvoii velkou konku-
renci Mandriva Linuxu. Ten m4 naopak vyhodu silného jména a pomérné stabilni
uZzivatelské zakladny. Na dalsi vyvoj déni se opravdu velmi tésim. Abych odpoveé-
dél na otdzku poloZenou v nazvu tohoto ¢lanku, tak napisu toliko: kdo vi. Ve uka-

Ze pouze cas...
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Ze svéta aplikaci Mozilla

Pavel Corcek

Firefox 4 pro mobily pravdépodobné v dubnu. SeaMonkey 2.1 s podporou synchronizace. Plany s Firefoxem pro rok 2011. Mozilla Prism bude pokracovat jako

WebRunner. Co nového bude v Thunderbirdu 3.3. SeaMonkey 2.1 Beta 2 pfindsi novinky z Firefoxu 4.0. Experiment: Vyhleddvani na webu pfimo z Thunderbirdu.
CZ.NIC nabizi pro Firefox DNSSEC validator. Firefox 4 a na co se uZzivatelé ¢asto ptaji.

Firefox 4 pro mobily pravdépodobné
v dubnu

Firefox 4 bude kromé desktopové verze k dispozi-
cii ve varianté pro mobilni zafizeni (konkrétné pro
Android a Maemo). Pfed par dny vysla v pofadi ¢tvr-
ta betaverze, kterd mobiln{ variantu opét posouva do-
pfedu. Jak vyvojafi uvadi, opét zapracovali na lepsi
rychlosti, snizeni pamétovych narokt a nova be-
taverze by téz méla byt Setrnéjsi k baterii telefonu. Jen
rychlost vykonavani JavaScriptu by méla byt oproti
treti betaverzi lepsi o patnact procent a celkové by mé-

lo byt vykonavéni JavaScriptu rychlej$i nez u vestaveé-
ného prohlizece v Androidu.

Panaly £ miniila

Zadné panely z minula
O Panely z jinjch poditatia

Dopliky aplkace Firefox

ol nbllig [

Z novinek potési podpora pro rozsifeni, které pro
svou instalaci nevyZzaduji restart prohlizece. V ramci
serveru Doplitky Mozilly by mélo byt nyni k dispozici
vice nez sto doplitktl uréenych specidlné pro mobilni
verzi prohliZzece. Z dalsich novinek stoji za zminku vy-
lepsena podpora pro béh mobilni verze Firefoxu na table-

tech. Pravdépodobné jsou zde mysleny tablety zaloZené
na Androidu jako napiiklad Samsung Galaxy Tab.

Firefox 4 pro mobilni zafizeni by mél byt k dispo-
zici po vydani Firefoxu 4 pro desktop. Dalsi betaverze
je planovana na druhou polovinu tinora a RC verze
pfiblizné o mésic pozdéji. FindIni verze by tak méla
byt k dispozici v pribéhu dubna.

Zavérem jeden tip. Po instalaci rozsifeni Personas
ptidate do mobilni verze Firefoxu podporu pro lehké
motivy vzhledu Personas. MtiZete si tak upravit
vzhled prohliZzece stejné jako na desktopu.

Mozilla Prism nahrazen projektem Chro-
meless

Na webu Mozilla Labs se objevila zminka o ukon-
¢eni projektu Mozilla Prism. Za nim se skryval jedno-
duchy webovy prohliZe¢ postaveny na Mozille, ktery
byl specidlné urcen pro béh webovych aplikaci. Poz-
déji téz existoval ve formé rozsifeni ptimo pro Firefox.
S néstupem podpory pro webové aplikace pfimo
v prohlize¢ich (zmifime napiiklad panely aplikaci ve
Firefoxu 4) navic vyznam podobného projektu klesl.

Mozilla Labs tak nyni ozndmila, Ze Prism bude déle
,Zit" v rdmci projektu Chromeless. V ném se experimen-
tuje s webovym prohlizecem, ktery je postaven s pomo-
cd HTML, CSS a JavaScriptu. Pfesnéji feceno, nad témito
technologiemi je postaveno jeho grafické rozhrani. Zabér
tohoto projektu je v8ak vétsi. Jednim z nich je napiiklad
idea, kdyby nad projektem Chromless Sly pomoci
webovych technologif vytvaret desktopové aplikace.
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SeaMonkey 2.1 s podporou synchronizace
Pokud patfite mezi uZzivatele baliku SeaMonkey,
miiZete se v nadchézejici verzi tésit na podporu syn-
chronizace ve webovém prohliZedi. Jednd se o stejnou
formu synchronizace, ktera je soucasti pfipravovaného
Firefoxu 4.0 a kterd je pro starsi verze Firefoxu k dispo-
zici ve formé rozsifeni. V rdmci ni miiZete snadno syn-
chronizovat zalozky, historii, hesla ¢i tfeba oteviené
panely nap#ic¢ jednotlivymi instalacemi SeaMonkey, Fi-
refoxu, mobilni verze Firefoxu ¢i Firefox Home.

hiastaes) SeMORkEy Sy

SeaMonkey Sync

Vinpe deuicie [rie ruby Teablorkey Ty seposil,
L i

Fteaii fary il

Al miam uiet Sestdonivey Sy

Jak jiz bylo dfive zminéno, chystd se podpora syn-
chronizace i pro Thunderbird. Ze za¢atku by se mélo
jednat hlavné o synchronizaci kontaktti. Jakmile se
pro Thunderbird objevi, nebude jisté dlouho trvat
a objevisei v SeaMonkey.
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Pldny s Firefoxem pro rok 2011

Pokud patfite mezi uzivatele Firefoxu, pak vas jis-
té zajim4, jak bude vypadat jeho dalsi vyvoj. Zatimco
Firefox 4 mé jiZ redlné obrysy, o budoucich verzich se
dosud pfilis nehovotilo. V. Mozilla Wiki se nové
objevil plan vyvoje budoucich verzi. Ackoliv je jako
vzdy orienta¢ni, 1ze ptedpokladat, Ze jej fada médif bu-
de chybné vykladat jako findlni plan. Jak je ale zminéno
i v dnesnich zapiscich vyvojaiti, jedna se o orientaéni
plan, ktery byl sepsan loni v prosinci a po vydani Fi-
refoxu 4 bude upraven.

Presto vSechno v$ak ddva nahlédnout, kudy se bu-
de vyvoj déle ubirat. Jak Ize ze stranky vypozorovat,
zkréti se doba mezi vydavanim jednotlivych verzi Fi-
refoxu. Na strdnce se hovofi mimo Firefoxu 4 o dalsich
ttech verzich (5, 6 a 7), které by mély byt letos vyda-
ny. To by odpovidalo vydavani nové verze jednou za
tfi az Ctyfi mésice. Nasledna realita mtize byt poté
nékde trochu jinde, ale pfesto je zfejmy pfechod na
kratsi vyvojové cykly.

Firefox se od svého pocatku snazi podporovat
otevieny web. Nepfekvapi tedy, Ze se jej snazi podpo-
rovat i nadale, a to na tkor ¢aste¢né uzavienych ¢i
kompletné uzavienych feSeni. Aktudlni situaci na
strdnce vyjadiuje ndsledujici obrazek.

o @aw o

Web Platform App Platforms

Internet Resources

Podle Mozilly je budoucnost v otevienych
webovych technologii, které zpfistuprniuji obsah
a aplikace nezavisle na konkrétnim systému.

Mozilla Prism bude pokracovat jako
WebRunner

Pred par dny jsme se zmitiovali, Ze projekt Mozil-
la Prism byl ze strany Mozilla Labs ukoncen ve
prospéch projektu Chromeless. Matthew Gertner, kte-
ry diive Mozilla Prism vyvijel, nyni oznamil, Ze bude
na projektu dale pracovat. Projekt se nyni jmenuje
WebRunner, coZ je mimochodem ptivodni jméno
projektu, a zastfeSuje ho jeho spole¢nost Salsita
Software. Nékoho moZzna pfekvapi, Ze se jedna o Ces-
kou firmu se sidlem v Praze.

webRunner

WebRunner se bude od Mozilla Prism v jedné vé-
ci ligit: nebude jiz k dispozici jako samostatnd aplika-
ce. Zatimco Mozilla Prism byl k dispozici jako
samostatnad aplikace ¢i jako rozsifeni pro Firefox,
WebRunner bude k dispozici pouze jako rozsifeni pro
Firefox. Rozsifeni jiZ 1ze z domovské stranky stahnout
(vyzaduje ptihldseni). V brzké dobé by se mélo objevit
i na serveru Dopliiky Mozilly. Rozsifeni by mélo byt
i nadale zdarma a zdrojovy kéd bude k dispozici pod

trojlicenci GPL/LGPL/MPL.

Co nového bude v Thunderbirdu 3.3

V posledni dobé tu hodné hovofime o pii-
pravovaném Firefoxu 4. Radu z vds by ale jisté zaji-
malo, jak to vypada s dalsi verzi Thunderbirdu.
Aktudlni vyvojova verze nese oznac¢eni Thunderbird
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3.3, coz je dano tim, Ze se uvazovalo o vydani Thun-
derbirdu 3.2 na stejném zédkladé jako Thunderbird 3.1.
Jak se v8ak zd4, nakonec k tomu nedojde a p¥isti
verze bude rovnou zaloZena na stejném zakladu jako
pfipravovany Firefox 4 (tj. Gecku 2.0).

V e-mailové konferenci vyvojait pfed neddvnem
probéhly dva zajimavé pi{spévky ohledné toho, co by
se mohlo v pfisti verzi objevit. V tom prvnim nalezne-
te napfiklad zminku o moZnosti zaloZeni postovni
schranky pfimo z Thunderbirdu. Tento napad je jiz
néjaky cas k dispozici ve formé experimentédlniho
rozsifeni. Zahrnuti této funkce do Thunderbirdu 3.3
vsak neni jisté, protoZe se musi dotesit nékteré pravni
a technické otazky.

Zajimava zminka je o integraci webovych vyhle-
davact. Patrné se bude jednat o moZznost vyhledédvat
napf. na Googlu pfimo z Thunderbirdu. Funkce by
méla byt brzy k dispozici v rdmci experimentdlniho

-----

sledné podobé nebyly zminény. Nezbyva neZ pockat
na zminéné rozsifeni. Z dalsich bodt je naptiklad
zminén novy Sprévce doplnkt (ten jiz ve vyvojové
verzi naleznete), odesilani zprav na pozadi, moZnost
preskupovat panely ¢i nékteré tpravy v priivodci za-
loZeni nového té¢tu a vzhledu hlavni stranky pos-
tovniho uctu. Jeho vyvojovou verzi si muZete

prohlédnout na nasledujicim obrazku.
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Samostatny piispévek je pak vénovan Adresafi.
Ten by mél byt do budoucna nahrazen zcela novou
spravou kontaktti. O jeji podobé se v soucasné dobé
diskutuje a nejedna se o nic, co by bylo aktudIni pro
Thunderbird 3.3. V ném by se vSak mohly objevit né-
které tpravy. V této souvislosti je zmiriovdna na-
piiklad moZnost piidat vice e-mailovych adres ke
kontaktu ¢i funkce na jejich slu¢ovani.

K Thunderbirdu 3.3 jesté jedna dtilezitd informa-
ce. Aktualné se pfedpoklada jeho vydani v druhém
¢tvrtleti letosniho roku. Po jeho vydéani bude do vy-

vojové verze zahrnuto nové tloZisté pro postu, které
vedle existujiciho formatu MBOX umozni postu ukla-
dat do MailDiru. Zminovéna je téZ podpora synchro-
nizace, o které jsme se tu jiz nékolikrat zmitovali.

SeaMonkey 2.1 Beta 2 pfindsi novinky z Fi-
refoxu 4.0

Balik webovych aplikaci SeaMonkey se hlési
s novou betaverzi. Verze 2.1 Beta 2 pfinasi dffve zmi-
nénou podporu synchronizace, ale tfeba i rozsifenou

Yoy

podporu Personas ¢i ochranu proti sledovani napiic
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weby. Naleznete v ni v8ak i jiné novinky, se kterymi se
muzete setkdvat ve vyvojovych verzich Firefoxu 4.0.
Ptikladem mftiZe byt podpora hardwarové akcelerace,
novinky v podpote HTMLS5 ¢&i novy Spravce doplrik.

Bliz&i informace naleznete jako vzdy v pozndmkach
k vydani, odkud si mtizete novou verzi téZ stahnout.
K dispozici je i ¢eska verze. Findlni verzi SeaMonkey
2.1 Ize ocekavat krétce po vydani Firefoxu 4.0.

Experiment: Vyhleddvani na webu pfimo
z Thunderbirdu

Kdyz jsme se tu pfed péar dny zmirovali o pfi-
pravovanych novinkdch Thunderbirdu 3.3, zminili
jsme téz podporu pro vyhledavani na webu pfimo
z postovniho klienta. Na webu Mozilla Labs se nové
objevil experimentalni dopIlnék OpenSearch for Thun-
derbird, ktery uvedenou funkénost do Thuderbirdu
pridava. Po jeho instalaci budete mit v mistni nabidce
nad vybranym textem novou polozku pro vyhledani
na webu. Stejnou volbu téZ naleznete v naseptdvaci
globalniho pole vyhledavéni. Po jejim zvoleni se vdm
otevie novy panel s vysledky vyhledavéni ve vyhle-
davaci (ve vychozim nastaveni Googlu).

iddge atiached, bt 11 maks @ borg dubject bers . -
‘nagle Mal 2n vour mosie phone

o conkacts and ok smail

1 Coonl Wal with calour: end thaman

Coogle Ml Team
Googhs Mail Team
Cooale Ml Team

Na panelu s otevienymi vysledky vyhledavani
naleznete v horni &asti listu, kde kromé korekce hle-
dané fraze mtiZzete zménit vyhleddva¢. Tato lista po
chvilce neaktivity zmizi. Pokud klepnete na néktery
z vysledkti vyhleddvani, nepfejdete na tuto stranku
v Thunderbirdu, ale na misto toho se vysledek otevie
piimo ve vasem vychozim prohlizeci. Uvedeny do-
plnék tak , neintegruje Firefoxu”, jak by se mohlo zdat,

v v

ale novy panel slouZi ¢isté k zobrazeni vysledkti vy-
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hledavani. Pokud hledéte , jednoduchy prohliZze¢” do
Thunderbirdu, dejte spi$ pfednost rozsifeni Thunder-
Browse.

Doplnék je k dispozici ke stazeni na webu Do-
plitky Mozilly. Nékoho mozna zamrzi, Ze je k dispozi-
ci pouze pro vyvojovou verzi Thunderbirdu 3.3. Do
néj se patrné v budoucnu integruje, i kdyZz bude za-
leZet na reakci uzivateld.

CZ.NIC nabizi pro Firefox DNSSEC validator
Sdruzeni CZ.NIC v ramci svych Labs nabizi zaji-
mavé rozsifeni DNSSEC Validator, které je uréeno pro
Firefox. DNSSEC je rozsifeni protokolu DNS, ktery
slouzi na pfeklad doménového jména na IP adresu
serveru (a zpét). Mezi jeho nevyhody vsak patii to, Ze
negarantuje, zda vracend informace o pfekladu neby-
la podvrzena (napt. z divodu napadeni DNS serveru).
V takové situaci vas prohliZzec tvrdi, Ze jste napft.
na adrese MujServer.cz, ale ve skute¢nosti jste byli
utoénikem pYesmérovani na jeho server. Jisté si dove-
dete pfedstavit, jaké nehezké situace v takovém p¥i-
padé mohou nastat. A pravé DNSSEC podobné
pfipady eliminuje. O problematice DNSSEC vysla
pfed neddvnem série ¢lankii na serveru Root.cz
Pokud si rozsifeni nainstalujete, bude se vam po
levé strané adresniho fadku zobrazovat ikona klice. Ta
bude rtizné zabarvena v zavislosti na tom, zda je
doménové jméno skrze DNSSEC zabezpeceno, zda jej
s dalsim vysvétlenim naleznete na domovské strance
projektu, odkud si miiZete rozsifeni stdhnout.

E: hittpyivewwdnssec-validator.cz

m Zabezpedeno DNSSEC =

Damdénovi rrine:
wrw.dnssec-validator.cz
& zabezpedeno technologii DMNSSEC

Jelikod i ViZ poditsd je pro tufc doménu zaberpeden
techrolegii DMSSEC, jste ochrindmi probi podvrbend
doménoveho jména.

Firefox 4 a na co se uzivatelé casto ptaji

Ve webové aplikaci Firefox Input, ktera slouzi na
sbér reakci uzivatelt, se k Firefoxu 4 seSla celd fada
nazord. Rada z nich se ¢asto opakuje, a proto jsme se
rozhodli, Ze na né odpovime. Mate sviij dotaz? Zeptej-
te se v naSem féru podpory.

Doplnék XYZ mi ve Firefoxu 4 nefunguje

Firefox 4 je v soucasné dobé v betaverzi. S tou ne-
byvé celd fada doplikit kompatibilnich. Pokud se bez
doplnikii, které nejsou s betaverzi kompatibilni, neo-
bejdete, pouzivejte radéji stabilni verzi Firefoxu. Na Fi-
refox 4 pfejdéte, az vyjde findlni verze, pro kterou
s velkou pravdépodobnosti bude aktualizovany do-
plnék k dispozici. Zkuseni uZivatelé mohou vyuzit do-
plnék Add-on Compatibility Reporter a kontrolu
kompatibility dopliiku s aplikaci potladit. Lze to téz
udinit ruéné.

Chybi mi stavovy fadek

Stavovy fadek byl ve Firefoxu 4 nahrazen listou
doplnkt, kterou lze snadno upravovat. Jednotlivé
funkce, které ptivodné zastaval stavovy fadek, nalez-
nete v jinych ¢astech okna Firefoxu. Pokud vam
stavovy fadek presto chybi, mtizete si jej snadno
znovu pridat.

Chci vzhled okna jako ve Firefoxu 3.6/mit zpét
hlavni nabidku

Firefox 4 ma nové panely v horni ¢asti okna nad
hlavni listou. Ve Windows Vista/7 byla navic hlavni na-
bidka nahrazena novym jednotnym tlacitkem s nabidkou.
Doslo téz k nékterym tpravam na hlavni listé. Pfesto
v8echno vam nic nebrani uzpusobit si Firefox pfesné do té
podoby, jako byla ve Firefoxu 3.6. Hlavni nabidku si mi-
Zete snadno zapnout, panely mtizete snadno pfesunout
pod hlavni liStu a tlacitka na hlavni listé 1ze snadno ptesku-
pit do podoby, kterd vam nejlépe vyhovuje.
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Chci mit tla¢itko Domt na levé strané hlavni listy

Toto tlacitko je ve Firefoxu 4 nové na konci listy, tj.
v jeji pravé casti. Jednd se v8ak o standardni tlacitko
na listé, které si mtiZete bez problémii snadno piesu-
nout tam, kam potfebujete. Klepnéte nad listou
pravym tlac¢itkem mysi, v zobrazené nabidce zvolte
Nastavit listy... a poté jej tazenim pfesurite tam, kam
potiebujete.

Nemohu se vritit najednou o né€kolik stranek zpét
Ve starsich verzich Firefoxu byla vedle tlacitek
Zpét/Vpred k dispozici moznost rozbalit si seznam
stranek, které jste dfive v rdmci panelu navstivili. Ten-
to vizualni prvek ve Firefoxu 4 neni, ale funkénost zi-
stala zachovédna. Postaci nad tlacitky Zpét/Vpred
klepnout pravym tlac¢itkem my$i a seznam se zobrazi.

Pfi ukoncovani se mé Firefox neptd, zda chci ulozit
panely pro piisté

Pokud jste ukonc¢ovali napiiklad Firefox 3.6 a mé-
li otevfeno vice panelti, zobrazil se vdm dialog s do-
tazem, zda chcete Firefox skute¢né ukon¢it s moZznosti
uloZit si oteviené panely pro p¥isté. Ve Firefoxu 4 je
tento dialog ve vychozim nastaveni skryt, ale je stéle
dostupny. Pokud jej chcete aktivovat, pfejdéte na
konfigura¢ni stranku about:config a pfepnéte pfedvol-
bu browser.showQuitWarning na hodnotu true. Tato
predvolba je dostupna v aktudlni vyvojové verzi, pii-
padné ji naleznete v dalsi betaverzi.

il

g Cheete, aby spbkace Frefor uledla oteviens paney pro pouditi pfi piidtim spuiténi?

Ukordeni splikace Firefox

Piiise sz jid neptat

Whebit & ukerdit | |

Whonde it
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Odhodlané skupiny vyvojaft pokracuji ve vyvoji FLOSS softwaru pro mobilni zafizeni

Preklad origindlniho textu z

15. 1inor 2011

I pfes nedavné prohlaseni velkovyrobce mobilnich
telefonti 0 mozném odklonu od strategie zaloZené na
FLOSS softwaru, které jesté vice snizilo Sance na vy-
tvofeni svobodné a oteviené platformy pro mobilni
zafizeni s vyvojéiskou a uzivatelskou komunitou, sku-
piny SHR/FSO/QtMoko/Replicant/ Android on Free-
runner vyvojaiti a uzivateld... koduji vesele déle. My,
uzivatelé a vyvojafi pracujici na naplnéni dlouhodo-
bého cile o vytvofeni pIné nebo ,jak jen to bude
mozné” FLOSS svobodné platformy pro mobilni za-
fizeni bychom rddi pozvali dalsi uZivatele a vyvojate
k tcasti na projektu, ktery neni zmitdn nepfedvida-
telnou posetilosti korporatnich manaZzerd.

Usili nagich tymi rok od roku postupuje. Jedinym
pozadavkem byl solidni, Linuxem podporovany hard-
ware a ten nyni mame — Openmoko telefony, nové
Palm Pré telefony, linuxovy tank Nokia N900, HTC pfi-
stroje — kazdy z nich nyni poskytuje vytecnou Zivnou
ptidu pro vyzkum a vyvoj pro ty, ktefi vyzaduji oprav-
du otevieny a nezdvisly systém pro své uceni,
programovani ¢i dokonce profesiondlni nebo komerént
vyuZziti.

Ptichod kazdého nového velkého hrace na scénu
se zda byt vyte¢nym pocinem, tedy alespon ze zacat-
ku, obzvlasté pokud je vysledny kéd zpracovavéan
a distribuovan svobodné a oteviené, nebo pokud
dokonce dojde k financovani nékterého z tymu progra-
mujicich FLOSS kéd ze svého pfesvédceni. Tak to bylo
napiiklad v pfipadé spole¢nosti Openmoko, kterd pii-
nesla svobodny a otevieny hardware a sponzorovala
vyvoj linuxového kernelu a FSO frameworku. Nebo

v piipadé spole¢nosti Nokia s platformou Maemo/Me-
ego. Pokud vsak impuls nepochazi pfimo z fad uZiva-
telti a vyvojait, v okamziku odlivu penéz a v pifipadé
koédu, ktery nebyl dostatecné otevieny nebo podpo-
rovany dostatecné silnou komunitou, jde vysledek ke
dnui s financovanim.

My véfime v jiny model — v model, ktery je vy-
zkouseny, udrZzitelny a uspokojujici. V. model, do kte-
rého mutze kazdy prispét svymi védomostmi
a zaroven se ucit od ostatnich, bez proprietarnich ku-
st ovladacti, bez porad manazerti za zavienymi dvef-
mi. Model, ktery ndm umozZnuje vyuzivat existujici
zatizeni. Ta, kterd jiz vlastnime - a to i poté, co se vy-
robce rozhodl, Ze je jiz nebude podporovat, nebo neni
ochoten pro né vydat Zadné dalsi aktualizace. Model,
u kterého miize kdokoliv cokoliv vytvofit, ¢ist, komen-
tovat nebo stahnout zdrojovy kéd.

Radi bychom vas timto pozvali k prohlédnuti
stranek jednotlivych tyma, kde se dozvite vice o do-
sazenych vysledcich, motivaci i potfebach, a pokud
vas to bude inspirovat, pfipojte se do diskuznich sku-
pin, wiki webti nebo irc kanalt k diskuzi, pfipadné
i k pFispéni v dile na svobodném a otevieném systé-
mu pro vaSe zafizeni.

O SHR

SHR je komunitni linuxova distribuce zaméfena na
mobilni zafizeni. V zdkladu SHR je vyuzito mnoho
existujicich svobodnych a otevienych projektt, jako
jsou Xorg, Enlightenement, Vala, Bluez, OpenEmbed-
ded a dalsi s tim, Ze SHR se specializuje na integraci
téchto komponent do existujictho hardwaru, napiiklad

pro Nokii N900, Palm Pré, HTC Dream nebo Open-
moko Neo Freerunner a Neo 1973. Hlavnim cilem
SHR je flexibilni a adaptovatelny systém s in-
tegrovanym FSO frameworkem pro telefonii, sitovani
a spravu dalsiho hardwaru. Jako jeden z hlavnich
uzivateltt FSO frameworku zahrnuje SHR zakladni
uZzivatelské programy pro telefonii, jako je dialer, SMS
aplikace nebo manazer uZivatelskych nastaveni.
A presto, Ze plné fungujici telefonie je ve stadiu vy-
voje, se SHR pomalu ale jisté naplituje novymi aplika-
cemi vyvinutymi specidlné pro mobilni systémy, jako
jsou webové prohliZece, klienti pro mikroblogovani,
rtizné utility, hry a podobné.

SHR nabizi dvé verze své distribuce — testovaci
a nestabilni. Néktef{ lidé vyuzivaji SHR k dennimu
pouzivani na svém telefonu, jini ji vyuzivaji jako
webové tablety nebo PDA. A protoZze zakladni aplika-
ce jsou vytvofeny v moduldrnim a témovatelném
stylu, je zde rozhodné spousta mista pro rozsifent,
nova témata, moduly synchronizace, testovani
a podobné.

O FSO freesmartphone.org

Neoddélitelnou soucédsti SHR je FSO - free-
smartphone.org Framework, moderni middleware
platforma zaloZend na sluzbach, poskytujici rozsifi-
telné a kompletné nastavitelné rozhrani mezi vrstva-
mi aplikaci a hardwaru. FSO je od zakladu postaven
modularné s D-Bus propojenim jednotlivych kompo-
nent. Diky své oteviené nédtufe a liberalni licenci
(s tim, Ze se jednd pfevazné o komunitni projekt) je
FSO perfekini volbou pro vyzkum, vzdélavani a je
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velmi vhodny také pro nasazeni komer¢nich subjektti
se specidlnimi pozadavky, které mohou mit prospéch
z poskytované profesionalni podpory (zahrnujici, ale
ne-limitované) na konzultace a vyvoj.

Dlouhy seznam zafizeni s FSO podporou ve vyvo-
ji zahrnuje naptiklad HTC Dream/Magic a mnoho
dalsich HTC pfistrojit véetné téchto: Magician, Kaiser,
Raphael, Diamond, Blackstone, dale pak Palm Pre
(Plus(2)) telefony, Nokia N900, iPhone 3g nebo skupi-
nu zafizeni OpenEZX — E680(i), A780, A910, A1200,
ROKR E2 or ROKR E6. Openmoko telefony Free-
runner a Neo 1973 majf pIné funkéni FSO podporu.

O QtMoko

QtMoko — distribuce zaloZena na Debianu, je ur¢ena
pro Openmoko Neo Freerunner a Neo 1973 telefony,
s uZivatelskym rozhranim postavenym na Qt Extended,
difve zndmé jako Qtopia. Telefonni subsystém vyuziva
vétsinou knihovnu qtopiacomm, ale QtMoko momentalné
za¢ind pracovat na pfesunu smérem k FSO. To umoZzni in-
tegraci na vétsim mnoZstvi zafizeni, kterd FSO podporu-
ji, a také rozsiif uzivatelskou a vyvojafskou zédkladnu.

QtMoko je moZzné pouZzivat jako kazdodenni tele-
fon na Openmoko zafizenich a nabizi mnoZstvi aplika-
ci, vyborna témata a tizasnou rychlost.

O Replicantu
Replicant je distribuce zaloZzend na Androidu,
v tomto okamziku pro HTC Dream a Nexus One,
s jednim hlavnim zdmérem — veSkeré komponenty mu-
si byt pod svobodnou licenci. Postupné se pracuje na
nahradé jednotlivych uzavienych ¢asti, které jsou mo-
mentélné v Androidu pfitomny. Replicant je zaloZen
na CyanogenModu, ale jde dale — namisto zdamény sys-
tému s vyuzivanim proprietdrnich nizkotroviiovych
knihoven, které komunikuji s hardwarem, spolu s pro-
prietdrnimi uzavienymi vysokotroviiovymi aplikace-
mi, jako je napt. Market, je Replicant nahrazuje:
¢ tam, kde distribuce zaloZené na CyanogenMo-
du doplni ptivodni software o vylepsenou svo-
bodnou verzi, uZivateli ztistanou v systému
proprietarni knihovny, jako je napfiklad RIL (Ra-
dio interface library, knihovna pro komunikaci
s modemem) nebo Audio (dlopend) knihovny,
v pfipadé HTC Dream. Replicant tyto knihov-
ny nahrazuje.
* Replicant nahrazuje i Market pomoci svobodné
aplikace FDroid a je na uzivateli, zda si propri-
etarni Market v systému poneché, nebo ne.

Replicant je nyni pIné funkéni pro pouziti v Evropé
(knihovna ma jesté problémy v USA a Australii).

O Androidu na Freerunneru

Android na Freerunneru je pokracovanim prace
zapocaté kanadskou spolecnosti Koolu a jedna se o
komunitou fizeny port Androidu pro Openmoko Neo
Freerunner. Podafilo se vytvorit stabilni a plné
funkéni vydani pro Cupcake a nadale se pokracuje ve
zkvalitiiovani tohoto systému na Freerunneru. Cupca-
ke na Freerunneru je moZzno pouZit jako kaZdodenni
telefon. Ve stejnou dobu probihaji i prace na portovani
Froyo. I to je jiz také funkéni, ale zatim je stale pova-
Zovano spise za experimentalni a méné stabilni nez
Cupcake.

AOF vydani poskytuji vSechny moZnosti stan-
dardni Android funkcionality se vzhledem, funkcemi
a jednoduchosti pouZzivani piedinstalovanych aplikaci.

Kontakty a odkazy
e The SHR
irc.freenode.net, SHR mailing-list uzivatelt,

Project, #openmoko-cdevel na

SHR mailing-list vyvojaft

coreteam free-

¢ freesmartphone.org, (at)
smartphone (dot) org

e OtMoko, #qtmoko na irc.freenode.net

e Replicant, #replicant na irc.freenode.net,
Identi.ca mikroblog

e GTAD4, prototyp nového zafizeni, které vyuZzi-
va FSO/SHR atd.

¢ Android na Freerunner a jeho mailing list,

#android-on-freerunner na irc.freenode.net
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Na Fakulté informacnich technologii Vysokého uceni technického v Brné pouzivaji OpenOffice.org

redakce OpenOffice.cz

Vysoké skoly mivaji specifické pozadavky na software, ktery pouzivaji. FIT VUT v Brné neni v§jimkou, ale pfesto asi 3200 lidi pouZivé kancelaisky balik
OpenOffice.org. Splni jim vétsinu jejich pozadavki a vidi to jako nejlepsi soucasné feSeni. Vadi jim hlavné nepfitomnost slovnika ihned po instalaci.

Pro¢ pouzivate OpenOffice.org?

OpenOffice.org pouzivame na vSech pocitacich, kde
bézi Linux. Zde predevsim, protoZe je to zfejmé nejlepsi
soucasné feSeni. Na pocitacich s Microsoft Windows je
nainstalovéan také, drtivé vétsiné uzivateltt dostacuje
a jsou pouze vyjimky, kde je z néjakého specifického
dtivodu nutno vyuZit jiny kancela¥sky balik.

Jaci uzivatelé, na kolika poéitacich a kolik jich je?

V nasi organizaci jej pouzivaji jak studenti (cca
2800), tak zaméstnanci (cca 400). Aktivnich pocitact je
cca 830.

Na jakych operaénich systémech OpenOffice.org
provozujete?

1. CentOS Linux

2. Microsoft Windows XP

3. Microsoft Windows 7

Popiste typ dokumentt, které obvykle vytvarite ne-
bo zpracovavite.

To nejsem schopen bliZe urcit; odhadem bude nej-
vice zastoupenych dokumentti, déle pak tabulky a pre-
zentace, zbytek bude zfejmé minimdlni.

Mate problémy pfi viyméné dat, napi. v pfipadé sou-
bortt Microsoft Office?

Zé&sadnéjsi problémy pii bézné praci nejsou, obcas
néco tykajici se konverze formatu.

Zhodnotte kvalitu prace s kanceldfskym balikem
OpenOffice.org.

Asi jedinym nedostatkem kromé obvyklého sté-
zovani si na to, jaky je to moloch a jak je ndro¢ny na
prostor, pamét apod., bych snad pro nové uZzivatele
a instalace vypichnul nepfitomnost slovnikil. Vim, Ze
je to problém licen¢ni, ne technicky, ale rozhodné ak-
tudlni stav nenf idedlni.

Je podle vas literatura a dokumentace k OpenOffi-
ce.org dostacujici?

Pro nase vyuziti neni specidlni dokumentace ne-
zbytnd, pokud je teba, je ji dostatek jak pfimo v néapo-
védé, tak na internetu obecné.

Byli byste ochotni vénovat finan¢ni prostiedky na
tpravu vlastnosti OpenOffice.org nebo na vytvofeni
specidlniho rozsifeni?

V nasi pozici mé bohuzel nenapada zptisob.

Uvedte prosim informace o vasi organizaci a ne-
zapomeiite také napsat své jméno a pozici ¢i funkci.

Fakulta informaénich technologif

Vysoké uceni technické v Brné

Bozetéchova 2

612 66 Brno

Tomas Kasparek

spravce operacnich systémii

http:/ /www fit.vutbr.cz/~kasparek/
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Syntaxe zavorek a prdace s nimi v modulu Math
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Kazdy zacinajici i pokrocilejsi uzivatel modulu Math programu OpenOffice.org by se mél co nejdfive sezndmit se zptisobem, jak se v ném pisi zavorky. Zavorky

totiz pfi psani vzorct hraji velkou roli, at uz funkéni z hlediska syntaxe, anebo prosté vyznamovou.

V ¢lanku si ukdZzeme, jak téchto specifik vyuzit, abys-
te poznali, Ze jejich pouZzivani se fidi jasné danymi
pravidly a Ze jejich dodrZovani je nejen zddouci, ale
umozni vam pfidat do Mathu funkcionalitu, kterd na-
piiklad v Editoru rovnic nend.

4
5= [1f(x)ldx=
—4

-3 0 4
=\[ sixjax|+ [ rixyax+|[ fix)dx
—4 3 0

Na vys$e uvedeném ptikladu vidite redlny vzorec
prejaty z jisté matematické ptirucky (tyka se vypoctu
obsahu ¢asti plochy prostfednictvim urcitého integra-
lu). Po pfecteni tohoto ¢lanku byste méli byt s to ta-
kové vzorce psdt bez nahlizeni do napovédy
a pfipomindni si pravidel, jen s vyuZzitim vlastni hlavy
a nabytych poznatkii. Kéd pro tento vzorec je:

alignl size *1,5 {

S'="color blue {int from -4 to 4 1lline
f(x)rline "d"x} ="}

newline

size *1,5 (" "=

color red {left 1lline int from -4 to -3
f(x)"d"x right rline} +°

color green {int from -3 to O
f(x)"d"x} +°

color magenta left 1lline int from 0O to
4 f(x)"d"x right rline

}

Typy zdvorek

Math umoznuje vytvafet nejrtiznéjsi typy zadvorek
—sta¢i v panelu Prvky vzorce navolit sekci Zavorky,
respektive vyuzit kontextové nabidky v edita¢nim
oknég, a sice polozku Zavorky. D4 se ¥ici, Ze vétSinou
budete pouZivat pouze ¢tyfi typy zavorek:

e kulaté zavorky (,)... jejich syntaxe je obvykla,

najdete je na klavesnici, staci je napsat,

* sloZzené zavorky {,}... doporucuji vyuZzivat
pravy [Alt] v kombinaci s pismeny b, respektive
n, piipadné lze pouZzit vyraz brace opatfeny
jesté umisténim, takze [brace pro levou zavorku
a rbrace pro pravou; v Mathu maji tyto zdvorky
specificky vyznam, oddéluji se jimi jednotlivé
vyrazy, zavorky se nezobrazuji,

¢ hranaté zavorky [,]... nemaji specificky vyznam,
jsou to typické zdvorky, na které jsme zvykli ze

¥z

skoly, pisi se prostfednictvim pravého [Alt]
s pismeny f, g,

¢ jednoduché cary |, |, které vyuZijete napi. v pfi-
padé absolutnich hodnot, se pisi vyrazem line,
takZze mame Iline a rline,

¢ ve sttedoskolské matematice se jesté setkéte se
$picatymi zdvorkami <,>, napf. pfi mnoZzi-
novych zapisech, zde je mozno pouzit bud
klavesnici (pravy [Alt] a ¢arka a tecka), anebo

kod angle, tedy langle a rangle.

Pravidla pro psani zdvorek
Je diilezité si uvédomit, Ze zavorky tvofi kompakt-
ni, celistvy celek. Neni mozné psat zavorky osamo-

cené, napf. (. Na druhé strané vyrazu musi byt
zévorka opacnd a téhoz druhu, tzn. ). Neni je tedy
mozné kombinovat.

Skutecné?

Math nastésti umoziuje délat se zavorkami hotové
divy. Podivejte se na nasledujici zapis (i kdyZz je vy-
znamoveé nesmyslem):

sin(x)=x + |%) + |% + 3c)

Jeho syntaxe je velmi jednoduchaé:
sin(x) ="
x + left (dx over x right ) +°
left (a over b +'3c \)right none

Pojdme si ji rozebrat:

Na levé strané stoji samotné sin(x) — zdvorka ne-
musi byt ohrani¢ena mezerami, protoZe vyraz sin je
funkce a Math jej tak také chdpe (to znamend, Ze mé-
ni jeho fez na stojaty). Nédsleduje podivny znak *. Co
znamend a jak se tvofi? Kdybyste pouzili panel Prvky
vzorce pro psani vyrazd, zjistili byste zahy dvé véci:
Jednak je to otravné pomalé a jednak znaky operéto-
rd jsou velmi nepfirozené blizko k dalsim znaktm.
Vypada to, Ze Math nepifiddva povinnou mezeru mezi
napiiklad ,+“ a dalsi znak. Srovnejte atb=caa + b
= c. Jisté potvrdite, Ze druhy pfiklad se ¢te snaze (od
toho typografické zasady jsou :-)). TakZe je tteba bud
dodate¢né (pokud vyuzivéate panel Prvky vzorce), ¢i
pfi psani mezeru dopisovat. Pouzivd se k tomu
zkratka [Alt + 96].
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Vsimneéte si, Ze napiiklad znacka proménné je vy-
sdzena italikou (pozn. red. sklonénym pismem), ale
napftiklad &islice jiz ne. Tak to je podle typografickych
pravidel také spravné. Cislice, nazvy funkci, zavorky,
operétory se vzdy sazi stojaté, ale proménné lezate.
Sporné je to u diferencialu, zde je nalezato; v pfedcho-
zim p¥ipadé byl stojaté. Stojatosti docilite tak, Ze znak
date do uvozovek. V Mathu se pouZivaji nikoliv typo-
grafické ,” (uvozovky), zndmé jako ,devitky dole,

PR}

Sestky nahofe”, ale programétorské "," (uvozovky). Na

to je tteba myslet.
POZNAMKA: Pokud byste napiiklad ve Writeru
napsali kéd a zkopirovali ho do Mathu, pak pokud
bude obsahovat uvozovky, ty se zobrazi jako Ceské
uvozovky, jak je zndte. Uvozovky v Mathu maji ten
vyznam, Ze takto vymezeny text povazuje Math sku-
tecné za text, nikoliv soucdst vzorce, a tim tak miiZe-

te naptiklad vyfesit psani samostatné stojicich

zdvorek — pokud totiZ napiSete ,,)”, mite po problé-

mu a program vids nebude upozortiovat na chybu

(protoZe Cekd jesté opacnou zdvorku téhoz druhu).

Chcete-li v Mathu napsat klasické typografické uvo-

zovky, udéldte to pres zkratku [Alt + 0132] a [Alt +

0147]. Programdtorské uvozovky v Mathu ziejmé

nevyrobite.

Vsimnéte si déle, Ze prvni zlomek je obklopen z4-
vorkami, které se ale zvétsuji. Maji tedy velikost — vys-
ku — vétsi, nez jak tomu je u normalné stojicich
zé&vorek. Byl jim totiz pfidan parametr left, right. Tim

vorka. Namisto ni je pouzita kulatd obycejna prava za-
vorka. Jenze kdyZ ji napiSete jako ), program opét
zahlasi chybu, protoZe ocekava zacinajici, tzn. pravou
zévorku ( na druhé strané. Aby bylo vse v pofadku,
miiZzete udélat dvé véci:
e Zavorku napsat do uvozovek, jak jiz bylo po-
pséano.
e Pfed znak zavorky date zpétné lomitko — \.
Jakmile napiSete pfed zavorku tento znak, mui-
Zete ji nechat zcela samostatn€, voln€ a muizete
ji umistit kamkoliv.

Vidite, Ze vyraz ,3c” neni obklopen mezerou. Co to
ma za nasledek? Pismeno ,c” je psano stojaté. Na to je
tfeba davat si pozor. Podivejte se na nasledujici
piiklad:

cla+b)=ca+ch

Tato kratka rovnice mé kod:
bold ¢ (a '+ b) ="bold ca '+ bold ¢ b

Co z toho vy¢teme? Parametr bold, ktery ma za na-
sledek ztuénéni pisma, byl pouzit na pismeno ,c”.
I kdyby bylo ,,c” ptitazeno k zdvorce bez mezery, zt-
stane zavorka i jeji obsah beze zmény, protoZe tato z4-
vorka , pfebije” silu parametru bold. Aby se ztu¢nila
i zdvorka se svym obsahem, museli bychom napsat:

bold {c (a "+ Db)},

Nicméné pozor: Ztuc¢riovat znaménko neni zrovna
nejlepsi ndpad. Za rovnitkem je pak stejny parametr
pouzit na dvojici pismen ,,ca”, ¢imz doslo ke ztu¢néni

se docili efektu zvétsujicich se zdvorek a miizete jej po- ,c”1i ,a”. Kdezto v poslednim ¢lenu je mezi ,c” a ,b”

uzit na jakykoliv jejich druh. JenZe jakmile jej pouZije-
te na jedné stran€, musite jej pouzit i na strané druhé,
jinak program zahldsi chybu. A tento problém fesi po-
sledni vyraz. V&imnéte si, Ze Gplné poslednim para-
metrem je ,right none”. To znamend, Ze prava zavorka
chybi — . Mysli se tim prava zvétsujici se kulatd za-

mezera, kterd zptisobila, Ze se parametr bold pfenesl
jenna ,c”.
Toto je trochu podobny pfipad:
o_ 1

d = e
i
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Jeho syntaxe je nasledujici:
bold a sup 0'="1 over abs bold a bold a

Mozna trochu matouci je, Ze ,0” v hornim indexu
je také ztuénéna. Je to proto, Ze indexy pfebiraji para-
metry po zédkladnich znacich. Dévejte si tedy na tohle
pozor, abyste nepsali kurzivou ¢islice a podobné —
opakuji, ty nikdy nejsou kurzivou, ani v indexech ne.

Pokud byste tedy chtéli napsat pfedchozi p¥iklad
spravné, museli byste si opét vypomoci zdvorkami:

o_ 1

d = e
i

{bold a} sup 0'="1 over abs bold a bold a

Vyse uvedeny piiklad 1ze jesté rozsifit takto:

a” Lcnr
jal
{bold a} sup {a sup n} =1 over abs

bold a bold a

Chcete-li tedy udélat napfiklad horni index horni-
mu indexu, nemuZete jej psat jako sup a sup a, ale mu-
site obsah druhého indexu dat do zavorek.

Pokud se vdm tento vzorec zd4 vétsi nez pfedcho-
zi, vidite spravné. Je tomu tak proto, Ze vSechny zna-
ky maji dvojnasobnou velikost pomoci parametru size.
Uplny kéd pro tento vzorec tedy je:

size *2 {

{bold a} sup {a sup n} =1 over abs
bold a bold a

}

Znaky jsou zvétSené, abyste dobie vidéli i druhy
index.

Vidite, Ze zavorky slouZzi k tomu, abyste pfesné
vymezili, na jaké znaky se dané parametry pouZiji.

UNOR 2011 | 60


http://www.openmagazin.cz
http://www.openoffice.cz/

OPENOFFICE.CZ

U vyrazt, které maji tésné priléhajici znaky, to neni
problém (vynecha se mezera mezi nimi v zapisu), ale
u sloZenych vyrazii to problém je. Tehdy pfistupuji ke
slovu zavorky.

Je tfeba davat pozor i na to, Ze pokud pouzijete fad-
kovani — parametr newline, musite pied néj a za néj
umistit zdvorky nanovo.

Horsi to je v pripadé, Ze chcete rozdélit obsah za-
vorky — to znamena, ¢ast obsahu zdvorky pfesunout
na jiny fddek. Nicméné to by nemé€l byt problém. Sta-
& zadat namisto ocekdvané pravé zadvorky piitkazem
right none a novy fadek zacit piikazem left none. Samo-
ziejmé musite i u levé prvni a pravé spodni zavorky
pouzit parametr left, respektive right, ¢imZz dojde k to-
mu, Ze se stanou vétsimi (velikost se vyrovna podle
obsahu zavorky). Pokud tomu chcete zamezit, je na to
jiz uvedeny trik: Levou horni zdvorku dejte do uvo-
zovek, vynechte piikaz right na prvnim fddku vpravo
a na druhém fadku vynechte parametr left a pravou
zévorku opét dejte do uvozovek. UkaZzme si to na na-
sledujicim piikladé.

i
X = | w1
E X
+ k)
x ' =""(" dx over x + ""
newline

] "+‘k")ll

Uvozovky za znaménkem ,+“ na konci prvniho
tadku jsou umistény proto, Ze Math o¢ekavd za timto
znaménkem né&jaky znak, ktery tu ale chybi. Vypomo-
ci si mtiZzete napf. tak, Ze tam vloZite prazdny znak —
{}, pripadné "
phantom a pfifadit za néj jakykoliv znak.

Vyse uvedeny piiklad porovnejte s ndsledujicim;

. Také si mtizete vypomoci pifikazem

je to totéz, akorat se zvétsujici se zavorkou.

|

xJ
x'="left ( dx over x + "" right none
newline

" "left none +'k over x right)
Nyni tedy nades$el ¢as pokusit se zdolat pfiklad,

ktery byl itvodnim tohoto ¢lanku a ktery byste nyni jiz
méli byt s to deSifrovat.

5

4
I filx)ldx=
r

g ) 4
= Ifu'x':dx -I—I flx)dx + ffl'.t:d.r
—4 -3 0

alignl size *1,5 {

S ="color blue {int from -4 to 4 lline
f(x)rline "d"x} ="}

newline

size *1,5 {" "=

color red {left lline int from -4 to -3
f(x)"d"x right rline} +°

color green {int from -3 to O
f(x)"d"x} +°

color magenta left lline int from 0 to
4 f(x)"d"x right rline

}

Rozeberme si vzorec ¢len po ¢lenu. Piikaz alignl
znadi zarovnani vzorce doleva. Parametr size jsme jiz
vysvétlovali, zde se velikost zvétSuje o padesat pro-
cent. Velikost pisma se zmensuje parametrem size /.
Zvétsen je cely vyraz aZ po piikaz newline, ktery zna-
mend odsun na dalsi fadek. ProtoZe se piikaz pro za-
rovnani i velikost vztahuje na cely tento prvni fadek,

je ohrani¢en zavorkami. Déle méme klasicky kulaté z4-
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vorky, pak zavorky typu jednoduché ¢ary, mame tu
i diferencial obklopeny uvozovkami (aby se mu do-
dalo stojatého vzhledu), ale nemusi byt. (Stejnou funk-
ci ma parametr italic.) Parametr color obarvuje text, na
vybér méte moznosti yellow, green, magenta, cyan, red,
green, blue, tedy zdkladni barvy CMYKového a RGB
barevného rezimu.

Na novém fadku pak musite opét nadefinovat ve-
likost pisma, pak s pomoci uvozovek a mezer je poca-
tek nového fadku odsunut a zbytek by mél byt jiz
jasny.

CMYK: Zakladni barvy, které se na povrchu odra-
z{. Pouziva se napf. v barevné tiskarné. (C: cyan
—azurova; M: magenta — purpurova; Y: yellow
— Zlutd; K: black nebo také key, tj. klicova —
Cerna.)

RGB: Zakladni barvy, které zafizeni vyzafuje. Po-
uziva se napt. v monitorech nebo projektorech
(R: red — cervend; G: green — zelend; B: blue -

modra.)

CMYK na Wikipedii: http://cs.wikipedia.org/
wiki/CMYK

RGB na Wikipedii: http://cs.wikipedia.org/
wiki/RGB
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3D v technolégii Flash pomocou open-source kniznic

Tvan Kolesar

WWW.OPENMAGAZIN.CZ

V poslednom obdobi je badatelna snaha priniest na internet pouzivatelom nielen dvojrozmerné web stranky, ale i zdZitok preskiimavania trojrozmernej scény

spristupnenej cez webovou aplikaciu. Jednou z moznosti, ako tento zazZitok spristupnit, je pomocou technolégie Flash. Prave tomu sa venuje tento ¢lanok,
konkrétne opisu schopnosti vykreslenia trojrozmernej scény pomocou externych kniznic a ich vzijomnému porovnaniu po stranke kvalitativnej, ¢im sa mysli

kvalita obrazu, pocet pokrocilych technik vykreslovanie scén, rychlost vykreslovanie.

Uvod
Adobe Flash je multimedialna platforma, vyuzivana
pre prehrévanie videa, animécif a pridavanie interakcie
na webovské stranky. Je to taktieZ jedna z technologii,
ktord na internete sprostredkiiva webové aplikacie.
Samotna technolégia existuje uz od roku 1996
a odvtedy sa neustale nadalej vyvija a vychadzaji jej
nové verzie. Najaktualnejsia je verzia 10.1, ktorej vyvoj
sa uberd aj smerom na operacny systém Android 2.2
a hardvérovu akceleraciu pre niektoré operacie ako
dekédovanie H.264 videa, na mobiloch a rovnako aj na
grafickych kartach pre vykreslovanie.
Tato sklada =z
prezentovanych ako vrstvy obrdzkov, zvladani
prudového videa a

technolégia sa animécii,

preposielavania zvuku
a skriptovacieho jazyka ActionScript 3.0. Hlavnymi
vyhodami tejto technoldgie st jej multiplatformovost,
kedZe existuji Flash Player prehrdvace pre viacero
najznamejsich operaénych systémov, a velka
rozsiritelnost medzi pouZzivatelmi internetu, kde podla
stadif od spolo¢nosti Adobe az 99% pouZzivatelov ma
nainstalovany a povoleny prehravac. Jej rozsirenie je
pozorovatelné aj pri obltibenych webovych sluzbach
ako YouTube alebo Facebook.

ActionScript 3.0

ActionScript 3.0 je volne dostupny skriptovaci
jazyk, ktory vlastni spolo¢nost Adobe. Pévodne bol
vyvinuty pre tvorbu 2D vektorovej animéacie vo Flashi.

Jeho prva verzia sa objavila v roku 2000 a bola
pristupnd v prehliadaci Flash Player 4, kde sa postupne
syntax pre objektovo
pridavala

upravoval orientované

programovanie, sprdava  prudového
spracovania a nakoniec v najnovsej tretej verzii
i limitovany pristup k hardvérovej akcelerdcii. Syntax
jazyka je odvodeny od syntaxu ECMAScript, podla
Standardu ECMA262 piatej edicie.

Je teda syntakticky podobny aj s

popularnymi skriptovacimi jazykmi ako JavaScript

dalsimi

a JScript. Existuje pre neho mnoho vyvojovych
prostredi, medzi najznamejsie patri napriklad Adobe
Flash od spolo¢nosti Adobe alebo open-source projekty
swftools, FlashDevelop a mnoho inych. Prave pomocou
tohto jazyka je mozné v technolégii Flash volne
vytvérat bohaté webové aplikacie obsahujtice animédcie,
video, audio a interaktivitu.

Flash 3D

Pod pojmom 3D vo Flashi je tu konkrétne na mysli
schopnost vykreslovat trojrozmerné scény pomocou
réznych vykreslovacich technik v technolégii Flash.
Konkrétne Flash 10 uz ma v sebe podporu pre
vykreslovanie scény, avSak zatial je to stdle bez
pokrocilejsich vykreslovacich technik, akymi st
napriklad shadere, text[ry. Tie sa daja néajst hlavne
v externych pomocnych kniZzniciach sltZiacich pre
vykreslovanie 3D scény. Takychto kniZnic sa da na
internete ndjst mnoho, v tomto ¢lanku sa blizsie

porovnéavané tie, ktoré sti open source, maji bohatt
paletu technik pre zobrazovanie, velkd komunitu
pouzivatelov, mnoho ndvodov a prikladov. St to
kniZnice Away3D, Papervision3D a Sandy3D.

KaZzda z nich je zamerana pre odli$ny typ aplikacie,
ktory ma vykreslit, a tak maji roézne vlastnosti
napriklad pri kvalite vykreslovanie pri mnohych
objektoch, rychlosti vykreslovanie, poc¢tu dostupnych
technik a podobne. Preto boli tieto kniZnice podrobne
preskiimané, porovnané a bol pre kazdu vypracovany
samostatny zaver. Preskiimavanie kniZnic sa dialo
kvalitativne, kde pri kaZdej kniZnici sa bralo do tivahy,
ktoré techniky podporuje a ktoré nie. Dalej sa
porovnavalo kvantitativne, kde sa na danych
kniZniciach pomocou externych aplikacii a testovania
zistilo ich sprévanie pri niektorych tilohach pocitacovej
grafiky a ich celkova rychlost vykreslovanie scény.

Ako prvé je v skratke spomenuté, o maju dané
kniZnice spolo¢né. Kazda z tychto kniZnic v sebe
obsahuje zdkladné vykreslovanie priestorovej scény,
reprezentovanej mnoZzinou trojuholnikov alebo
ststavou geometrickych primitivov, dokdzu vykreslit
Flat shader, Phong shader, Enviroment shader a Cell
shader. Dokdzu prehravat a spracovavat animacie
objektov v scéne, vlastné tiene objektov a podporujt aj

vykreslovanie texttir na objektoch.
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Away3d
Je najmladsia z porovnavanych kniznic. Primarne
je zamerana pre spristupnenie ¢o najvacsieho poctu
pokrodilych grafickych technik. Oproti ostatnym dvom
kniZniciam pontka mnaviac nahrdvanie scény
z mnohych formatov, pri¢om tymi rozsirenej$imi st
formaty Wavefront, Collada a MD2. M4 v sebe priamo
ndstroje aj pre exportovanie zobrazovanej scény do
formatov Wavefront a vlastny datovych formatov AWD
alebo AS3. Nastavovanie zobrazovania scény
prezentuje pomocou kamerového systému, kde
hlavnym plusom tejto kniZnice je mnoZstvo typov
kamier, pricom kazda sa d4 vniutorne nastavovat podla
parametrov, a to dokonca aj na tirovni vyberu $oSoviek,
napriklad ortogonalnej, perspektivnej alebo sférickej.
Animécie objektov kniZnica spracovdva na dvoch
drovniach, na globélnej transformécii celého objektu
alebo na animécidch na lokalnych trovniach v ramci
objektu. Tie dokaZze ovlddat bud pomocou pomocnej
kostrovej struktiry modelu, alebo prehravat ako
postupnosti mnozin trojuholnikov. KniZnica obsahuje
sadu tried reprezentujicich jednotlivé typy svetiel:
bodové, smerové, ambientne, a pre simuldciu
jednoduchého projekéného tieia. Dalej pontika triedy
nastrojov  procedurdlneho  spracovania

vytahovanie, zrkadlo, kopirovanie a pod.

scény,

Pre realistickejSie zobrazovanie scény pontka aj
néstroje pre zobrazovanie odrazu Sosoviek a HDR
textir (High Dynamic Range, jednd sa o obrazky
s vysokym jasovym rozsahom). V poslednom rozsireni
kniZnice bola pridand moZznost dynamického prevodu
scény do BSP (Binary Space Partition, rozdelenie scény
do stromu polpriestorov) a vdaka tomu aj rychlejSiemu
vykresleniu velkych scén.

Papervision3D
KniZnica, ktora ma najvac¢siu komunitu spomedzi
porovnavanych. M4 dostatoénti paletu néstrojov

a technik a povicsine ak je Ziadand technika, ktora nie
je v oficidlnom vydani, je moZné ju ndjst na internete
vytvorent od nadsenca z komunity. Md podporu pre
vadsinu znamych modelovacich aplikacif, napriklad
Blender, 3DS Max, a pontka rozsirené ndstroje pre
nahravanie, spracovanie a dokonca aj exportovanie
Collada. Jej
zobrazovacieho kandla spociva vo vybere typu kamery

scény vo formate nastavenie
a v nastaveni parametrov kamery. Narozdiel od
Away3D nepontika vyber Sosovky, kniznica poskytuje
iba perspektivny pohlad, a ma menej typov kamier.

Pre vyvojarov v8ak kniznica pontka $pecidlny typ
kamery, ktory priamo v okne stdle zobrazuje jej
zakladné parametre. DokaZe taktieZ prehravat animacie
uloZzené vo formate Collada, nepontka vsak ich
procedurélne ovladanie. Z pokrocilejsich unikatnych
technik pocitatovej grafiky je v nej pouzivané
displacement mapovanie. AvSak podobne ako Away3D
pontika triedy pre zobrazovanie 3D textu s vlastnym
fontom. Taktiez pomocou komunity bolo do nej pridané
zobrazovanie odrazu 3oSoviek a projekcie jednodu-
chého tienovania.

Sandy3D

Najstarsia z porovnavanych kniznic, v sticasnosti
sa jej vyvoj prestiva na skriptovaci jazyk haXe, avsak
eSte stale sa vyvija aj pre jazyk AS3. Narozdiel od
Away3D a Papervision3D neposkytuje kniZnica
nacitavanie scény z formétu Collada, ani $irsi vyber
typu kamery a jej nastavovania. Animacie podporuje
iba z formatu MD3, a to formou prehrdvania
postupnosti mnoZzin trojuholnikov. Jej hlavnym
prinosom je silné prepojenie s fyzikdlnym modelom
kniZnic simulujtcich fyzikdlne Javy WOW a JiglibFlash.

Tabulka prehfadu technolégii jednotlivych kniZnic

Away3D | Papervision3D | Sandy3D

Kamerowvy systém
Geometrické primitiva
3D text

Materidly a shadere v
Svetla a tiene v o 4
Animéacie v o v
Spracovanie udalosti
3DsMax, 3DsMax, 3DsMax,
Pod 3d aplikécii
oopora JTAPTEEY | Blender | Blender | Blender
MAX
DAE, KMZ,| KMZ, MAX, ASE B
Podpora 3d formatov |OBJ, MD2,| ASE, DAE, DAE-
ASE, MAX MD2 i
d MD2

Tabulka prehladu knizZnic, ich podpory jednotlivyjch
suicasti 3D pocitacovej grafiky

Porovnavacie aplikacie

Pre kazd kniZnicu bola navrhnuté sada testovacich
aplikécii. Tie mali porovnat ako dobre si jednotlivé
kniZnice poradia s niektorymi tlohami pocitacovej
grafiky a ako rychlo dokdzu vykreslovat 3D scénu. Pre
vsetky tieto aplikacie je pouZzity rovnaky model scény
pri porovnévani. Bolo nazbieranych patdesiat validnych
merani z webovej stranky http:/ /www.divan.tym.cz/flash/
a z nich boli vypracované zévery.

Zikladné zobrazenie scény

Prvy typ aplikacie zobrazuje zdkladnt geometriu
scény s jednoduchymi farebnymi materidlmi.
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Priemerny ¢as renderovania [ms]

M Priemerny Cas
renderovania[ms]

Away3D Papervision3D Sandy3D

A

AMVAN 2D

T ——

Pruy typ aplikicie pre testovanie

Podla grafu na obrazku je vidiet, Ze tento typ tlohy
rychlejsie  vykreslit — kniznice
Papervision3D a Sandy3D. Sandy3D ma v3ak problémy

dokdzu  mierne
korektne preusporiadévat trojuholniky scény a vznikaja
v nej artefakty.

Zobrazenie scény s textiirami

Geometricky sa zobrazuje rovnaka scéna, avsak td uz
nie je rozdelena do viacerych objektov, ale spojend do
jedného a na tomto celom objekte je pouzit jedna texttra.

Priemerny éas renderovania [ms]

45,00
40,00
35 00
30,00
25,00
20,00
15,00
10,00

5,00

0,00

W Priemerny Cas
renderovania [ms]

Bwey3D Papervizion3D Sandy3D

Druhyj typ aplikicie

Pri tomto merani je badat, Ze Away3D si lepsie
poradi so scénou, ak je uloZzend do jedného objektu ako
do viacerych, a taktiez, Ze kniZnica Sandy3D m4 mensie
problémy zobrazit otextirovany objekt.

Zobrazenie scény s Phong shaderom

Opét geometricky rovnakd scéna, obsiahnutd v jednom
objekte s rovnakou texttrou ako predchadzajtica aplikécia,
avsak je pridany Phongov lokalny osvetlovaci model.

WWW.OPENMAGAZIN.CZ

Priemerny &as renderovania [ms]
140,00 —
120,00
100,00

BO,00
H Priemerny cas

&0,00 5 \
renderovania [ma]

40,00

20,00

Sandy3D

0,00 -

AwayiD Papervision3D

A

ANVAY 3D

|

Treti typ aplikdcie pre testovanie

Tu je prave vidiet vyborne zvladnuty matematicky
model kniZznice Sandy3D, ktord ako jedina
v priemernom c¢ase dokdzala korektne vykreslit scénu
v redlnom case. Away3D sice vykreslovala pomalSie,
avsak spomedzi meranych kniZnic prave jej vystup bol
takmer tplne bez artefaktov. Pri tomto merani najhorsie
dopadla kniznica Papervision3D, ktord ma problém
casovo a aj korektne vykreslit Phong shading pre
nekonvexné ttvary.
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Rychlost vykreslovanie jednotlivych kniznic
Posledny typ aplikacie meria rychlost vykreslovanie
3D scény jednotlivych kniznic. T4 je uddvana v pocte
trojuholnikov, ktoré dokéZe kniZnica vykreslit v reilnom
Case. Aplikicia samotna zobrazuje dynamickd scénu,
v ktorej sa pohybuje sttpajtici pocet planét, az kym
aplikdcia nezisti, Ze rychlost vykreslenia sttipla nad 40 ms.

Priemerny pocet trojuholnikov

Away3D

400000
350000
300000
250000
200000 ® Priemerny pocet
150000 trajubolnkos
100000
500,00
0,00

Papervision3D Sandy3D

Priemernij pocet trojuholnikov vykreslenyjch v redlnom case

Z obrézku je zrejmé, Ze cenou za bohatt paletu
technik  plati Away3D
vykreslovanie. Naproti nej ostatné kniZnice sa drzia
pomerne vysoko na hodnote 3500 vykreslenych

kniZznica rychlostou

trojuholnikov v redlnom case.

Zaver

Kazdd z porovnavanych kniZznic jedineénym
sposobom vykresluje 3D scénu a tak sa kazda zide pre
rozne typy aplikdcii.

Away3D je kniZnicou pre aplikdcie, ktorych koncovi
pouzivatelia majt silnejSie pocitace a st zamerani na
technik, popripade ¢o najredlnejSieho zobrazovania. Dobre
sa takto hodi pre zobrazenie scén s nie komplikovanou
geometriou, ale s dérazom pre verné vykreslenie.

Papervision3D narozdiel od Away3D nepontka
takt paletu technik pre zobrazovanie, ale snazi sa to

kompenzovat rychlostou vykreslovanie. TaktieZ tym,
Ze tato kniZznica ma tak bohatt komunitu na webe,
existuje mnoho rozsireni a ukazok pre niu. Préve to, Ze
je lahko pristupnd, rychla a ma dostato¢né techniky pre
vykreslovanie 3D scény ju robi vybornou kniznicou pre
tvorbu webovych aplikcii.

Sandy3D je najstarSou kniznicou pre vykreslovanie 3D
scén, oproti ostatnym md vyborne vytvoreny matematicky
model, ma najviac ndvodov a prikladov zo vsetkych
kniZznic a svojim prepojenim s externym casticovymi
a fyzikdlnymi kniZnicami sa velmi dobre hodi pre
zobrazovanie fyzikalnych alebo matematickych simul4cif.

Budticnost 3D na webe

Aj ked momentélne je Flash platforma jednou
z vhodnejsich pre vykreslovanie 3D scén na webe,
samotny vyvoj Flash prehliadacov sa postupne zac¢ina
zameriavat na hardvérovi akcelerdciu na pocitacové
zostavy aj na mobilné zariadenia. Vyvoj tohto
prehliadaca sa zatial oznacuje ako projekt Molehill,
ktory je oznadenim aj pre tvorbu nového nizko
arovriového 3D API pre Flash. Okrem toho sa pre web
dlhodobejsie chystd novy standard HTML 5, ktory
pomocou rozsirenia WebGL a tagu canvas bude
schopny zobrazovat 3D scénu priamo s hardvérovou
akceleraciou. Obidve pristupy st stale vo vyvoji, kde
projekt Molehill, ma vyjst v prvej polovici 2011 a prva
dokonéend faza HTML 5 v roku 2012.

V nedévnej dobe tieZ vznikla reakcia pre existenciu
velkého mnoZstva skriptovacich jazykov pre vyvoj
webovych aplikdcii. Je nim open-source jazyk haXe, ktory
ma za ciel’ zjednotit tvorbu aplikacii inak tvorenych
v JavaScripte, Jave, ActionScripte, PHP alebo v C++.
Syntax tohto jazyka je podobny ako JavaScript alebo
ActionScript, kedZe syntax prebral od ECMAScript
Standardu. Obsahuje aj kompildtor, ktory dokaze aplikdciu
z jazyka haXe prekompilovat do tychto jazykov alebo aj
priamo do Flash aplikacie, ktor4 je optimélnejsia oproti

origindlnemu Flex kompilatoru a dokadze poskytnat
v niektorych pripadoch aZ tridsatpercentné zrychlenie.
Hlavnou vyhodou haXe je, Ze dokaZze vyvijat rovnaké
aplikacie ako pre Flash, tak aj pre JavaScript, v ktorom
bude v budticnosti spristupneny aj webGL.
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Marble Globe: Lepsi nez Skolni atlas

Michal Cerny

sz

Vyuka zemépisu - at jiz doma nebo ve 3kolnich lavicich - se neobejde bez kvalitnich mapovych podkladi. Casto se k podobnym tiéelim pouZivd Google Earth,

ale ten nema dostatek nastroji pro vyuku. Jednim z program, ktery je mtiZe zajistit, je Marble Globe, ktery k tomu pfida také fadu zajimavych funkci a nastroju.

Vyuka zemépisu md co do nabidky aplikaci, které je mozné pouzit, snad nejsirsi
a vizualné nejzajimaveéjsi nabidku. Asi nejznaméjsim je Google Earth, ktery nabizi
fadu zajimavych funkei a moznosti, nicméné pro samotnou vyuku je ¢asto svym
zaméfenim spise dopliikovy ¢i rozsifujici. Naopak Marble Desktop Globe se snazi
do urcité miry nahradit klasické papirové atlasy, které jsou t€zké, drahé a Casto
zoufale zastaralé. Marble Globe se snaZi do tohoto prostoru vstoupit s né¢im, co
by mohlo zaujmout také studenty — od toho, Ze se ¢ast vyuky pfesune na pocitaé
az po fadu funkci, které by mohly byt opravdu zajimavé — jako jsou historické

mapy nebo propojeni s Wikipedii.
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Vyhodou Marble Globe je, Ze funguje pod Windows, Linux i Mac OS X, coZ je
pro jeji piipadné skolni vyuZiti velice dtleZité. Je soucasti balicku KDE, nicméné
pod GNOME také pracuje spolehlivé a korekiné. Podporovéna je tvorba widgett,
ale také se jiz stal inspiraci pro fadu rtiznych samostatnych projektti. Licence je
GNU GPL verze 2.

Moznosti

Hned na tvod jsou uZivatelé vyzvani, aby si zvolili jazyk, kterym chtéj
s aplikaci komunikovat. Volba jazyka ma vliv nejen na ovlddéani programu, ale ta-
ké na to, v jaké jazykové mutaci se budou zobrazovat informace z Wikipedie.
Marble Globe dokéze (s mapou ,Atlas”) k libovolnému méstu (které zna) ¢i statu
zobrazit fadu informaci, jako je vlajka, pocet obyvatel nebo zemépisné soutadnice
a odkazujici stranku na Wikipedii. Je tedy mozné si rychle zjistit o daném misté
vsechny potiebné informace. Nevyhodou je, Ze pokud neni stranka dostupna ve
vami zvolené jazykové mutaci, nenabidnou se data jind, napfiklad anglicka. Ac to
nenf pro anglicky mluvici zemé zésadni hendikep, pro mensf stéty, jako je Ceské
republika, se jednd o nedostatek pomérné nepifjemny.

Fauting

FPratoon: ok enwisbln

Jako podkladové mapy jsou uZity jednak OpenStreetMap a déle pak fada nejrtiz-
néjsich dalsich atlasti atd. Na vybér je tak kromé jiz zmitiované podrobné oteviené mapo-
vé databéze také modul s béZnym atlasem, historické atlasy, rozloZeni teplot, zobrazeni

Zemé v noci, aktualni satelitni snimky, klimatické pasy, srazky a mnoho dalsiho.
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Ke kazdé mapé je vytvorena legenda, kterou je mozné si kdykoli zobrazit. Ne-
chybi ani vSudepfitomné méfitko nebo smérova riizice. Potésitelné také je, Ze se
neustale zobrazuji pozice mist, nad kterymi prochézi kurzor. Vétsina map je zpra-
covana takovym zptisobem, aby bylo mozné jejich vyuziti pii vyuce o daném kon-
tinentu nebo o néjakém globalnim jevu. Rozhodné si tak ale nelze myslet, Ze
nahradi atlas Ceské republiky pti specifické podrobné vyuce o jednom statu. Ze
zékladnich map chybi ptedevsim priimyslové a zemédélska, dale pak popisy pii-
rodnich utvarti, jako jsou feky, pohoii atp., coZ ale Ize odstranit doinstalovanim
dalsich map. Neni tedy v zdkladni instalaci moZzné snadno identifikovat, co se kde
péstuje, tézi ¢i vyrabi, coz povazuji za asi nejvétsi hendikep celého projektu.

Sukwlikn View - Parbl iche

Leges
g view
Faating

Aplikace umoZzniuje pomeérné efektivni vyhleddvani mést, méfeni vzdalenosti
nebo tvorbu tras. Studenti tak mohou snadno zjistit, kudy vede nejkratsi cesta a ku-
dy zase nejrychlejsi.

Zajimavou skupinou funkci jsou pak ty, které je mozné pouZzivat p¥i pripojent
k internetu jako ke zdroji aktudlnich informaci, coz opét zvysuje pocit interaktivi-
ty a aktudlnosti. Jedna se pfedevsim o aktudlni klimatické informace, ¢lanky
z Wikipedie nebo fotografie, které jsou o danych mistech k dispozici online. Stu-
denti si tak mohou pomérné snadno vytvofit pfedstavu o tom, jak dana mista vy-
padaji nebo co se v nich déje.

Zavér

Marble Desktop Globe je bezpochyby jednou ze zakladnich aplikaci, kterou je
moZzné pro vyuku nasadit. A¢ by jisté nemélo ziistat jen u ni a méla by byti doplné-
na dalsimi programy, nabizi jednu z komplexnich, zemépisné klasicky korektnich
aplikaci, kterd mtize vyuku posunout smérem k vy$si kvalité. Jisté potésitelna je
fada drobnosti, jako je pfepindni pohledu mezi glébusem a dvéma druhy
rovinnych map, na kterych je mozné demonstrovat napiiklad zkresleni rozmért
ploch konkrétnich oblasti. Podporovany jsou také mapy Mésice nebo tfeba Venuse.

Satelite View - Marble Denktap Glabe

B coardinate Gria

Mg v

[ e

Tento néstroj se snazi nabidnout zakladni mapovy servis, ktery se mu bezpo-
chyby dafi obstardvat a dopliiuje jej fadou uZzite¢nych funkci. At se zemépisu vé-
nujete ve 8kole nebo jen pro vlastni potéseni doma, jisté se jedna o néstroj, ktery
byste rozhodné neméli minout.
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Stellarium: Cesta za krasami vesmiru

Michal Cerny

Pokud mate rddi hvézdy a pozorovani no¢ni oblohy, mohl by vds zaujmout program Stellarium, ktery je urcen pro Sirsi astronomickou vefejnost. Nabizi zajimavou
grafiku, poutavou podivanou i fadu zajimavych funkci. MtiZete tak pozorovat no¢ni oblohu, i kdyZ je zrovna zataZeno nebo je slunecny den.

Zatimco na Rootu také zmifiovany program KStars byl aplikaci spiSe pro amatér-
ské astronomy, astrofyziky a vefejnost spise profesionalnéji orientovanou, ktera je
zvykla sama objekty pozorovat pomoci dalekohledti a zpracovavat vysledky mé-
feni, pfedstavuje Stellarium ponékud odlisny p¥istup. Toto pocitacové planetari-
um se snazi byt aplikaci, kterd bude p¥istupnd vSem nadSenctim a laickym
pozorovatelt, ktefi budou pouZivat maximalné obycejny dalekohled a jejich
hlavnim pfanim bude spiSe se hvézdnou oblohou kochat neZ na ni cokoli méf¥it.
Jisté to neznamend, Ze by Stellarium nemohli pouzit i uzivatelé, ktefi se pozorovani
vénuji peclivéji a systematictéji, ale je pravdépodobné, Ze jim nenabidne dostatecny
komfort a paletu sluzeb, které by zfejmeé vyZzadovali.

Oblaha

Ostatné jsme jiz jednou o tomto ndstroji psali, nicméné za dobu péti let se toho
pomérné hodné zménilo a posunulo smérem k vizualné zajimavé a piitom stale
funkéni aplikaci.

Stellarium je k dispozici pro Linux, Mac OS X i Windows, coZ zvySuje Sanci na
jeji rozsifeni a moZzné vyuZiti ve skolstvi nebo i populdrné vzdéldvacim prostfedi.
Webové stranky je tfeba ocenit v tom, Ze za¢inajicimu uzivateli pomohou oprav-
du se v8im - je zde podrobna napovéda, instala¢ni p¥irucka, vypis vlastnosti nebo

diskusni férum atp. Nechyb{ ani screenshoty ¢i videoukazky. Takovy servis nebyva

v oblasti mensich open-source projektti viibec bézny. Vyhodou je podpora velké-
ho mnoZstvi kldvesovych zkratek i lokalizace do estiny.

V zéakladni vybavé naleznete Sest set tisic hvézd, ale pomoci postupného
stahovani dalsich balicki se jejich pocet zvysi az na 210 miliénti. Ke kazdému ob-
jektu jsou k dispozici struéné tdaje, které jsou potfebné pro pozorovani —
soufadnice, tihly, magnituda ¢i vzdélenost od Zemé a samoziejmé nazev. K dispo-
zici jsou v8echny objekty z katalogtt Messier, Hipparcos ¢i NGC objekty. Pomoci
zasuvnych modulti je také moZné p¥ipojovat napiiklad umélé druZice.
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Lze sledovat dréhu téles, simulovat jejich pozice z réiznych koutti svéta v case.
Samoziejmosti je moZnost zobrazit si nejrtiznéjsi m¥izky nebo oblohu tak, jak ji uvi-
dite z teleskopu, coz je funkce, kterou zejména zacinajici pozorovatel€ jisté oceni.

B Cen - HIP 5TB03

445 1

Vizualizovat jdou padajici hvézdy, zatméni Slunce nebo kupiikladu blikajici
hvézdy. Stellarium je tak téméf idedlni na poradani rtiznych prednasek, které chce-
te doprovodit na jedné strané odbornym komentafem a na strané druhé z nich
udélat divadlo, které bude posluchace bavit. Zajimavou funkci je také ,rybi oko”,
které umoziiuje projekci na kulaty strop klasického planetaria, coZ opét rozsituje
moznosti prezentace vizuélné zajimavych efektti.

MozZnosti a ovladani

Pro ovlddani jsou urcena dvé menu, kterd se mohou automaticky ukryvat
a jsou netradi¢né umisténa v pravém dolnim rohu tak, aby jejich pouzivani jen mi-
nimalné zasahovalo do pozorované scény. Dolni menu nabizi pfedevsim nastaveni
toho, co chceme vidét — vypinani a zapindni ndzvi objektt, maleb souhvézdi ne-
bo jejich spojovani, viditelnost mlhovin, atmosférické jevy (den/noc), polohu, no¢ni
rezim (Cervené zbarveny, aby ve tmé nepuisobil prilis kontrastné), m¥izky, pfepi-
nani mezi azimutarni a rovnikovou rovinou a ovladac¢ pfehravani skripta.

Pomoci skriptti je mozné vytvaret rtizné toulky noéni oblohou, které je mozné
zastavovat a dopliiovat vykladem. Zde je opét patrny dtiraz na vefejné pouzivani
tohoto programu.

Pravé menu pak nabizi pfedev$im napovédu, vyhledavani objektt a rtizné
moznosti nastaveni. Mezi zajimavosti patii podpora vétstho mnozstvi sou-
hvézdnych systémti, takze mtiZete porovnavat, jak hvézdnou oblohu interpretova-
li Rekové, Egyptané, Polynésané, Citiané nebo Lakotové. Mimo zobrazeni
a pojmenovéani souhvézdi jsou zde také odkazy na dalsi informace.

Nastavit je mozné také zptisob zobrazeni — mimo zminovaného rybiho oka jsou
k dispozici razné dalsi druhy map — valcové, stereografické, plochojevné, orto-
grafické a nékolik dalsich. Nastavit si mtiZete také povrch Zemé, ze které vse sle-
dujete — od zahrady pftes les az po Mars. K dispozici jsou také efekty mlhy a mnoho
dalsich drobnosti, které ma za cil u¢init vizualizaci pfitazlivéjsi a zajimaveéjsi.

Secteno podtrzeno

Stellarium se pomérné dynamicky rozviji a nabizi stdle nové a zlepSené funk-
ce, které z ni délaji silny vizualiza¢ni néstroj, ktery kazdému umozni doma provo-
zovat vlastni planetdrium. Ve je v ném podfizeno predevsim prezentaci, kterd ma

Vv . Vv

byt co nejpohodInéjsi, nejatraktivnéjsi a nejrealisti¢tejsi. V tomto kontextu jisté ne-
prekvapi, Ze se autofi vénuji vylepSovani funkci, jako je Zoom nebo autenti¢téjsi-
mu zobrazovani Mlé¢né dréhy. Za posledni léta autofi dovedli opravdu velky kus
préce a vzrustajici popularita aplikace je toho dikazem.

Ac¢ nemtize funkéné konkurovat napiiklad zmiriovanému KStars, nabizi zajimavou
variantu mezi pragmatickym planetiriem a programy pro toulky po hvézdéch
a planetach, jako je Celestia, ktera szi vice na prohlidku jednotlivych objektti nez na se-
riézni a soustavné pozorovani oblohy z néjakého konkrétniho mista.
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Recenzia knihy Scribus 1.3.5 Beginner’s Guide

Peter Gazo

Vydavatelstvo Packt Publishing v decembri 2010 vydalo publikdciu o programe Scribus s nazvom Scribus 1.3.5 Beginner’s Guide. Bolo dodrzané heslo knihy,

ktoré je: Menej tedrie a viac vysledkov.

Scribus je profesiondlny DTP ndstroj pre desktopy fungujtci v operacnych
systémoch Windows, Linux, Mac OS a dalsich. Vznikol v roku 2001. Je $ireny pod
licenciou GNU GPL. Pontika podporu vaésiny textovych a grafickych formétov,
vratane SVG, TrueType a OpenType fontov, CMYK, export do PDF na vysokej
arovni. Poméha tiez pri tvorbe vizitiek, broztr, bulletinov, asopisov, katal6gov
a dalsich dokumentov. Je vhodny pre vysoké rozliSenie tlace alebo interaktivne
webové prezentacie. Program si moéZete stiahnut z domovskej stranky.

Vydavatelstvo Packt Publishing v decembri 2010 vydalo publikédciu
o programe Scribus s ndzvom Scribus 1.3.5 Beginner’s Guide. Zatial existuje
v anglickom originali.

O autorovi

Cedric Gemy je zndmy franctzsky grafik, ktory u¢i na univerzitach a skolach
Scribus, GIMP a Inkscape.So Scribusom pracuje od roku 2003 a okrem tejto knihy
vydal eSte jednu knihu o Scribuse vo franctizstine. Je aktivnym ¢lenom Scribus
a Inskcape timu. Kniha Scribus 1.3.5 Beginner’s Guide je v poradi uz druhd kniha
v angli¢tine o Scribuse. Prvd je Scribus: Open-Source Desktop Publishing.

O knihe

Pri ¢itani je dobre mat spusteny program Scribus a skusat si popisované kroky.
Kniha je zamerand prevazne na praktické ukdzky a najnutnejsie teoretické Casti.
Nieje urcena iba pre Iudi, ktory nikdy nepouzivali tento software, ale aj pre Iudji,
ktory s tymto softvérom pracuju dlhsie a chcti sa zdokonalit.

Hned v prvej casti je vysvetlené, ¢o je Scribus, aké je jeho ¢lenenie, jeho
prostredie a s akymi dokumentami je moZné pracovat. Cim sa li3i od inych
softvérov. Nemdm rad teoretické kapitoly, ale tato je potrebna pre dalsiu pracu
a ani som sa nenazdal a uz som bol v dalsich kapitolach, ktoré st prevazné
praktické. Druhd sa zaoberd vytvaranim vizitiek s pouzitim jednoduchych tvarov,
vektorového loga a nejakého textu. Cely postup je popisany krok po kroku. Tretia
kapitola popisuje jednu z najdoleZitejsich casti, a to usporiadanie objektov na
stranke. Ako ich vytvorit a odstranit. VSetko je Struktirované, aby to bolo ¢im viac
zrozumitelné pre Citatela.

V dalsich kapitolach sa nauéite upravovat a formétovat text, vytvarat ramy
a tvary, importovat obrazky ale aj pouZitie a sprava farieb, tla¢. Podrobnejsie si
0 obsahu jednotlivych kapitol precitajte na stranke vydavatela. Kniha m4 jedendst
kapitol. Kazd4 kapitola obsahuje na konci kratky kviz a sahrn toho, ¢o ste sa
v kapitole naudili. Vysledky kvizov st na konci knihy. To sa mi velmi pécilo a hned
som vedel, ¢i som kapitolu spravne pochopil, alebo sa mam k niecomu este vratit.
Na stranke vydavatela sa nachddza aj ukazka druhej kapitoly.

Obréazky, ktoré sa nachddzajuici v texte, nemaja popisky, ale aj napriek tomu sa
dalo skoro vzdy lahko zorientovat, k ¢omu obrazok patri. V ndvodoch k akcidam
st podrobné zoznamy, ktoré popisovali jednotlivé akcie, niektoré boli zdIhavé.
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Vydavatelstvo Packt Publishing nam knihu poskytlo k recenzii, zaco im a musel som si niektoré tseky precitat opét. Ale mohlo to byt spdsobené aj
dakujeme. Knihy si od nich moéZzete zakupit cez stranky vydavatelstva nielen angli¢tinou. Forma knihy je taka, akii mam najradsej, a teda postupy krok za
v tladenej, ale aj v elektronickej podobe vo formétoch PDF a EPUB. Knihu som ¢ital  krokom. Citatel je po precitani jednotlivych kapitol schopny urobit profesionalne
vo formate EPUB pomocou ¢itacky a nenasiel som Ziadne chyby, aj ked niektoré vyzerajtci dokument.
obrazky sa mi zdali preplnené a trosku chaotické.

Nazov: Scribus 1.3.5 Beginner’s Guide Dalsie recenzie v anglickom jazyku:

Autor: Cedric Gemy ¢ Scribus 1.3.5 Beginner’s Guide a review by malex
Vydavatelstvo: Packt Publishing ¢ Scribus 1.3.5 Beginner’s Guide a review by gregp
Pocet stran: 348 e Customer Reviews (Amazon.co.uk)

Verzie, ktoré sa daji zaktpit: tlacena kniha, PDF, EPUB
Ostatné materidly o Scribuse
Hodnotenie O Scribuse bolo napisanych viacej knih. Zoznam sa nachddza na
Podla mna bolo dodrZané heslo knihy, ktoré je: Menej tedrie a viac vysledkov. wiki.scribus.net, kde je aj odkaz na oficialny scribus manuél, ktory je v anglictine.
V knihe neboli jednotlivé nastroje a funkcie programu len sucho a nudne popisane, Dalsie materidly st aj na webe Scribus.cz.
ale vysvetlené na praktickych ukazkach. Urcend je pre zacinajucich, ale aj
pokrotilych v tomto programe, ¢o aj spliia, aj ked niekedy som sa trochu zamotal
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Podpoftte Liberix a jeho konkrétni aktivity

veve

WWW.OPENMAGAZIN.CZ

software a zapojuje se do mnoha riaznych aktivit. Mnohé ¢innosti vykondvaji dobrovolnici, nékteré ¢innosti je ale vhodné zaplatit, protoZe také v neziskovém

sektoru jsou finance dtlezitym motiva¢nim prostiedkem. Hleddme proto darce a mecenase.

Podpofte nds finanénim darem

Obracime se na vas s prosbou: Podporte nase aktivi-
ty financné. Penize jsou univerzalni pomoc a my je ta-
ké potfebujeme. Vitdme podporu v jakékoliv vysi,
protoZe ndm umoziiuje realizovat néktery z nasich cild.
Dary pfijimame na nésledujicim transparentnim tctu:

e 2100055120/2010 (FIO) — online ndhled na ucet

Uvadime aktudlni seznam &innosti, které financu-
jeme z darti a zisku. Pokud vds zajimaji dalsi informa-
ce, nevahejte se nds zeptat.

e odména za redakéni prace — piiprava openMa-

gazinu

¢ odména za korektury — ¢lanky na nasich webech

* honorafe autortim za ¢lanky na nasich webech

* odmény za grafické prace

Aktivity obecné prospésné spolecnosti sméfuji
k napliiovani cilt hlavni ¢innosti, nikoliv k vytvafeni
zisku. Pokud bude (nap#¥. prostfednictvim doplriko-
vych ¢innosti) vytvoren zisk, ze zdkona musi byt po-
uzit ve prospéch plnéni hlavnich ¢innosti. Dary tedy
pouzijeme vyhradné na financovani nasich hlavnich
aktivit. Doporucujeme vam k pfecteni dokument
Zakladact listina spolecnosti (PDF; 1,8 MB).

Rddi vim vystavime doklad o poskytnuti daru,

kontaktujte nds, prosim. Kazdy ddrce bude uveden

na strance Pomdahaji niam.

Zacénéte odebirat newsletter — informace
z Liberixu

Liberix, o.p.s., pfipravil pro své partnery, spolupra-
covniky, fanousky a dalsi zdjemce novy informaéni
servis. Pfihlaste se k odbéru newsletteru a nechte si
pravidelné zasilat informace o déni ve spole¢nosti,
jejich aspésich, planech ¢i pottebach. Newsletter bude
také informovat o novych vydanich elektronického

openMagazinu.

Jak se piihlasit
Registrovat se mtiZzete na strance http:/ /newslet-
ter.liberix.cz/register.php. V souasné dobé obsahuje
newsletter nasledujici skupiny:
e Déni v Liberixu — kazdé druhé ttery, pocatek
1.12.2009
® openMagazin — jakmile bude dostupné nové
vydani
Kazda z nich bude pffjemcem jinych informaci, po-
kud méte z4jem dostdvat maximum, vyberte vSechny
skupiny (stisknéte kldvesu Ctrl a kliknéte na skupiny
mys3i). Po vyplnéni formulafe vam pfijde potvrzovaci
e-mail, klepnéte prosim na odkaz, ktery je v ném
uvedeny —jinak nebude vasSe pfihlaseni funkéni.

Jak se odhlasit
V kazdém e-mailu bude odkaz na odhlageni. Od-

hlaseni je celkové, tedy ze vSech skupin.

Jak zmeénit skupiny
Pokud chcete pfidat nebo ubrat tematickou skupi-
nu, napiste ndm prosim na adresu info@liberix.cz, a to
z adresy, ktera je prihlaSena pro pifjem newsletteru.
Skupiny vam nastavime podle vaseho pfani.
Napiste nam, prosim, jak bychom méli sluzbu vy-
lepsit, o jaké informace mdte zdjem, v jakém formdtu
bychom méli newsletter zasilat apod. Dékujeme!
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Internetové jazykové kurzy
pro nevidomé zaky

Cilem projektu je modernizovat vyuku cizich jazykd pro zrakové
postiZzené vytvorenim novych jazykovych moduld. Déti se zra-
kovym hendikepem se tak mohou 1épe ucit vybrané jazyky: ang-
li¢tinu, némcinu, Spanélstinu a italstinu.

V soucasnosti jsou vyukové texty vSech modult k dispozi-
ci v cizich jazycich a cestiné. Textové informace i zvukové na-
hravky byly vlozeny do vyukového systému. Probiha spoluprace
s uciteli ¢i lektory a systém je testovan ve vyuce.
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